




























































































ERAD PRE REGULACIU HAZAF%DN‘}’(?H HIER
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TIPSPORT SK, a. s.,
J. KalinQiaka 14
010 01 Zilina

Cislo spisu: URHH/000919/2020-160 Bratislava 24. 03. 2020

ROZHODNUTIE
€. 000079/2020

Dodatok &. 1 k rozhodnutiu Uradu pre regulaciu hazardnych hier &. 000001/2020 zo dita 14. 01. 2020, ktorym
bola prevadzkovatelovi udelena individuélna licencia na prevadzkovanie interetovych hier v intemetovom
kasine

Urad pre requlaciu hazardnych hier, ako prisludny spravny organ podfa § 77 ods. 9 pism. &) zékona ¢&.
30/2019 Z.z. o hazardnych hrach a 0 zmene a dopineni niektorych zakonov (dalej len ,zékon o hazardnych hrach*)
a podra § 46 zékona &. 71/1967 Zb. o spravnom konani (spravny poriadok) v zneni neskorSich predpisov takto

rozhodol:

Pravnickej osobe TIPSPORT 8K, a. s., so sidlom v Ziline, J. Kalingiaka 14, PSC 010 01, ICO: 36 436 861
(dalej len ,prevadzkovatel), podla § 40 ods. 5 zakona o hazardnych hrach, na zaklade jeho Ziadosti dorudenej dita
12. 03. 2020, ment individulnu licenciu na prevadzkovanie intemetovych hier v interetovom kasine nasledovne:

schvafuje dodatok ¢. 1 k herému piénu pre interetové hry v internetovom kasine, ktory bude zverejneny na
webovom sidle Uradu pre regulaciu hazardnych hier www.urhh._sk.

Toto rozhodnutie sa vydava ako dodatok & 1 krozhodnutiu Uradu pre regulaciu hazardnjch hier &
000001/2020 zo diia 14. 01. 2020, ktorym bola prevadzkovatelovi udelena individualna licencia na prevadzkovanie
internetovych hier v interetovom kasine. Ostatné podmienky uvedené v tejto individuéinej licencii zostavajl
nezmenené a platia v plnom rozsahu.

Odévodnenie:

Nakofko sa Uéastnikom konania vyhovelo v plnom rozsahu, spravny organ upista od vyhotovenia odévodnenia.

Urad pre regulaciu hazardnych hier | Krizkova 949/9 | 811 04 Bratislava | Slovenska republika
1£0: 52265021 | tel.: 00421/910707071 | e-mail: podatelna@urhh.sk| www.urhh.sk



Poucenie:

Proti tomuto rozhodnutiu méze ucastnik konania podal odvolanie na Urad pre regulaciu hazardnych hier,
Krizkova 949/9, 811 04 Bratislava v lehote 15 dni odo diia jeho doruéenia. Toto rozhodnutie je preskumatelné

studom.

Prilohy: podl'a textu

Doruéuje sa

B

Ing. Radko Kuruc, PhD.
generélny riaditel

TIPSPORT SK, a. s., J. Kalingiaka 14, Zilina, PSC 010 01

Cislo: URHH/000919/2020-160
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‘Dodatok ¢.1

k Hernému plénu pre prevadzkovanie internetovych
' hier v internetovom kasine

74 MAR 2020 26. MAR 2020

Tento dodatok nadobiida platnost’ dfia ........cccoeeeeee. a GEINNOSt dfia ....evveveeeeeeeceeein



Clanok 1
Predmet Dodatku ¢.1 k Hernému planu
1. Tento Dodatok &.1 k Hernému plinu internetovych hier prevadzkovanych v internetovom
kasine vydava TIPSPORT SK, a.s. so sidlom J. Kalin¢iaka 14, 010 01 Zilina, ICO: 36436861,
zapisany v obchodnom registri Okresného sudu v Ziline, odd.: Sa, vlozka ¢. 10502/L ako ich
prevadzkovatel' (d’alej len ,,prevadzkovatel™ alebo , Tipsport™) podla prisluSnych ustanoveni
zékona &, 3072019 Z. z. o hazardnych hrich a 0 zmene a doplneni niektorych zdkonov v platnom
zneni (dalej len ,.ZHH*) a na zaklade individuélnej licencie udelenej Uradom pre reguliciu

hazardnych hier v Rozhodnuti & 000001/2020 pravoplatnom a a¢innom od 15.1.2020.

Clanok 2
Uprava a doplnenie Herného planu

1. Tento Dodatok &. 1 meni Obsah druhej &asti Herného plénu internetovych hier prevadzkovanych
v internetovom kasine: TIPSPORT GAMES na nasledovne znenie:
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DRUHA CAST:

TIPSPORT GAMES

Podrobné pravidla jednotlivych Infernefovych hier:

Obsah
DRUHA CAST: citrurernnnsrssnsssssesnossasssesmssssscsassioessssss ssssissssnssssssssssssssusessssisssssisssssssssesssssssossssnasssses 16
TIPSPORT GAMES .....oeecvreercncrmcsscsanssasostsonsasesssssssssisssssssssssasossesassrssssassismsasasstsasssessns sasserssnesesssa sess 16
SLOIOVE BIY errrreiirisscrsrecneecnanmincsnssininssstsissorsosssssssnsssessrnssnssnsserssssssrssnsss 18
Apollo European ROUIEHE .........ccoveivimiiiiniiitiir ettt 18
Hazardné hry na vyhernych pristrojoch..aceecricninnesinsnisssssscesstassissssssnsssssnssasassassssonsanss 20
230 OO U OO UU OO RO SRR 20
BONUS JOKET LL...coieieeeceeeertcce e re s e s e e st st s s b m e b e e b e S aE s s S e b ke b sr s s e ba e b e s anvane b e aes 21
GanSter WOTLd .....oc.ooiiir e bbb 22
Mad Mechanic DEllXe. ... .cooiiveevreererereieetesecrei st eseer e e s see s s s ansas e s a e s s b o n e e s e e nmnsamnabeasabsas 24
Midnight Fruits 81 ...ttt 26
MYSEErY APOIIO TL. ..ottt s s bbb n bR n e s a s b s 27
PANAOTA ..ot cen et e m et s mem e s ba s e et s sk SR bR RS R e et n e a s n e n e n e s s e nane 28
SOt BANAS ...e.vcvievevieeeeeieeste e iemeeasstesbe st ese st s s aese e s s e s e et aes et e b e s e e b e s e e R e R e R s e s se SR e e nnn et ea s e e aee 29
SMAlINE JOKEL TL...vceimeccaiercreciiis ittt b ns e s m e ns s b e ne s 30
TUIDO SEOTS 1rvreierceicrsiereriesceeeie e rastresesserrr e e e soe bbb s bbb sE s e s e b s s A s SR e e R R e RS e RSt s bmssmesan bR obeensbaasebnenesrassnses 31
ALChEMIST'S GOIA ...t st s et s et s r e bRt s s s e s ms e s b e e smasa e e r e e e aRen i 32
ATATIEES <ottt e re e e et ea st see s s e s e e e s me s e e e mpa e em oAb e bsme b e e e s s sk b b A e b e s R e b e tean e baareas 34
BIAazZing ICE....c.crveueierterreensieeiree et sis it e a e a e s e e e e e RSt 35
BOOK OF SECIELS......cceevveeveerieereiie ettt r e s e s e s et s s s er b s e e s ra e e e can e b s b ba bt 38
BUITNE DICE ....veereeemeanrinisiississsissassesionessessisnssssssensessessassessase ssasstsnssesatsnssnssesssesensnsssanseasas senusas oo 41
| 77T O P OOV 42
Dragons Of FOITUNE ........cccouiiiiiiimiiiireciniincs st st e et a s e ne s 43
El DOTAG0 TTOASUIE ... ververvrireieeemiasearseesessesssessersnra s e senie e ran st s sba s ot bbb Re SR b s bR AaE S e as e aE s b s b s sn e e b msnEsbassnrbes 46
ST A 17+) O OO OO UR PR 47

Herny pldn pre previdzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
podla zdkona 6.30/2019 Z. z. 0 hazardnych hrdch— TIPSPORT 5K a.s
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FOUR FIUIES TH....oiiiiiiiecii s e rie st eses st saesee s s s s bs s e st et she st s bbbt e a s sn s e ns st e s s v asassn e aareanerrass 49
FIUIE AWATAS .ottt ceise e es e et e seese s s sae s e e re et sabe s e be st s s s se s e RS e R e e bR R s b e s r s R e e mEr g e s mranepr e bbass 50
FIUIES "N TP vttt ertceie et enien e e n e e e sn e mems s s bbb a s s s a s e st s e basn s b e R e e sr e ne e r e s e nsansnins 53
GEMAO-RAMA ...t st e s e e e b b e sb e e E e en b e s bR e n R e s re s 56
GOIAEN MYt ...eeeeree ettt ets bbb bbb s s a e ba R e e b e n e r s en ettt s 59
HEI GAINE. ...ttt e s s e e e e e e e bs b a s bR e b e S s bR eb bR e e b bbb E o b b s e s se v sm e ran et ene i 62
HEI IMIANIA ..ottt rne s e e e sr e s e e s e s e s b e d S emm e ekt S sa bbb dssr b s b e namne e e nsenabsean s 63
HOTUS EYE .....oocieeieeiercecetessinnerrsnnrnnemssmomsensame bt b s bsa s b bt assm s sae s s rsaesas PR SR e s e s m s e T PR pa T s amnam amnama et a2t 28 66
HUDEEI'S SPITTE....ueeevesresereersiserasesresies e st sis e rae s et st e e sr s e s e s e s eb e s v e b e bR e b s R aR e S 2T p e RS sEsbninem e s s n st s 67
JOKET 0 .....eeeeeeeeieeeeee ettt e e eeme e et e et e deran e s b b et e mesbessassa s e seenesmesre e seneraesean i bt sa s e s s s bsaRRs s e e R s vans 69
JOKEI'S FIVE oottt et et e s e e e s ee e b b A bbb e e s b et m e e b st e e n s n et e e e seae e nas 71
LUCKY 81 ettt ten st e et A R e e bR e et e 73
MOONLIGHE FOMTUNE ..ottt et e s ba b s a s et 74
RESPII JOKET ....coeeererenmrenrcseiecitsirr it saes e e et b bt st b ss s h e ss e nsen s nr e s e s et s s et m et s ba s 76
VamPITe BIIOE ....oovvveveiireecrieraiiiecniiesssnii et s sa s e ra et n s 79
WL FIUIES 27 ..ottt ertseet e e e teseesseseessete s e sse e s e ae e e e s e ebasb e be e e b sd st R R e b s b r e e e s basassassnerareren 81

Herny plan pre prevadzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
podla zdkona € 30/2019 Z. z. o hazardnych hrdch — TIPSPORT SK a.s
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2. Tento Dodatok &. | dopliiia druhii ast Herného planu internetovych hier prevadzkovanych
v internetovom kasine o nasledujice hry a ich pravidla:

Stolové hry
Apollo European Roulette

Hazardné hry na vyhernych pristrojoch
Alchemist's Gold
Atlantis
Blazing Ice
Book of Secrets
Burning Dice
Dice 81
Dragons of Fortune
El Dorado Treasure
Fire Witch
Four Fruits 11
Fruit Awards
Fruits 'n” Fire
Gem-0O-Rama
Golden Myth
Hell Game
Hell Mania
Horus Eye
Hunter’s Spirit
Joker 40
Joker's Five
Lucky 81
Moonlight Fortune
Respin Joker
Vampire Bride
Wild Fruits 27
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Stolové hry

Apollo European Roulette

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

SkaSobiia elaktro a vyhernych pristrojov

; Krajinskd cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/467

Apolio Eurapean Roulette

Hra Apollc European Roulette je stolovd hazardna hra prevadzkované ako internetova hra v
internetovom kasine Cielom tejto hry je dopredu uhddnut' na kiorom &isle sa guldéka zastavl Stavky
sa umiestiu)i pred vhodenim guldcky

Hra je pristupna aj prostrednictvarm mobilne| verzie, pnéom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry

Na gbrazovke sa objavl herné pole s platnom a racetrackom. V spodne; &asti obrazovky sa nachadzaj:
politka KREDIT, VYHRA a STAVKA STAVKA (celkova na vietky pozice), tlatidla SPAT START a
sabor Zetonov na vkladanie stavky Pod tadidlom MENU je moZno zobrazit' tabulku vyhier, pomoc
a nastavenie hry vratane jazyka Stavkujuct si vyberie Zetén zodpovedajlice] hodnoty a kliknutim na
konkrétnu poziciu vioZl tito sumu do hry, podfa tabulky stavok. Kolo rulety sa rozlodl stiatenim Uacdla
START Guldéka po dotolen! kola rulety zostane v jedne) z 37 pozicil. Podia stavenej stavky hrac
vyhrava alebo prehrava V pripade vyhry zostava)l vyhraté Zetdny na vihemych pozicidch v stavke pre
dalsiu hru

Pole KREDIT zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma Géastnik hazardnej hry k dispozicn
Pole VYHRA zobrazuje sumu, ktori GEastnik hazardnej hry vyhral v poslednej odohranej hre
Paole STAVKA zobrazuje sumu, ktort d&astnik hazardne;j hry vklada do aktuaine) hry

Tlatidis ZERO GAME, SERIE 0/2f3, ORPHANS a SERIE 5/8 — stavi danu sériu stévok
Tlatdlo NEIGHBOURS — zobrazi Eiselny okruh (RACETRACK) pre mo2nost nastavenia stavky
LSUSEDIA”

Tlacuiia +/- v seken tiselny okruh (RACETRACK] - nastavi potet stavenych susediacich éisiel
na kazde) sfrane od aktudine vybraného ¢lsla.

Uastnik hazardne; hry si vyberie Zelon zodpovedajuce; hodnoty a polof ho na konkrétnu poziciu. V
ramci jedne) hry (jedného zatudena ruletového kolesa) je mozZné vo faze stivkovania uskufodnif' viac
Cmstkovych stavok {poloZit' viac Zetdnov na viacero miest), no sudet hodndt stavenych Zefénov nemdie
prekroéit’ limit maximalne; stavky do jedne) hry

¢ Tiatidic REBET roziodi Zetdny tak, ako boli rozio2ené pn posledne] stavke
Takto opakovanu stdvku je moZné edte zrusil' alebo upravit’ pred zasatim

hry
Tiatidlo ZMAZ VEETKO vymaze cell: aktudine poloZenit stavicu

s Tiatidlo ZDVOJNASOBIT zdvgjnasobi aktudlne polozenu stavku

pese

¢ Tiatidio KROK SPAT vymaze posledny krok poloZenej stavky

V pripade, Ze (castnik hazardne) hry vyhra, ziska vyhru podfa vyherného pomeru plus hodnotu svojg
stavky Polkial je teda naprikiad vyherny pormer 35 1, tak utastnik hazardne hry dostane 36 Zetonov

Standardng typy stavok

» Priama stavka — 1 &islo — Zeton je moZné polofit na ktorékolvek &lslo vratane nuly,

= Delens stavka - 2 &fsla — Zetén |& mozné poloif na klorékolvek dve susediace &isla tak, Ze sa
poloZi na &aru kiora telo dve &isla oddefuie Tiez je moZné umiestnt’ Zetdn na fiaru
oddefujicu0ai1,2al
Stavka na uligku — 3 &isla - Zetdn sa kladie na tn ¢isla na vonkaj$iu okrajova tiaru hracieho
pofa, vedia zodpovedajuceho radu trach &lsel Tie je moZné poio2if Zeton na 0, 1 a 2 takisio
akonal,2a3

N4zov hbry Apollc European Rouleite P TECHNI SKUSOBNY 1030
el h

verzia 25 1) UsTAV PIEST ANY. ip. Overilnss

Plalnost od 28 02 2020 Kis ”1"" A:I P Strana 1z 2

Herny pldn pre prevddzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
podla zdkona é.30/2019 Z. z. 0 hazardnych hrdch — TIPSPORT 8K a.s
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 8.p.

Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov
! ; Krajinski cesta 2028/9
@ 821 01 PIESTANY

Specidina séna stavok.

Rohova slavka - 4 tisla - Zetdn sa kladie na kriZ rozdelujic) dané Styn Glsla Je mozné tak
stavitarnadisla 0,1, 2a3

Stavka na rad ~ 6 ¢lsel - Stavka na rad pokryva dve stavky na ulitku, teda Sest' réznych tisel
vo dvoch radoch po troch Zetdn sa umiestiuje na najblizdiu okrajovu caru hracieho pola
rulety a to na mesto, kde sa kriz s &tarou oddelujucou dané dva rady

Stavka na tucet — 12 Sisel — Zetdn sa Kadie do jedného z troch poll oznatenych , 1st 12°, ,2nd
12" alebo ,3rd 12°

Stavka na stipec - 12 &lsel ~ Na pravej strane hracieho pola ruiety su tn polia oznadené .2 1
Zetdn sa umiestri do jedného z tychio poll, 2im sa stavi na vietkych 12 tisel v danom riadku,
okrem &isia 0

Cierna/tervend, Pama/Neparna alebo Nizka/Vysoka - 18 élsel —~ PoloZenim Zetdnu na jedno z
najmiZéich hraclch poli .1 — 18*, ,BEVEN", CERVENA®, CIERNA", ,ODD", alebo .19 - 36" sa
stavi na polovicu hracieho pofa mime &isla 0 Kazdé pole zahffia 18 Cisel

{ Typ série {PoZet Zoténov " RozioZenie Zeténov ]
Cisla susediace s nulou

_EERO GAME) 4 0/3, 12115 26, 32/35

‘Cisla oprob nule
(SERIE 5/8) | 6 /8, 10411, 13/16, 23724, 27/30. 33135_

Siroty '

(ORPHANS) 5 - L_GIQ, 1417, 17120, 31!?4

{isla okalo nuly 0 01213 (2 zetony), 417, 12115, 18121, 19722,

(SERIE 0/2/3) 25/26128/29 (2 Jetény), 32/35

Racetrack sa spusti tlatidlom NEIGHBOURS (SUSEDIA)} a siiiZi na $pecidiny typ stavok Tiatidiom
plus a minus sa nastavl prisludny potet susednych stavenych poli od 1 do 8 od hrétom vybraného pofa
s &lslom Na stavky typu SUSEDIA sa nevzlahuje tiatidio REBET

Limity stav - minimalna stavka do hry je 0,10 € a maximalna stévka do hry je 2 000 €
Maximalna vyhra v hre je 72 000 € (36 nasobok stavky)

s a-

na 1

- 12 Eisel 21

21

a/N a - 18 tisel 2 1
Nszov hry Apofia Eurspaan Roulstts TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia 211 USTAV PIESTANY, Lp Oveni 896
Platnost od 28 02 2020 K jinska » 292019 Strana2z 2
92 FTANY
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Alchemist's Gold

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.

Skigobria elektro a vyhernych pristroiov

Krajinska cesta 2929/9

E— ® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/438

Alchemist's Gold

Je patvaicova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s romi symbolmi na valci Crefom hazardnet hry je roztolenim vaicov daosiahnul vyhemud
kombinaciu symbolov. Vyhermné symboly sa zabrazia po roztodeni valcov tiaéxlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia Hré sa na minimalne 3 rovnaké symboly. Hra absahuje 10 fixnych hernych linii.

Hra je peistupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pnéom pravidla hry, vklady a vyhry sG totoZneé s
poé&itadovou verziou hry

Na spodne) &ash obrazoviy sa nachadzal polia KREDIT V EUR, VYHRA a tladidla MENL, DOMOV
- & + slavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE Pristup I vyhemej tabulke je moZny cez
Hatillo MENU a ikonu TROFEJE Hra umoZfiuje spustt automatické hranie s moZnosfou navolenia
podtu tofeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do vySerpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY y
Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno fodemie sa zobrazuje v pok STAVKA. Hodnotu celkove
stavky na jedno roztodenie valcov je mozné nastavit v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurdch v poli s nazvom VYHRA. Vypodet whry je
dany sudinom hodnoty stévky a nasobitefa vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Vyhemne
komiindcie vytvaraju neprerudované rovraké symboly nachadzajGoe sa kdekolvek na vyhemej linii a
musia $a nachadzat na jednej z vyhemnych linif Plati len najvyS8ia vyhra na vyhernej lini. Viyhry na
viacerych vyhemych liniach sa sCltavaju

RIZIKO f NASQBMA HRA
Po kaide; vyhre (okrem rezimu vofnych otogeni) je moiné po stiateni tiadidla vstipt’ do novej
obrazavky s nizvom RIZIKO, v kiorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hral male
pokisit zdvojnasobit akiudlnu vyhiru po tipe na tervend aleba giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hréd uspedny a zvoli spravau farbu vyZzrebovane; karty {alebo vyirebovana karta je Zollk), doyde k
zdvojnascbeniu jeho vyhry a mbe v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pola WVYHRA" stlagenim tiadidla .PRIPISAT" V pripade nelispesnej volby hra kenéi a hrié sa bez
vyhry vrét do zakladnej obrazovky k valcom
Hra& pn hpovani na farbu karty nemusi nskovat celd I:ﬁ.‘hru K dispozici je funkcia, ktora umoZiuje
rozdelenie riskovanej &iastky Po stlagen| tladidla PO dbjde k rozdeleniv &astky v poli VYHRA,
podfa nasledujacich pravidiel

1) Ak je Giastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
Giasiky, a zaraven je druhd polovica diasiky prevedena na kredit hrata

2} Ak e Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podfa nasledujiceho vzorca
V poli VYHRA ¢djde k uprave Giastky takto' {(hodnota v poli VYHRA * 100} -1} / 200, a siutasne je na
kredit hraca presunuta Siastka, podfa vzorca ((hodnota v polt VYHRA, = 100)+1) / 200
Mmnimalna nskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 € Maximana suhrnd dastka, ktori je moZne
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 € Ak sGlet vietkych polenych Giastok. prevedenych na kredit
hrata a akiualng) polenciding vyhry (v poli ,Zdvojnasobit na") prekraduje limit maxmalnej vyhry. hra
nepovoli zdvojnasobenie Ak ma zdvojndsobenim vyhry déjsi k prekrodeniu suhmne| vyhry 110 000 €,
hra taktiez nepovoll zdvojnasobenie
Priklady Ak hrd¢ vyhra 20000 €, uspesne vyhru zdvojnasobi na 40000 € nasledne uspedne
zdvojnésobl na B000D0€ hra mu dale neumaini pokratoval v zdvojndscbovani. pretoZe by
nasledujicim zdvojndsobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maximalne] moZnej
vithry 110 000 €. Pokradujic predchadzajucim prikladom, po poleni aktudlne] vyhernej ciastky 80 000 €
na 40000 € hraé stile nemdZe pokradovat v zdvonasobovani, pretoZe sidet polenych diastok
prevedenych na kredit hrata (40 000 €} a aktudine] potenciglne) vyhry (80 000 €, zdvaojnascbenie
zostatkove) vyhry 40 000 €) je vyESi nez maximaina vyhra (120 000 €) Po daiSom poleni zostatkove
vyheme; Siastky (40 000 €) by hraé mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zosiatkova vyherna Siastka 20 000 € V sufte polenych Ziastok
pripisanych na kredit (60 000 €} a aktualnej potencidine; vyhry (40 000 €) by uZz neprekraoval
maximalnu vyhru (100 000 €) @ mohol by zostatok vyhernej Ciastky (20000 €} zdvojnasobit

Nazov hry Aicherst's Gold E A T-i0-30
Verzia 181 ; Oweni 296
Platnosf od 3% 01 2020 Stana 1 z2
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v zdvoynasobovan! je mozné pokradovat do momentu, kym hrac nedosiahne limit maximakng] vyhry
Hratovi mdZe byl vyirebovana karta s logom Zclika V takomio pripade je bp na farbu karly
autematiciy vitazny, Zollk nahradza kiorukofvek hraom zvolend farbu V poli Predchadzajuce karty”
sa hracov Zobrazuje histéna piatich vysrebovanych kariet

Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného re2imu znascbovania vyhier, po vyhe moZe stiadit’ iaddio
s logom mince a prasiatka, kioré prevedie vyhru do pofa s kreditmi

MYSTERY SYMBOL
Mystery symbo! je symbol ,ALCHEMIST'S DEVICE" Vsetky mystery symboly ~ALCHEMIST'S
DEVICE*, kloré sa objavia na valcoch, sa premenia na rovnaky, nahodne zvoleny symbol

HERNE LiMiTY

- Miniméina stavka na hru 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mo2na vyhra z valcov je. 50 000,00 € (500x nasobok stavky)

VYHERNE TABULKY {NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov  5x 4x 3x B
e TF

S 3!

'i - Alchemist's Device {mystery symbal) - - -

t'.;_ _1":

Zlaty amulet 50 25 10
Ohent 40 20 5
Voda 30 10 5
Zem 25 8 3
Vzduch 25 8 3
A 15 5 pA
K 15 L] 2
Q 10 2 1
J 10 2 1
Nizov hry Alchamest’s Gold GICK NY T-10-30
Verza 191 E STAV PIESTANY | Overil 896
Platnost od 31 01 2020 Strana 2z 2
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Skiifohiia efektro a vyhernych pristrojov

; Krajinskd cesta 29205/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/458

A ntis

Hra Atflantis je¢ patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroy prevadzkovana ako interetova hra v
internatovom kasine, s tromi symbolmi na valci Hrd sa najmenej na dva zhodné symboly v piatich
pevne danych vyhernych linidch

Hra je pristupna a) prostrednictvom mobilne) verzie, pnéom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
poiitadovou verziou hry

V spodngy cash obrazovky sa nachadzaju polltka KREDIT VYHRA, STAVKA (ceikova na vietky linie)
a tlatidld MENU a $TART (podrianim fiaéidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutlm na
pole so stavkou, sa zobrazia tacidla - a + pre vofbu vysky staviky Pod tlatidiom MENU je mozno
zobrazit tabufku wyhier, pomoc anastavenie hry vralane jazyka a moZnost vyulitia funkce
AUTOSTART

Ciefom z&kiadne) hry je zvolit taki kombindciu stavky, klord umoZni ziskat vybru pn kombinaci
najmenej dvoch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv . divolym
symbolom® a zlskat' tak vyhru definovanu vo vyhernej tabutke Vyherna linia je viditefna &iara, ktora
prepojuje symbaly viditefné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavera. Na tejto viditelne) &iare je pritom vZdy iba jeden symbol z kaZdého graficky zobrazeného
valca ‘m symbolom je symbol CLOWN FiSH - Klaun, ktory nahradza akykofvek symbol okrem
symbolu P (scafter) Aspofi jeden nahrddzapics symbol CLOWN FISH — Klaun vo vyherngj
kombinacn nasobi wyhru 2x (iba jeden krat, za dva, tn a Stiry WILD symboly je vyhra stale
dvojnaschna . Vyhemné linie zadinaji zfava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnostou ziskat
Bonus V pripade Ze v jednej linii padne viac vyhier, zapoéitava sa vidy iba najvy&sia vyhra. Vyhry na
vigceryeh vyhemych liniach sa s&itaju

Ak patdni: 3, 4 alebo 5 symbofov PERLA {scatter} kdekofvek na valcoch, ziskava hrad okrem vyhry tie
15 bonusovych hier zdarma, Po&as bonusovych hier je moZne vyhrat daiSie bonusové hry Vyhry
podas bonusovych hier si trojnasobné (WILD naschl vybru 2x) a v hréch zdarma sa vyhra nasobl
nodnotou stavky z hry, v ktorej hrac hry zdarma ziskal

Limity stavok - minmalna stavka do hry je 0,10 € 2 maximalina stévka do hry je 500 € Maximalna vyhra
v zékladnej hre je 250 000 € (500 nasobok stavky)

500 0
Perla — (scafter) + 15 hier + 15 hier + 15 hier 2
r or
ca -
20 -
9
Ndzov hry Atlantis T10-20
Verzia 213 el USTAV PIESTANY, .p. Ovenl 896
Platnost od 28 02 2020 Kra Kdcws 2 20 ¢ Strana 1z 1
92101 PIE NY
313
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Blazing Ice

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, £.0.

Skusobha elektro a vyhernych pristrojov

s I S U Krajinski cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2019/412

Blazing Ice

Je trojvalcova hazardna hra na vyhermnom pristrop prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kaslne, s tromi symbolmi na valci Ciefomn hazardne) hry je roztofenim valcov dosiahnut wyhermnu
kombindciu symbolov Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov Hadidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenma Hra obsahuje 27 fixnych hermnych linil {eriss-cross)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mohilne) verzie, pntom pravidld hry, stavka a vyhry su loloZné
s potitatavou verziou hry

Na spodnej East obrazovky sa nachadzajl poia KREDIT V EUR, VYHRA a tia¢idia MENU, DOMOV, -
g + Stavka, MAX BET, TOCIT AUTOMATICKE HRANIE Prisiup k vyheme) tabufke je moZny cez
tlatidlo MENU a ikona TROFEJE Hra umoziuje spustt’ automatické hranie s moZnosfou navolenia
podtu todeni od 10 do 1000, alebc s monostou hrat do vyderpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Modnota celkovey stavky v Eurach na jadna totenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovey
staviy na jedno rozto&enie valcov j& moZné nastavit tla&idlan: — a + v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyhemné kombindce sU zobrazované v Eurdch v poh s nazvom VYHRA Vypodet vyhry je
dany suémom hodnoty Stivky a nasaobrela vyhernej kombindcle podia vyheme tabutky Vyhemé
kombindcie musia zadinal' na vale apine viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jedne; z
vyhernych linil neprerugovane Platl lan najvy4$ia vyhra na vyheme] limi Vyhry na viacerych vyhemych
liniach sa stitavaji

RIZiko { REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po katde] vyhre (okrem rezimu vafnych ototeni) je mo2né po stlaceni tiadidla vstipil’ do novel
obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiorg) je moZné zndsobenie vyhry. V nove obrazovke sa hréc mole
poktist’ zdvoynasobit aktudinu vyhru po tipe na éervend alebo diernu farbu vy2rebovane] karty Pokial (e
hrat uspesny a zvall spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo vyZrebovana karta je Zollk), dode k
zdvajnasobeniu jeho vyhry a moZe v zdvojnasobovan! pokratoval alebo si pripisat aktudinu wyhru z
pofa VYHRA" stlatenim tlacila .PRIPISAT* V pripade neispeSne) voloy hra konél a hra¢ sa bez
wyhry vrat do zakladnej obrazovky k valcom

Hra& ph tipovan! na farbu karty nemusi riskovat cetu vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktord umotfiuje
rozdelenie riskovane] dasty Po stiaden! ta&idla ,POLIT doyde k rozdeleniu Giastky v pol VYHRA,
podfa nasledujicich pravidel ]

1) Ak Je tiastka vyjadrena v centoch pama, po polenl zostava v poll VYHRA polovica tejlo iastky, a
zaroven ja druha polovica Giastky prevedena na kredit hraéa

2) AK je tiastka vyjadrend v centoch nepdrma, polenim sa rozdeli podfa nasledujuceho vzorca

V poll VYHRA dbjde k uprave &iastky takto ((hodnota v poli V}"HRA * 100) -1) / 200, a s(¢asne je na
kredit hrata prasunuta diastka, podfa vzorca ((hodnota v pali VYHRA = 100)+1) / 200

Minimalna riskovana &astka po rozdelenl je 0,10 €

Maximaina suhrnné &iastka, ktori j@ moZné zdvojnasobovanim dosiahaut, j& 110 000 €

Ak sucet viatkych polenych fiastok, prevedenych na kredit hraca a aktuaine; potencidine) vyhry (v pah
Zdvojnasobit’ na®) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvejnasobenie

Ak ma zdvonasobenim wyhry ddjst K prekrofeniu suhmne) vyhry $10 000€, hra takheZ nepovoll
zdvoynasobenie

Prikiady Ak hra® vyhra 20000 €, uspesne vyhru zdvondsobl na 40000 € nasledne uspedne
zdvojndsobl na 80000 € hra mu dalej neumoinl pokratoval v zdvojnasobovanl, pretoZe by
nasledujicim zdvonaschenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maximalne) mozney
vyhry 110 000 €

Pokratujuc predchadzaicim prikladom, po polenl aktualne) vyherne) Siastky 80 00C€ na 40 000 €, hrad
stale neméZe pokratovat v zdvojnasobovan!, pretole sifet polenych Ciastok prevedenych na kredit
hrata {40 000 €} a aktualne) potencialine| vyhry (BC 000 € zdvojnasobeme zostatkove; vyhry 40 000 €)
J& vy$&l ned maximalina vyhra (120 000 €)

Nazov hry Blszing lce T-10-30
Verze 161 Ovaril B96
Platnost od 11 11 2018 Sirenz 123
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Po daldom poleni zostalkove) vyherney tiastky (40 GO0 €) by hrad mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € {40 000 € + 20 000 €} a na zdvojnasabenie by mu ostavala zostatkova vyhemna Giastka 20 000
€ V sidte polanych diastok pnplisanych na kredit (60 000 €) a aktudinej potencidine] vyhry (40 D00 €)
by u? neprekratoval maximainu wyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyherne) tiastky (20 000 €)
zdvojnasobit

V zdvojnasabovan! j& mozZné pokratoval' do momantu, kym hrac¢ nedostahne imit maxmalne) vyhry

Hratovi mobze byt vyirebovana karta s logom Zcollka V takomio pripade Je tp na farbu kary
automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorGkofvek hradom zvolend farbu
V poli "Predchédzajuce karly” sa hratovl zobrazuje histdna paatich vyZrebavanych kanet.

Ak hrac nema zaujem vstupovat do hemeéhao rezimu znasobovania vyhier, po vyhre ma2e stlaéd’ tiatdlo
s logom mince a prasiatke, kioré pravedis vyhru do pola s kreditmi

MYSTERY SYMBOL
Symbol MYSTERY™ j& symbol KOCKA 3 symboly MYSTERY™ na vyherne; lini vyplacajl nahodnu
vyhru v hodnote medzi 2 aZ 100 nésaobkom stavky

RESPIN

-Respin® sa spusti, ak sa na 2 vaicoch objavi symbol .OHEN"* To 1sté plall a1 pre symbo! LAD" Valec,
na ktorom chyba tretl symbol ,OHEN" alebo ,AD", sa edte raz roztodl, &im hra¢ ziskava daldu S8ancu
na vyhru  Respin” sa hra s rovnakou stavkou ako hra, v ktore) bal spusteny

HERNE Limrry
Miriméina stadvka na hru 0,10 €
Maximalna stivka na hru 100,00 €

- Maximalna moa2na vyhra j¢ 36 000,00 €

Nazov hry 8Blazing lca T-10-30

Verzg 181 Qvenl 096
Platrost od 17111 2019 Stranm 2z 3
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVES STAVKY)

Symbol Niazov 3x
M Kocka (symbol} 2 - 100
@ Ohefy 100
‘ Lad 100
0 Maldn 20
, Hrozno 10
‘ Slivka 5
"‘\" Pomarané 3

Citron 2

a
8 Ceresne 2

Nazov ary Blazing lce ) T-10-30
Verzia 181 Ovenl 808
Platnost od 11 11 2019 " Strang 3z 3
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Book of Secrets

Hra Book of Sacrets je pat valcova hazardnd hra na vyhermom pristrop prevadzkovana ake internelova
hra v internetovom kasing, s trom! symbolmi na valct Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov
dosiahnut vyhemul kombindciu symbolov Vyharné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tiaidiom
TOGIHT v okamihu ich zastavenia Hra cbsahuje 10 fixnych vyhernych linil

Hra je pristupna a prostrednictvom mobilne) verzis, pnéom pravidid hry, vikiady a vyhry su toloiné
s potitatovou verziou hry

Na spodne; tast obrazovky sa nachadza polla KREDIT V EUR, VYHRA 2 tiatudia MENL, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE Pristup k vyhame; tabulke je moZny cez
tlacidlo MENU a ikona TROFEJE

Hra umofiuje spustit’ automatickeé hranie s moZnostou navolema podtu toceni od 10 da 1000, alebo
s moZnostou hrat’ do vygerpania kreditu

Nastavenie Hodnoty Staviy
Hodnota celkove) sitdvky v Eurdch na jedno todene sa zobrazuge v poll STAVKA Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztodenie valcov je moZné nastavit v intervale od 0.10 € do 100,00 €

Vyhry

Vyhry za vwwhemé kombindcie su zobrazované v Eurdch v polt s ndzvom VYHRA. Vypodet vihry je
dany su&nom hodnoty Stavky a nasobitela vyherne| kombindcie podfa vyherne) tabufky Vyhemné
kombinacie musia za&inat' na valci upine viave a rovnaké symboly {pripadns zastipené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat na jedne] z vyhernych linil nepreru§ovana Plati len najvyisia
vyhra na vyhamej Jinii Vyhry na wiacerych vyhernych [inidch sa s&itavaju

Nisobna hra RIZIKO

Po ka?dej vyhre (ckrem re2imu volnych otodeni} j& moZné po stiaden! tladidla vstipit do nove
obrazovky s ndzvom RIZIKC, v ktorej je moZné znasobenie vyhry V nove| cbrazovke sa hrad moZe
pokusit' zdvojnasobit’ aktuainu vyhru po tipe na éervent aiebo Ciernu farbu vyZrebovane) karty Pokial je
hra& Gepesny a zvoli spravnu farbu vy2rebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je 2ollk), dfjde k
zdvgjnésobeniu jeho vyhry a moZe v zdvojnasobovani pokradavatl alebo s pripisat’ aktuainu vyhru z
pola VYHRA® stlagenim Hlatidla ,PRIPISAT" ¥ oripade neispesne) volby hra konti a hraZ sa bez
vyhry vrat do zdkladne) obrazovky k valcam.

Hr&& pn tipovan( na farbu karty nemus! nskovat' cell vyhru K dispozicn je funkeionalita, ktoré umoziiuje
rozdelenia nskovane) ¢iastky Po stlacent tladidia POLIT dojde k rozdelenu diastky v poli VYHRA.
podia nasledujicich pravidiel.

1) Ak je tastka vyjadrena v centoch pama, po poleni zostava v polt VYHRA polovica tejto
tiastky, 2 zarovef je druha polovica iastky prevedena na kredit hraca

2) Ak je Ziastka vyjadrana v centoch neparna, polenirm sa rozdell podla nastedujuceho vzorca.
V poll VYHRA dbjde k uprave Giastky takio ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a suéasne je na
kredit hrata presunuta Siastka, podia vzorea ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200
Minimalna riskovana tiastka po rozdelent je 0,10 €
Maximalna sihrnna &iastka, ktord j@ moiné zdvonasobovanim dosishnut, j@ 110 000 €
Ak sutet vietkych polenych Gastok, prevedenych na kredit hrada a aktualne; potencidinej vyhry (v pol
Zdvojnasobit na®) prekratuje limit maximaing) vyhry, hra nepovoll zdvonascbene
Ak ma zdvojnascbenim wyhry déjst k prekrogeniu suhrney wyhry 110 000€, hra faktieZ nepovoll
zdvojnasobene
Priklady Ak hraé vyhra 20 000 €, dspedne vyhru zdvojnasob! na 40 000 € nasiedne uspedne
zdvojnascbl na B0 000€, hra mu dale; neumo2ni pokradoval v zdvojndsobovani, pretoie by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vihrou 160 000 € prekrodil hranicu maxmalne] moZne)
vyhry 110 000 €
Pokratujuc predchadzajucim prikladom, po polen akiugine) vwherne; dastky 80 000€ na 40 000 €. hrad
stale nemé2e pokradovat v zdvojnasobovanl, pretole sufet polanych tiastok prevedenych na kredt

Mizov hry Book of Secrets T-10-30
Verzia 181 Overi 396
Platnost 2d 11 11 2019 Strana 123
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firada (40 000 €) a aktuainej potencialne; vihry (80 000 €, zdvo nasabesme zostatkove; vyhry 40 000 €)
e vyasi neZz maximalna vyhra (120 000 €)

Po dalfom paoleni zostatkove) vyherne) diastky (40 000 €) by hra€ mal na kredit prevedenych celkova
60 000 € {40000 € + 20000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostivala zoslatkova vyherna Giastka
20000 € V sicte polenych diastok pnglsanych na kredit (60 00¢ €) a akiuding potencialne) vyhry
{40 000 €} by uZ neprakratoval maxmalnu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyherne; &iastky (20
00G €) zdvojnascbif’

V zdvojnasobovan( je moné pokratovat do marmentu, kym hra¢ nedosiahne kit maximalne; vyhry

Hradowt mdZe byt vyZrebovana karta s logom 2olika  V takemto pripade je tip na farbu kany
automaticky vitazny, Zollk nanradza ktordkolvek hrddom zvolena farbu

V pah Predchadzajice karly” sa hradovi zobrazuje histona prabich vyZrebovanyeh kanet

Ak hra¢ nema zaujem vsiupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre maze stladit tacdlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi

Divoky symbol WILD

Divoky symbol WILD" je symbol KNIHA, nahrédza vietky ostatnd symboly s vynimkou Specidineho
expandujiceho symbolu v bonusove) hre Symbol KNIHA je tieZ scatter, a za miniméine 3 symboly
kdekolvek na valc), sa udell 10 Valnych otatok™

Bonugovd hazardné hra ,Vofné otd&ky" so dpecidinym expandu]dcim symbolom

Ak hrit dostane pocas jednej hazardne; hry 3 a viac divokych symbolov JKNIHA®, bez ohfadu: na ich
poziciu na vaicoch (scatier), tak ziskava vyhru podia vyhemej tabulky a j@ oprévneny hral’ zadarmo 10
volnych otatok bonusovej hazardnej hry Volng ofadky"

Na zatiatku bonusovej hry Volné otaZky” je ndhodnym vyberom zo symbolov, s vynimkou symbaolu
KNIHA®, zvoleny 3peciainy expandujici symbol Ak sa na velct objavl Specidiny symboly, najprv sa
hracovi vyhadnotia pripadné vyhry za symboly na valcoch a po vyplatenl vyhier Specialne bonusove
symboly md2u expandovat' (rozéint' sa) na cely valec

Vyheme kombinacie Speciainych symbolov sa vyhodnobia nezawvisle na tom & su susediace, alebo
zadinaji na prvom valci zfava (expandujlici bonusovy symbol je ako scatter) K axpanzi dochadza ba v
pripade, ak je pritomny dostaloZny potet symbolov na vyhru

Poéas bonusove| hazardne) hry Volné otalky" je moZné ziskat daldie volné otalky s rovnakym
Specigtinym expanduijlcim symbolom

Malné otdcky” e hazardnd hra, pn ktorep e su hradow odpoditang z pofa KREDIT" hadne peniaze
Volné otacky" sa hrapi za rovnaky stavku ako boli nastavené pre hazardnu hru v ktore) bali Volné
atadky" ziskané Vyhry su podas hazardnej hry ,Volné otddky” kumulované v pols VYHRA®

Herné limity:

- Minimaina stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru 100,00 €

- Maximélna moZna vyhra je 72 700,00 €

Niézev hry Book of Secrets T-10-30
Verza 191 Cwvenl 886
Platnost od 11 11 2018 ’ Strang 223

Herny pldn pre prevadzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
podla zdkona ¢.30/2019 Z. z. o hazardnych hrdch — TIPSPORT SK a.s
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® 921 01 PIESTANY

tabuika: nasobok celkoy

3x
x celkova celk
stavka na hru  stdavkana hru  stévka na hru
Wild + + + ~
(scatter) 10 volnyeh 10 volnych 10 volnych
otadok otadak atadolk
Archeologitka 500x 100x 10x 1x
Faradn 200x 40x 4% 0 5x
Skarabeus 5% 10x Ix 0 5x
Ankh 75% 10x 3x 05x
A 15x 4% 0 5x -
K 15% 4x 0 ax -
Q 10x 2 5x 0 5x -
J 10x 25% 0 &x -
10 10x 2 5% 05x
Nazov hey Book of Secrats T 1030
Verzia 191 Oveni 896
Platroat od 1% 11 2018 Stranp 3z 3

Herny pldn pre prevddzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
podla zdkona ¢.30/201% Z. z. 0 hazardnych hrdach — TIPSPORT SK a.s
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Burning Dice
TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinské cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/459

Burning Dice

Hra BURNING DICE je Stvorvalcova hazardnd nhra na vyhermom pristrop prevadzkovana ako
internetova hra v intemetovom kasine, s tromi symbaolmi na valcl Hra sa na Styn zhodng symboly v 81
vyhernych {inidch {cnss-cross)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne| verzie, pncom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
po&itaovou verziou hry

V spodnej £ash obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, STAVKA (celkova na vietky lime),
VYHRA a tlatidls MENU, tagidla - a + pre volbu vysky stavky a START (podrzanim tadidla START je
mo#né aktivovat AUTOSTART) Pod tiaddlom MENU je mozno zobrazit vyherné linie, tabulku vyhier,
pomac a nastavenie hry vritane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie AUTOSTART

Ciefom zakladne] hry je zvolt’ taku kombinaciu stavky. ktord umoZnl ziskat vyhru pn kombincii
styroch na seba nadvazujicich zhodnych symbolov (pripadne zastipené divokym symbolom
LADOVY MUZ (wild)) a ziskal tak vyhru definovani vo vyherne| tabufke Vypodet wyhry je dany
suginom celkove) stavky a nasabitela vyhemych symbolov podia vyheme) tabulky Vyheme linie sd
zalofend na principe cnss-cross Vyherné linie zadinaju zfava Vyhry na wiacerych vyhemych limach
sa séitaje Plati iba najvy8sia vyhra na vyhernej linit

Symbol WILD (fadovy mu2) nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu KOCKA

Symbol KOCKA funguje ako ,scatter” symbol, tzn platl kdekolvek na valcoch V pripade ak padnu na
valcoch 3 alebo 4 symboly KOCKY, vstupuje hral do reZimu bonusove] hry V bonusovej hre sa
hodenim koeky a stlatenim tlagidla STOP (3x symbol KOCKA = jeden hod, 4x symbol KOCKA = 2
hody) ziskava nahodny potet hier zdarma. Potet hier zdarma je dany suttom hodnét zobrazenych na
kocke v okaminu e zasiavenia hraéom (od 1 do 12 her) Pri hrach zdarma sa vyhra nasobl hodnotou
stavky z hry, v kiore) hra¢ hry zdarma ziskal.

Limity stavok - mimmalna stavka do hry je 0,10 € a maximalna stavka do hry (e 500 € Maximaina
vyhra v zékladne) hre je 87 Q00 € (174 nasobok stavky)

Vyherna tabulka v nasobkoch celkovej stavky.

1 SYMBOL | |

Ladovy muz (wild) ] 150

| Melén, Sedma | 10

_Hrozno, Slivka T 2

Pomarané, Citron, Ceresne | 1

Nazov hry Buming Dice ? ;ggi\'; 'H']‘E'sl;_"‘;. :;NV T-10-30
Verzia 2121 Kra 20 ¥ Ovenl 896
Platnost od 28 02 2020 $510% P N Strana 1z 1

Herny pldn pre prevddzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
podla zdkona ¢.30/2019 Z. z. o hazardnych hrdch — TIPSPORT SK a.s
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV FIESTANY, £.p.

Skidsobfa elekiro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/460

Dice 81

Hra Dice 81 je dtvorvalcova hazardna hra na vyhemom pristroy prevadzkovana sko intemetova hra v
nternetovom kasine, s trom symbalmi na vaici. Hra sa na Styn zhodné symboly v 81 vyhemych limiach
(criss-cross)

Hra je pristupnd a) prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry sd toloZné s
poéitatovou verziou hry.

V' spodnej cast obrazovky sa nachadzaji poildka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tagidla MENU a START {padrzanim tlatidla START je mo#né aktivoval AUTOSTART). Kiknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky Pod tlatidlom MENU je maZno
zobrazit vyherne linie, tabuiku vyhier, pomoc a nastavenia hry vratane jazyka a modnosti vyulitia
funkcie AUTOSTART

Cielom zakladne] hry je zvolit takd kombindciv stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacis 3tyroch
na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov {pripadne zastupené divokym symbolom Joker - wild) a
zigkat tak vyhru definovand v tabuTke vyhier Vyheme ilnie st zaloZené na prncipe cnss-cross
Vyherne linie zaéinaju zlava Vyhry na viacerych vyhemych [imiich sa séitajit. Platl iba najvy$Sa vyhra
na vyherrey tinii.

Symbal JOKER (wild) platf za akykofvek iny symbal okrem symbolu KOCKA.

Symbol KOCKA funguje ake ,scatter” symbol, tzn plat! kdekolvek na valcoch. V pripade, ak padni na
valcoch 3 alebo 4 symboly KOCKA, vstupuje hrdd do redimu bonusove) hry V bonusovej hre sa
hodenim kocky a stlatenim tlagidla STOP {3 x symbol KOCKA = jeden hod, 4 x symbol KOCKA = 2
hody) ziskava poet oto¢eni zdarma (od 1 do 12 hier) Poéet otodeni v bonusove) hre je dany sidtom
hodndt zobrazenych na kocke v ckamihu jej zastavenia hratom. Pri bonusovych hrach plati tabulka
vyhier padia staviy z hry. pn ktore) bali dosiahnuté hry zdarma.

Lty stivok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 500 € Maximalna vyhra v zakladne)
hre je 87 000 €. (174 nasobok stavky)

Tabuka vyhier v nasobkoch stavky. -

SYMBOL | _ 4x L YR,

Joker (wild) 150 . |

Meldn, Zvonéek 10 - |

Kivi, Slivka i — 2 !

Pomarang, Citron, " }

Ceresne -

| KOCKA (scatter) | 2a212tierzdarma | 1 a6 hier zdarma
Nazov hry Dice 81 r- TECHNICKY BrUBOBNY T-10-30
Verza 2124 Sl USTAV PIESTANY, Lp. Ovenl 896
Piatnost od 26 02 2020 Krajinske ceslta 29268/9 Strana 1z 1
9 1 PIESTANY
3
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Dragons of Fortune
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PRAVIDLA HRY &. 2020/440

Dragons of Fortune

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intemetova hra v internetovom
kasine, 5 fromi symbolmi na valcl Cielom hazardne) hry je raztofenim valcov dosiahnut vyhem
kombinaciu symbolov Vyhemé symboly sa zobrazia po roztogeni valcov Hagidiom TOCH v okarmihu
ich zastavenia Hra sa na mmimalne 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom
WILD), v 27 vyhemych linidch, v pripade 4 vyhernych symboiov 81 vihermych linil a v pripade piatich
wyhemych symbolov 243 vyhemych linii (cnss-cross)

Hra je prishipna aj prostrednicivomn mobilngj verzie, pnéom pravidla hry, vilady a vyhry sa totofné s
potitatovou verziou hry

Na spodnej €asti obrazovky sa nachadzsjii polia KREDIT V EUR, VYHRA a tladidlda MENU, DOMOV. -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE Pristup k vyherne tabulke j@ moZny cez
Hlatidlo MENU a ikonu TROFEJE Hra umoZfiuje spustit automatické hranie s moZnostou navalenia
pothi todeni od 10 do 1000, alebo s maZnostou hrat do vyterpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA Hodnotu celkave)
stavky na jedno roztodenie valcov je mozné nastavil v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyhemné kombindcie si zobrazované v Eurach v poll s nazvom VYHRA Vypocet vihry je
dany sudinom hodnety Stivky a nasobtefa vyherne) kombindcie podfa vyherney tabulky. Vyhemeé
kombinacie musia zaginal' na valci Opine viavoe a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzaf na jednej z wyhemych Iinii nepreruSovane Plati len najvyisia
vyhra na vyheme) lini. Vyhry na viacerych vyhemnych Uméch sa seltavaju

RIZikO { NASOBNA HRA
Po kafde| wyhre (okrern reZimu volnych otofenf) je moZné po stiadeni tlatidla vshipf do novel
obrazovky s nazvom RIZIKO, v kloref je mo2né znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méZe
pokusil' 2dvojndsobit’ aktualnu vyhru po tipe na gervenu alebo Ciernu farbu vyZzrebavane] karty. Pokial je
hrat dspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane; kery (alebo vyZrebovana karia je Zollk), dojde k
zdvojnagobeniu jeho vyhry 2 moZe v zdvojnasobovani pokra€oval, alebo si pripisat’ akiudlnu vyhru z
pofa VYHRA" stladenim tlatdla PRIPISAT V pripade nedspedne; volby hra konéi a hri¢ sa bez
vyhry vidti do zakladnej obrazovky k valcom
Hraé pn tipovani na farbu karty nemusi nskovat’ ceill vyhru K dispozicn je funkcia, kiora umoziue
rozdelenie riskovanej diastky Po stiaceni tlatidla POLIT dojde k rozdeleniu &iastiy v poli VYHRA,
padla nastedujicich pravidist: )

1) Ak je Gastka vyjadrend v centoch pama, po poleni zostdva v pok VYHRA polovica lejto
diastky, a zaroven je druha polovica diastky prevedena na kredit hraca

2} Ak je tiastka vyjadrena v centoch neparma, polenim sa fozdeli pedfa nasledujliceho vzorca.
V poli VYHRA déjde k uprave Giastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a siéasne |e na
kredit hrata presunuta Giastka, podia vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200
Minimalna nskovana &astka po rozdeleni j@ 0,10 € Maamaélna sihrmna fastka, kionl je mozné
zdvojnasobovanim dosiahnut’ Je 110 000 €. Ak siéet vietiych polenych ciastok, prevedenych na kredit
hrata a aktudlne; potencidlnej vyhry (v poll Zdvojnasobit na”) prekraéuje imit maximaine) vyhey, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvonasobenim vyhry déyst k prekrodeniu sihmineg vhry 110 000 €,
hra taktieZ nepovol! zdvojnasabenie
Priklady: Ak hra& vyhra 20000 € Ospedne vyhru zdvoindsobi na 40000 €, nasledne uspedne
zdvomasabl na BOOOO€ hra mu dalej neumozni pokraCovat v zdvojniscbovani. prefoze by
nasiedupicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hramicu maximalne; moznej
vyhry 110 000 € Pokradujic predchadzajacim prikiadom, po poleni aktudinej vyheme; Ciastiy 80 000 €
na 40000 €, hrad stale nemdZe pokratoval v zdvondsobavani, pretoe sicet polenych Giastok
prevedenych na kredit hraca (40 000 €) a aklualnej potenciging) vyhry (80000 € zdvojndscbenie
zostatkove) vyhry 40 000 €) je vy8Si neZ maximdlna vyhra (120 000 €). Po daiSom polenf zostatkovej
vyherne| Ziastky (40 000 €) by hrag mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvajnasobenie by mu ostivala zostatkova vyherna Siastka 20 000 € V sucte polenych Ciastok

Nazov y Dragons of Fortuna T-10-30
- .1 1a

Verzia 181 % AN Ovenl 896

Piatnost od 31 01 2020 Slrana 123

Herny plan pre prevddzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
podfa zdkona ¢30/2019 Z. z. 0 hazardwych hrdch — TIPSPORT SK a.s
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pripisanych na kredit (50 000 €) a aktudlne; potenciding] vyhry (40000€) Dy uZ neprekratoval
maximalnu vyhru (100000 € a mohol by zostatok vyhemej Ciastky (20000 €) zdvoinasobdt
V zdvojnasobovan! je moZné pokratovat do momentu, kym hrd& nedosiahne limit maximaine) vyhry
Hratovi moze byt vyrebovana karta s logom Zolika V takomto pripade je tp na farbu karly
automatcky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hragom zvolent farbu V poli _Predchadzajice karty”
sa hrétovt zobrazuje histdria patich vyZrebovanych kanet

Al hrag nema zAujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vihier. po vyire maZe stiaéit dadidlo
s logom mince a prasiatia, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi

Divoiy symaoL WiLp

Divoky symbol JWILD je symbol DRACIE OKO, nahridza vietky symboly s vymmkou symbolu
DRACIA BRANA - BONUS* Poéas bonusove) hry Voing otadky” s vyhry so symbolom DRACIE
OKO nasobené nahodne zvolenou hodnotou nasobitela prslichajicou k drakovi, s ktorym je bonusova

hra ,Voiné otaéky" aktuane hrana.

BONUSOVA HRA ,VOUNE OTACKY" S NAHODNYM NASOBITELOM
Ak hraé dostane pocas jednej hazaradne] hry 3 a viac bonusovych symbolov ,,DRACGIA BRANA™ na po
sebe nasledujucich valkoch v smere zlava, tak je opravneny hraf bonusovd hazardng hru Volne
otdéky” Na zadiatku bonusove) hry Voiné otdcky” si ma hraé moZnost vybrat variantu hry zvolenim
jednéha z drakav. KaZdy drak odmenuje rozliény pocet volnych otacok a nasobitef vyhier

s Zaleny drak - 25 volnych otadiek nasobitel 2x, 3x, x.

s Modry drak - 20 volnych otatiek nasabitef 3x, 5x, 8x

s Bielydrak - 15 vofnych otadiek nasobitel 5x, 8x, 10x

» Cerveny drak - 13 volnych otadiek nasobitef 8x, 10x, 15x
o Ziy drak - 10 volnych otodiet nasobitel 10x, 15x, 20x

Podas bonusove; hry Volné otééky’ si vyiry s divokym symbolom ~DRACIE OKO® nasobené
nahodne zvolenot hodnotou nasobitela prsluchajicou k drakovi, s ktorym je bonusova hra _Volné
oféfky" aktuaine hrana. Pofas bonusovej hry Volné otacky” je mozné ziskaf daiSie volné otodenia
ravnakym spdsobom ,VoIng otagky" je bonusovd hra, pn klorej me so hradowi odpolitané z pofa
JKREDIT* *iadne peniaze. .Volné otadky” sa hraji za rovnaki stavku ako bola nastavend pre zékladnu
hru, v itorej boli \Volné otacky” ziskané Vyhry si pocas bonusovej hry .Volné otatky™ kumulované v
poli VYHRA"

HERME LIMITY

- Mimmdina stavka na hru: 0,10 €

- Maximaéina stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna maoznda vyhra z valcov je 48 606,00 € (486x nasobok stavky)

Nazov ey Dragons of Fortune o T-10-3¢
Verna 191 SETAY NY & Overaas
Dtatnost nd 31 01 2020 StranaZizl

Tipsport
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TECHNICKY SKUSOBNY (ISTAV PIESTANY, 5.p.

Skiagobhia elektro a vyhermych pristrojov

; Krajinské cesta 2925/8
® 921 01 PIESTANY

VYHERNA TABUIKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY}

Symbol Nizov 5x 4x 3x -
Dragia brana 50 10 5
{BONUS} + Volné otacky + \olné otatky + Volné otacky
o bt
H @“ Dradie cko (WILD) - - -
p -i‘ Ziaty drak 30 & 3
\ %
Cerveny drak 25 5 2
paz™
B Biely drak 20 4 1
! Modry drak 15 3 1
-
# Zeleny drak 10 2 1
< A 3 1 05
< K 3 1 05
( 5 Q 3 1 05
) J 2 1 05
« ) 10 2 1 05
-
. g 2 1 05
Nazov hry Dragons of Fortune E INIC Hi T-10-30
Verza 591 STAVF FANY 3 Ovenil 896
Matnost od 31 01 2020 Staraldz3
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El Dorado Treasure

TECHNICKY SKUS0BNY USTAV PIESTANY, &.p.

Ski&obda elektro a vyhernyeh pristrojov

; Krajinska cesta 2929/%
® 92101

PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/461

El Dorado Treasure

Hma £l Dorado Treasure je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji previdzkovana ako
infernetova hra v intemetovom kasine, s tromi symboimi na valci Hra sa najmene] na dva zhodné
symbaly v piatich pevne danych vyhemych liniéch.

Hra je pristupna a)  strednictvom mobilng) verzie, pricom pravidls hry, stavky a vyhry su totoZné s
potHadovou

V spodne;} ¢ast obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT STAVKA (celkova na vietky linie), VYHRA
a flacidla MENU, - a + pre volbu vySky stavky a START (podrzanim tlagidla START je moZné akiivavat
AUTOSTART). Pod tiadidiom MENU je mo2no zobrezit tabufku vihier, vyhemé line, pomoc
a nastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuZita funkcie AUTOSTART

Ciefom zakiadne) hry je zvolit tak( kombinaciu stavky, ktord umoZnl ziskat vyhru pni kombinacii
naymenej dvoch na seba nadvazujicich zhodnych symbolov, pripadne dopinenych tzv.  divokym
symbalom® a zls  tak vyhru definovani v tabuike vyhier Vyherna limia je viditelna &iara, kiora
prepojuje symbaly viditelng na vSetkych piatich graficky zobrazenych valcoch v okamihu ich 2astavenia
Nz tejto viditelnej &iare je pritom vidy iba jeden symbol z kaddého graficky zobrazeného valca

Divokym symbolom je symbo! JASTERICA, ktory nahradza akykofvek symbol Symbol JASTERICA -
wild sa v pripade vyhernej kombindcie zobrazi (expanduje) na celom ¢t Vyhemne linie zadinajd
ZLAVA Tato hra obsahuje zakladni hru s moZnostou ziskat' Bonus. V pr 2e v jedneg] lini padne
viac vyhier zapotitava sa vidy iba vyhra najvyssia Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaji

BONUS Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov J. Q. K alebo A na prvyeh 3 {4, 5) valcoch hrag
ziskava automaticky 3- (4-, 5-) nasobok vyhry

Limity stavok - minmaina stivka do hry je 0,10 € a maximalna stavka do hry je 500 € Maximdina vyhra
v zé&kladnej hre je 250 000 €. (500 nasobok stavky)

Tabulka vyhier v nasobkoch stavky

Sinko 12
8 -
ca . - - -
Nézov hry El Dorado Treasure TCCHNICKY SKUSOBNY T 1030
Verza 2 1 1t UsTAY PIESTANY 40 Cven! 895
Platnos 28 02 2020 Kraginskaceslh ! Strgna t z 1
P NY

Herny plan pre previdzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
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46



Tipsport

Fire Witch

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skifobria elektro a vyhernych pristrojov
Krajingka cesta 2929/9
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921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/439
Fire Witch

Je trojvaicova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako mnternetova hra v intermetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hazardne) hry je roziofenim valcov dosizhnut’ vyhemo
kombindciy symbolov Vihemé symboly sa zobrazia po roztoéenl valcev Hacudiom TOCIT v okamhu
ich zastavema Hra sz na minimdine 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom
WILD). Hra cbsahuje 5 fixnych hemych linil

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pndom pravidla hry, vklady a vyhry si tofoZné s
potitadavou verziou hry

Na spodnej Sash obrazovky sa nachadzaj polia KREDIT V EUR, V?l;IR.A V EUR a tlatikila MENU,
BOMOQV, - a + {STAVKA V EUR), MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE Pristup k vyhemej
tabufke je maZny cez lladidio MENU a ikonu TROFEJE Hra umoiiuje spustf automaticke branie s
moinostou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hraf do vyCerpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hadnata celkovej stavky v Eurach na jedno fofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR Stavku je
moZné ment od 0,10 € do 100,00 €

VYHRT

Vyhry za vyhemé kombindcie si zobrazovang v Eurach v poh s nazvom VYHRA V EUR. Vypodet vyhry
J& dany si&inom hodnoty STAVKY a nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyheme) tabulky. Vyhernd
kombmacke musia zadinal na valci upine viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat' na jednej z vwwhemnych Ilinii neprerufovane Platf len najwy3sia
vyhra na vyherne lini Vyhry na viacerych vyhernych iinidch sa séitavap

RIZIKO | NASOBNA HRA
Po kafdej vyhre (okrem rezmu volnych otofeni) je moiné po stlaten! tladwdla vstipif do nove)
obrazovky s nazvom RIZIKQ v kiorg] je mainé znasobenie vyhry. V nove) obrazovke sa hrac maze
pokusif zdvojndsobit’ aktualnu vyhru po tipe na fervent alebo fiemu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hra¢ aspesny a zvoli spravnu farbu vy#rebovane) karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), ddde k
zdvojnasobenw jeho vyhry a maze v zdvojnasobovan! pokradoval. alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA" stlatenim tHatdia PRIPISAT" V pripade neiispe3ne; volby hra konéi a hraé sa bez
vyhiy vréti do zakladnej obrazovky k valcom
Hrac prt tipovan! na farbu karty nemusl riskovat’ celia wyhru K dispozicit je funkcia, kiora umoznuje
rozdelenie nskovane) giastky Po stladeni Hadidla POLIT dfyde k rozdeleniu diastky v poli VYHRA
podla nasledujucich pravidiel i

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch parna, po polenl zostava v poli VYHRA polovica tejto
tiastky, a zarovedi je drubd polovica Siastky prevedend na kredit hrada

2} Ak je Siastka vyjadrena v centoch nepdrna, polenim sa rozdeli podfa nasledujiceho vzorca
V poli VYHRA ddide & Uprave Ciastky takio. ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sicasne je na
xredit hrada presunuts &iastka, podfa vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1} 1 200
Minimalna riskovana &iastka po rozdelen/ je 0,10 € Maximalna suhmna &astka, kiore je mozné
zdvgnasobovanim dosiahnut’ )e 110 000 €. Ak sucet vBetkych polenych Siastok, prevedenych na kredrt
hraca a akiuainej potencidlney vyhry (v poli ,Zdvojnasobit na") prekraduje limit maximainej vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry ddjst’ k prekrofemu siihmne; vyhry 110 000 €,
hra taktiez nepovoll zdvojnasobenie
Prikiady Ak hra¢ vyhré 20000 € uspesne vyhru zdvojnasobl na 40 000 € nasledne Uspegne
zdvojnasobi na 80000€, hra mu dale] neumozni pokra€oval v zdvojnésobovani, pretole by
nasiedujtcim zdvonasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maximaine) moZney
vyhry 110 000 € Pokratujic predchadzajucim prikladomn, po poleni aiduainey vyherng) Giastky 80 000 €
na 40000 € hraé stale nembZe pokraloval v zdvojnasobovani, pretole sucet polenych Gasiok
prevedenych na kredit hraca (40 000 €) a aktudine] potencidine] vyhry (80 000 €, zdvomnasobenie
zostatkove) vyhry 40 000 €) je vy35i nez maximalina vyhra (120 000 €). Po dalSom polen! zostatkovej
vyhemej Gastky (40 000 €) by hrdé mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostdivala zostatkova vyherna Ciastka 20 000 € V sitte polenych &mastok
prpisanych na kredit (60 0600 €} a akiudlnej potencialne] vyhry (40 000 €) by uZ neprekratoval
maximalnu vyhru {100 000 €) a mohol by zosiatok vyhemne; d&iastky (20 000 €} zdvoindsobdt’

Nizov hry Fwe Wich r NY T-10-30
Verza 181 -J JETAY Owerl 896
Platnost od 3t 01 2020 Strana 122
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TECHNICKY SKGSOBNY GSTAV PIESTANY, 5.p.

Skiikobfia elekiro a vyhernych pristrojov

; Krajinské cesta 2929/9
® 321 01 PIESTANY

V zdvojnasobovani je moné pokracovat do mamentu. kym hraé nedosrahne imit maximainey vyhry
Hradovi méde byt vyZrebovana kartz s logom Zolika V takomto pripade je tip na farbu karly
automaticky vifazny Folik nahrddza kiorokofvek hrdcom zvoleni farbu V poli Predchadzajice karty”
sa hrafow zobrazuje histdna patich vyZrebovanych kariet

Ak hra& nerna zaujem vstupovat’ do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre maZe stialil tadidlo
$ logom munce a prasiatka, kloré prevedie vyhru do pofa s kreditmi

DivoKY SYMBOL WiLD
Divoky symbol WH.D* je symbol BOSORKA, nahradza vietky ostainé symboly Divoky symbol méaze
vytvorit a) samostatni vyhernd kombinacid

BONUSOVA HRA , FIRE RESPINS"

Ak hraé dostane podas jedne; hazardne) hry dva velce piné rovnakjch symbolov bez vytvorenia
vyhemej kombinécie (vritane divokého symbolu BOSORKA, kiory nahradl ostatné symboly), ziskava
zadarmo otodense na zvyinam vaict.

BoNusOVA HRA WHEEL OF FIRE"

Ak hra¢ dostane pocas jednej hazardnej hry valce plné rovnakych symbolov, watane nahrédzajiceho
divokého symboly WILD - BOSORKA", ziskava zatocenie ,Wheel of Fire" Zatofenie ohnivého kolesa
nahodne vylosuje jeden z nasobitelov x2, x3, x4, x5 alebo x10, ktory vyndsobi wyhru v akiuatnom
todeni

HERNE LIMITY

- Mirimalna stavka na hru. 0,10 €

- Maximalna stavka na hru 100,00 €

- Maximalna moznad vyhra z valcov je 100 000,00 € (1 000x nasobok stavky)

VVHERNA TABUEKA {HASOBOK CELKOVEJ STAVKY)
Symbol Nazov x

ﬁ Bosorka (WILD) 20
E 1 ; Sedem 10

- -

o~ Hviezda 8

IBAR! BAR 5

,ﬂ Hrazno 4

~ Slivka 3

-
QU Pomarané 3
4 Citron 2
T

i il\i Ceresne 2
Nazav hry Fue Wich E N S iOuNY T-10-30
Verzia 191 i% MY Cwenl 896
Flatnast od 31 01 2020 Srana2z32

Herny pldn pre previdzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
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Four Fruits II

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skisobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/462

Four Fruits (!

Hra Four Fruits 11 je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valer Hra sa na tri zhodné symboly v desiatich pevie
danych vyhernych iiniach (5 vyhermych lini 1, 3, 5, 7 2 9 plaba ba pre tn valce zfava a 5 vyhemnych lini
2, 4, 6, B a 10 platia iba pre tni valce sprava)

Hra |e pristupnd aj prostrednicivom mobilne) verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry

V spodngj asti abrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a Hadidlia MENU a START (podrzanim tladidla START je moZné aktivovat AUTOSTART) Kiknutirm na
pole so stivkou, sa zobrazia tladidla - a + pre volbu vy3ky stivky Pod tlatidiom MENU je moZna
zobrazit vyhemé linie, tabufku vyhier, pomoc a nastavenie hry vrdtane jazyka a moZnosh vyuhtia
funkcie AUTOSTART

Ciefom zakladne) hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacn Styroch
na seba nadvazuucich zhodnych symbolov a ziskat tak vyhru definovanu v tabufke vyhier. Divokym
symbolom je symbol JOKER (WILD - Zollk), ktory nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS
{Scatter). Vyhry na viacerych vyhernych Iinidch sa scitaj Platl iba najvy38ia vyhra na vyherne) Iinii

4 rovnaké ovocné symbely vo Stvoncl (2x2 bez symbolu JOKER - WILD - Zolik, $ivorice sa maZu
prekryvat) sa zablokuji na svojich paziciach a spustia jedno otoenie valcov zdarma (respin), kedy su
vyhry imerne stavke hry, kiors spustila otoéenie valcov {respin) zdarma

Ak padnd tn symboly BONUS (scatter) kdekofvek na valcoch, ziskava hra 10 bonuscvych hier
zdarma. Po&as bonusovych hier (hré sa na 54 vyhernych liniach (cnss-cross) 227 vyhernych limi (cnss-
cross) pre tri vaice zlava a 27 vyhemych linil (criss-cross) pre tn valce spraval), |e mozné vyhrat dalSie
bonusové hry a plati tabulka vyhier podfa stavky, pn ake) bola bonusova hra dosiahnuta Podas
banusovych hier je tieZ maZné ziskat respin za Stvoricu rovnakych symbolov 2x2 {bez symbolu wild)

Limity stavok - minimalna stavka do hry je 0,10 € a maximalna stavka do hry je 500 € Maximalna vyhra
v hre je 242 000 € (484 nasobok stavky)

Tabulka vyhier v nasobkoch stavky

| syYmBOL | 3x ¥
| JOKER (wild) | 150
[ 7 ) | 60
{Melon | 40
Zvonéek, Hrozno . 12
| Pomarang, Slivka IF 8
Ceresne, Citron -. 4
BONUS (scatter) | 10 hier zdarma
Nazov hry Four Fruss I} "W TECHNICKY SKUSOBNY T10-30
Verma 211 USTAV PIESTANY. i p Ovenl 896
Platnost od 28 02 2020 Krajinska i .2 Strana 1z 1
92101 ANY

Herny pldn pre previdzkovanie internetovych hier v internefovom kasine
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Fruit Awards

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 4.p.

Skasobia elektro a vihernych pristrojov

s Krajinskd cesta 292919
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2019/408

Fruit Awards

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovand ako internetava hra v iniernetovom
kasine, s tromi symbolmi na vakci Cielom hazardne) hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kominnaciu symbaolov Vyhemsé symboly sa zobrazia po roztofenl valcov tiagidlom TOCHT v ckamihu
ich zastavenia Hra obsahuja 81 fixnych hernych Hnil {criss-cross)

Hra je pristupna aj prostradnictvom mobilng verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry sG loloZné s
potitatovou verziou hry

Na spodne) &ast obrazovky sa nachadza)g pola KREDIT V EUR, VYHRA a tiatidla MENU, DOMOYV, -
a + Stavka, MAX BET TOGIT. AUTOMATICKE HRANIE Pristup k vyhemne) tabulke je mo2ny cez
tiadidlo MENU a ikona TROFEJE Hra umeifiuje spusiit’ automatické hrame s moZnosfou navoleriia
poftu todeni od 10 do 1000, siebo s moZnostou hrat do vyéerpania Kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkove) stavky v Eurdch na jedne toGenie sa zobrazuje v poll STAVKA Hodnotu celkovey
stavky na jedno roztodene valcov |@ moZné nastavit v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurdch v poll s nazvom VYHRA. Vypolet whry je
dany sGtinom hodnoty Stavky a nasobitefa vyheme; kombinacie podfa vyheme) tabulky. Vyhemé
kombinacie musia zadnat na valel Uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat na jadngl z vyhernych linil neprerufovane Plati len najvyidia
vyhra na vyherne) ifmi Vyhry na viacerych vwhemych liniach sa séitavaju

Riziko | REXM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaide vyhre (okrem reZimu vofnych ofodeni) j@ moZné po stladeni tladdla vstipt do nove
obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiorej je moZné znascbenie vyhry V nove) obrazovke sa hra¢ male
pokusil’ zdvojnasobit aktualny vyhru pa tipe na &ervenu alebo tiernu farbu vy2rebovanej karty Pokial je
hrat uspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane) karty {alebo vy#rebovana karta je 2ollk), doyde k
zdvanasobeniu jeho vyhry a mdZe v zdvonascbovanl pokraoval alebo $i prplsal’ akiualnu vyhru 2
pola ,VYHRA" stlacenim tadidla ,PRIPISAT". v pripade nedspesne] volby hra konéi a hrat sa bez
vyhry vrati do zdkladne) obrazovky k valcom

Hrag pri tipovanl na farbu karty nemusl nskovat celd vihru K dispozicii je funkcionalta, ktora umoziuze
rozdelenie riskovane) &iastky Po stiadenl tlatidla [POLIT™ déjde k rozdelenu &astky v poli VYHRA,
podfa nasledujlcich pravidiel

1) Ak je tiastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poll VYHRA polovica tejla diastky, a
zéroven |e druha polovica Ciastky pravedend na kredit hrada

2) Ak [e tiastia vyjadrena v centoch nepérma, polenim sa rozdell podla nasledujuceho vzorca

V poli VYHRA dojde k Uprave iastky takto ({hodneta v pol VYHRA " 100) -1) / 200, a sucasne je na
kredit hrata presunuta diastka, podfa vzorca ((hodnota v poh VYHRA * 100)+1) / 200

Minimdina nskovana diastka po rozdeleni je 0,10 €

Maximélna suhrnna &iastka, ktord je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnul’, je 110 000 €

Ak sifet vietkych polenych ¢iastok, prevedenych na kredit hraéa a aktuaine potencidine] vyhry (v polt
Zdvojnasobit na”) prekraduje imit maximalne) vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie

Ak ma zdvojngsobenim vyhry dgist k prekrodeniu sahrmng) vyhry 110 000€, hra takbeZ nepovoll
zdvojnasobenie

Priklady Ak hra¢ vyhra 20 000 € uospesne vyhru zdvonasobl na 40 000 € nasledne dspedne
zdvojnadsobi na 80 000 € hra mu dale; neumoZni pokrafovat v zdvonasobavani, pretoie by
nasledujicim zdvojnasobenlm a pripadnou vyhrou 180 000 € prekroti hranicu maximéine; mozne|
vyhry 110 000 €

Nazov nry Fruit Awards T-10-30
Verza 191 Oveni 898
Platnost od 11 11 2019 Strana 123
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TECHNICKY SKUSOBNY JSTAV PIESTANY, $.p.

Skia&obria elektro a vyhernych pristrojov

's Krajinské cesta 2629/9
® 921 01 PIESTANY

Pokratytc predchadzajucim prikladom, po polan! aktudlne) vyherne; diastky B0 000€ na 40 000 € hrad
stale nemdie pokraloval' v zdvojnasobovani, pretoe sucet polenych tiastok prevedanych na kredit
hrada (40 000 €) a aktuslne} potenciaine) vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej vyhry 40 000 €)
Je vyssl neZ maximalna vyhra (120 000 €)

Po dalom poieni zostatkove] vyherne] &iastky (40 000 €) by hra¢ mal na kradit prevedenych cetkavo
60 000 € (40 000 € + 20 000 €} a na zdvojnéscbenia by mu astavala zostatkova vyherna Siastka 20 000
€ V sutte polenych Siastok pripisanych na kredit (80 000 €} a aktudine| potencidine) vyhry (40 000 €}
by uZ neprekratoval maximainu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhemej Giastky (20 000 €)
zdvojnasobit’

V zdvojnasobovanl je moZné pokracovat do momentu, kym nhraé nedosiahne limit maximalne; vyhry

Hrafowi moZe byt vyirebovana karta s iogom lollka V takomto pripade je tp na farbu karty
automaticky vitazny, Zollk nahradza ktorukolvek hratom zvolend farbu

V poli "Predchadzajuce karty” sa hrafovi zobrazuje histéna piatich vyZrebovanych kanet

Ak traé nemd zaujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlagit tlatidlo
s logom mince a prasiatka, kloré prevedie vyhru do pola s kreditmi

Divoky symeoL WiLD

Divoky symbol WILD" je symbol HVIEZDA, nahradza vietky ostatné symboly Kazdy symbol HVIEZDA
zdvojnasobl vyhru vyheme) kombinacie dane] vyheme) llme (7 hwviezda= x2, 2 hviezdy= x4,
3 hviezdy = x8), Divoky symbal hviezda ale vyherné kombinacie nevytvara

HERNE LIMITY

- Minimatna stavka na hru: 0,10 €

- Maximaina stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mo2na vyhra je 50 000,00 €

Nézov hry Frud Awards T-10-30
Verzia 181 Qvenl 896
Pininost od 11 11 2018 Strana 2z
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
LS T S U Skikobia elektro a vyhernych pristrojov
®

Krajinska cesta 292919
821 01 PIESTANY
VYHERNA TABULKA {NASOBOK CELKOVE.) STAVKY)
__Symbol ~ Nazov L1 3x I
I; i i
M Odznak (wild) - -
Y
': 7 160 16
e Melon 40 4
"\
Hrozno 4 1
D Shvka 4 1
i
b Pomarang 4 1
/ r‘ Citron 4

Ceredne 2 1
-4~

Nazoy hry Frut Awards
Verza 181

Platnoat od 11 11 2018

T-10-30
Ovenl 806G
Strana 323
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Fruits 'n' Fire
TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 4.9
T Skusobita elektro a vyhernych pristrojov
; s U Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY
PRAVIDLA HRY &. 2019/410

Fruits 'n' Fire

Je pat' valcova hazardna hra na vyhernom pristro)i prevadzkovana ako internetova hra v internatovom
kasine, s tromi symbolm na vaicl Clefom hazardne] hry je roztolenim valcov dosiahnut vyherni
kombingciu symbalov Vyhemns symboly sa zobrazia po roztodenl valcov tlatidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia Hra obsahuje 5 fixnych hernych linl

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne; verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totoiné s
po&itatovou verziou hry.

Na spodne; &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT ¥ EUR, VYHRA & tladidla MENU, DOMOV. -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE Pristup k vyhernej tabuike je molny cez
tagidlec MENU & ikona TROFEJE Hra umoZfiuie spustit’ aulomatické hranie s moZnostou navolenia
podtu tofenl od 10 do 1000, alebo s mo2nostou hrat' do vylerpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota ceikove} stavky v Eurdch na jedne toderie sa zobrazuje v poll STAVKA. Hodnotu celkove)
stavky na jedno roztoterie valcov je moné nastavil' v intervale od 0,10 € do 80,00 €

VYHRY

vyhry za vyherné kombinacle su zobrazovand v Eurdch v poli s ndzvom VYHRA Vypodet vyhry je
dany sutinom hodnoty Stavky a nasobitefa vyherne| kombindcie podfa vyherne; tabulky. Vyherné
kombindcle musia zaélnat na velcl Upine viavo a rovnaké symboly (pripadne zastGpené divokym
symbolom WILD), sa musia nachddzat na jednej z vyhernych linil neprerudovane Plati jen najvySiia
vyhra na vyhemej linii Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa séilavagi

RIZIKO / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZde] vyhre je mo2né pe stlateni tladidla vstupit do novej obrazovky s ndzvem RIZIKO, v kiore) je
moZné znasobenis vyhry V nave| obrazovke sa hrad mozZe pokusit 2dvojnasobit aktualnu vyhru pa tipe
na ¢ervenu alebo &iemu farbu vydrebovanej karty Pokial je hrad spesny a zvoll spravnu farbu
vyZrebovane] karly (alebo vyZrebovand karta je Zoltk), déjde k zdvojnascbeniu jeho vyhry a méle v
zdvonascbovani pokratovat alebo si priplsat’ aktualnu vyhru z pofa VYHRA® stlatenim tladidia
PRIPISAT". V gripade neuspesne) volby hra konél a hraé sa bez vyhry vral do zakladnej obrazovky k
valcom

Hréé pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval celt vyhru. K dispozicii je funkcionalia, ktara umeiiuje
rozdeleme niskovane] Ziastky Po stlaceni tagidla POLIT dojde k rozdeleniu Siastky v poli VYHRA,
podla nasledujicich pravidiel

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch parna, po polenl zostava v poli VYHRA polovica tejto Eiastky, a
zaroveft je druha polovica &lastky prevedena na kredit hraca

2) Ak je tiastka vyjadrend v cenloch nepama, polenim sa razdell pedfa nasledujiceho vzorca

V poli VYHRA déjde k vprave &astky takto: {{(hodnota v poli VYHRA * 100} -1) / 200, a st&asne e na
xredit hréda presunuta ciastka, podfa vzorea ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200

Minimalna riskovana &lastka pa rozdelenl je 0,10 €

Maximalna suhrnna ¢iastka, kiord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €

Ak suéet vetkych polenych &iastok, prevedenych na kredit hraéa a aktudlnej potencialne) vyhry (v polt
Zdvonasobit na*) prekraduje limit maximainej vyhry, hra nepovell zdvojnasobenie

Ak ma zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekroéenw sdhmnej vybry 110 000€, hra takbed nepovoll
zdvapnasabenie

Priklady: Ak hra¢ vyhrd 20 000 €, uspesne vyhru zdvojnéasobl na 40 000 €, nasledne Uspedne
zdvojnasobl na 80 000 € hra mu dalej neumo2n! pokratovat v zdvojnasobovani, pretoZze by
nasledujucim zdvojnasabenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekroZll hranicu maximaine] moZnej
vyhry 110 000 €

Pokradujuc predehadza ucim prikladom, po potent aktualne) vyharne} tiastky B0 000€ na 40 000 €, hrac
stale nemdZe pokratoval v zZdvojnasobovanl, pretole sidet polenych Ciaslok prevedenych na kredit

Nazov hry Frints 'n Fire T-10-3 0
Verzia 191 Overd 208
Plainost od 11 11 2019 Strena 1z 3

Herny plén pre prevddzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
podia zakona ¢.30/2019 Z. z. o hazardnych hrdch— TIPSPORT SK a.s
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Tipsport

TECHNICKY SKUSOBNY (USTAV PIESTANY, £.p.

Skasobna elektro a vyharaych pristrojov

; Krajinak4 cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

hrada (40 000 €) a aktvalne potencidlney vyhry (80 000 €, zdvojndsubenie zostatkove) vyhry 40 000 €)
1e vy§3l nez maximélna vihra {120 000 €)

Po dalsom polen! zostatkovej vyherne) &iastky {40 000 €) by hrad mal na kredit pravedenych celkovo
60 Q00 € {40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnaschenie by mu ostavala zostatkova vyhern ¢iastka 20 000
€ V sitte polenych Eiastok priplsanych na kredit (80 000 €] & aktudinej potencidlne] vyhry (40 000 €)
by u2 neprekraéoval maximalinu vyhru (100 000 €) a mohol by zostalok vyhernej Crastky (20 000 €)
zdvonasomil

V zdvojnasobovani je mozné pokratoval’ do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximalnej vyhry

Hratovi moZe byt vyZrebovana karta s logom 2ollka V takomto pripade je bp na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hratom zvolent farbu.

V poli "Pradchédzajice karty” sa hradovi zobrazuje histdria pratich vyZrebovanych kariet

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do hemého re2imu znasobovama vyhier, po vyhre moZe stiacit tiatidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi

RIVOKY SYMBOL WILD

Divoky symbol [FIALOVY WILD" nahradza v8etky ostatné symbaly, okrem symboloy SCATTER™ a
EXTRA SCATTER". Objavuje sa na vaicoch 2, 3, a 4 Ak sa divoky symbol objavi po zastavent vaicav,
v zavislosh od podlu a usporiadania symbolov mé2e nahradenim chybajuceho symbolu pridell na
hernej liniy vyhernit kombindciu. Divoky symbel sa rozsln (expanduje) na cely valec, ak mo2e vytvont
vyhernd [lniu

SYMBOL SCATTER HVIEZDA
Ak sa hradovi padne v standardne] hre siasne 3 alebo viac symbolov Scatter’ kdekofvek na troch
rdznych valcoch, vyhréva vihru podra vyhernej tabulky

SYMBOL EXTRA SCATTER FRUITS n FIRE
Symbol Extra scatter pridell vyhru v hodnote 30x stavky v pripade, Ze sa siiasne objav! na akejkofvek
poziclivalcovi, 3a b

HERNE LIMITY
- Minimaina stavka na hru 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 80,00 €
- Maximalna moZna vyhra je 91 980,00 €

Nazov hry Fruts 'n’ Fwe T-10-30
Varzm 101 Cwvend 496
Platnrost od: 11 11 2019 | Stranm 2z 3

Herny pldn pre prevadzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
podla zdkona & 30/2019 Z. z. 0 hazardmich hrdch — TIPSPORT SK a.s
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
T S U Skugobifia elektro a vyhernych pristrojov

; Krafinska coesta 2924/9

® 921 01 PiESTANY

VYHERMA TABULKA (NASOBOK CELKOVE] STAVKY)

Symbol Nazov - L1 4x 3x 2x
' ‘ Hviezda (scatter) 100 25 3 -
L9

0
b‘ o i Logo hry (extra scatter) - - 30 -

WILD wild ) ) ; .
(—
7 500 40 10 2
A Zvontek 150 25 8 -
p ™
('. Melon 100 20 6
# Hrozno 40 10 4 -
)
0 Slivka 20 6 2 -
3 Pomarant 20 6 2 -
™ Citrén 20 6 2 .
r A
“ Ceresne 20 B 2 .
Nizov hry Fruts n' Fire — T-10-30
Varzia 191t ! Ovent 308
Platrost od 11 11 2018 e Strana3z3

Herny plan pre prevdadzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
podla zdkona 6.30/2019 Z. z. o hazardnych hrdch — TIPSPORT SK a.s
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Gem-0O-Rama

TECHNIGKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skisobfia alaktro a vyhernych pristrojov

: Krajinskd cesta 2928/9
o 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2019/413

Gem-0-Rama

Je pat valcovA hazardnd hra na vyhernom pristroy prevadzikovana ako intemetova hra v intemetovom
kasine, s tromi symbolmi na valg Ciefom hazardnej hry 1@ roztolenim valcov dosiahnut vyhamd
kombindciu symbolov Vyherné symbioly sa zobrazia po roztoden! valcov Ualidlom TOZIT v okamihu
ich zastavenia Hra obsahuja 10 fixnych hernych linif

Hra [e pristupna aj prostradnictvom mobinej verzie, prifom pravidla hry, stavky a vyhry d totoZné s
poéitatovou verziou hry

Na spodne) &asti cbrazovky sa nachédza)d polia KREDIT V EUR, VYHRA a tiazidia MENU, COMOV, -
a + zmena Stavka MAX BET. TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE Pristup k vyherne; tabulke j@ moZny
cez tiadidio MENU a ikona TROFEJE. Hra umoZfuje spustt automatické hranie s maZnosiou navoienia
poétu todenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do vyZerpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hadnota celkove; stavky v Eurach na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA Hodnotu celkavej
stavky na jedno roztodenie valcov je moZné nastavit' v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie sU zobrazované v Eurdch v poll s nazvom VYHRA. Vypotet whry je
dany s0ginom hodnoty Stdvky a nasobitela vyheme; kombinacie podla vyhemej tabufky Vyherné
kombinacie musia zadinat' na valci Oplne viavo alebo vpravo, a rovnaké symboly {pripadne zastupend
divokym symbolom WILD), sa musia nachadzat na jedne) z vyhernych [ini neprerusaovarte Platl len
najvyasia vihra na vyherney linil Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sitavayl.

Riziko ! REEIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazde) vihre (Okrem respiu, mo2né je 2% po respine) je mozné pa stlacenl tiatidia vatipit do nove)
obrazovity s nazvom RIZIKO, v kiore| e moné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ mole
pokusit zdvajnasebit’ akiuainu vihru po tipe na dervent aleba Sernu farbu vyzrebovane] karty Pokial je
hrag cspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane) karty (alebo vyrebovana karta e Zollk), dopde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdZe v zdvojnasobovan! pokracavat alebo si priplsat’ aktudlnu vyhru z
pafa VYHRA" stiagenim tlatidla PRIPISAT V pripade nedspesne] volby hra konél a hrad sa bez
wyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.

Hraé pn ipovani na farbu karty nemusi nskovat cel vyhru K dispozicn je funkcionailta, ktora umofiuye
rozdelenie nskovane] ciastky Po stladen! Usddla POLIT™ déjde k rozdeleniu &iastky v poll VYHRA,
padfa nasledujucich pravidiel. .

1) Ak je &iastka vyjadrend v centoch parna, po poleni zostiva v pali VYHRA polovica tejto diastky. a
zaroved je druhd polovica giastky prevedend na kredit hraca

2) Ak je Ciastka vyjadrend v centoch nepama, polenim sa rozdell podla nasiedyjticeho vzorca

V poh VYHRA ddde k uprave &iastky takio {(hodnota v poll VYHRA * 100) -1} / 200, a sdtasne je na
kredit hrata presunutd Giastka, podla vzorca {(hodnota v polt VYHRA * 100)+1) / 200.

Minimaina nskovana &iastka po rozdelenlja 0 10 €

Maximalna sghrnng &iastka, ktord je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut, j& 110 000 €

Ak sttet véetkych polenych &iastok, prevedenych na kredit hréda a aktuainej potenciaineg vyhry {v poli
Zdvojnasobit na’} prekraduje imit maximalne) vyhry, hra nepovoll zdvojnésabenie

Ak méa zdvonasobenim wyhry déyst k prekrofemu sihrane) vyhry 110 000€, hra taklieZ nepovoli
zdvojnasobene

Prikiady Ak hra¢ vyhra 20 000 € uspedne vyhru zdvojnasobl na 40 (00 € nasledne uspesne
zdvojndsob! na 80 000 € hra mu dale) neumoZni pokradovat v zdvojnascbovani, prelole by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maximalne] moZne
vyhry 110 000 €

Pokratujic predchadzajycim prikladom, po polen aktuglne| vyheme) &astky 80 000€ na 40 Q00 €. hrad
stale nemdZe pokradoval v zdvonascbovani, pretoZe sidet polenych Ziastok prevedenych na kredit
hrata (40 000 €) a aktudlne) potencialne] vyhry (B0 000 €, zdvojnasobenie zostatikove) vyhry 40 000 €)
e vy&4l ne? maxamalina vyhra (120 000 €)

Nazov hiy Cam-0O-Rama T-10-30
Varzia 1891 Owvenl 808
Platnost od 11 11 2018 Strana 1z3

Herny pldn pre previdzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
podla zdkona ¢.30/2019 Z. z. o hazardnych hrdch — TIPSPORT SK a.s
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 3.p.

Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® a2t M1 PIESTANY

Po dalfom polen| zostatkove) vyheme) Giastky {40 000 €) by hraé¢ mal na kredit pravedenych celkova
60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojndsobeme by mu ostavala zostatkova vyhernd tiastka 20 000
€ V sutte polenych &iastok priplsanych na kredit (50 000 €) a aktuélne) potencidine) vyhry (40 000 €)
by uZ neprekracoval maxamainu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyherne) Ciastiy (20 000 €)
zdvojnasobit’.

V zdvojnasobovani je mozneé pokratovat' do momentu, kym hrad nedosiahne limit maximalne; vyhry

Hratowi moZe byt vyirebovand karta s logom Zollka V takomic pripade je bp na farbu kedy
automaticky vitazny Zollk nahrddza ktorikolvek hratom zvoleny farbu

V poli “Predchadzaluce karty" sa hracow zobrazuje histona pialich vyzrebovanych kanet

Ak hrat nema zéuem vstupavat do hemého refimu znasobovama vyhier, po wyhre maZe stladit’ acidio
§ logom mince a prasiatka, ktoré pravedie vyhru do pofa s kreditmi

Divoky symeoL WILD

Expanduijici divoky symbol WILD" nahradza vielky ostatné symboly s vynimkou symbelu ,DOUBLE"
ktory je tie2 scatter Ak sa kdekolvek na valci objav] aspof jeden expandujiict divoky symbuol, hraé ziska
zatotenis zadarmo _Respin® Divoky symbol sa md2e objavit len navalcoch & 2 3 a4

Respin

Hra¢ ziskava respin. ak sa kdekolvek na valcoch objavi aspof jeden expandujici divoky symbol
WILD" Expandujice divoké symboly sa rozdina na cely valec a zostévayi na mieste, zatal €0 ostainé
valce sa apdf zatodia Ak sa pofas respinu objavia nové expandujice divoké symboly, rozsina sa a
pocas daliieho respinu zostavajl na mieste s ostatnymi expandujicimi divokymi symboimi. [Respiny”
sa kantia, ked sa potas respinu neobjavi Ziadny novy expandujici divoky symbol .Respiny’ je moZné
spustii maximalne 3-krat ,Respin” je hrany s rovnakou stavkou ako herné kolo, ktoré spustilo respin
Vyhry sU vyplacane pred a po kaZdom respine

Symbel Double — zdvojnésobanie
Symbol DOUBLE sa objavuje iba na prvom alebc piatom valcl a zdvojnasobue dosiahnutl vyhernd
kombinaciu Pofas jedného todenia je ho moZné ziskal dvakrat

HERNE LIMITY

- Mimmalna stavka na hru 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximéina maZna vyhra je 100 000,00 €

Nazov hry Gam-0-Rama T-10-30
Varza 181 Ovanl 808
Pigtnost od 11 11 2018 Strane 2z 3

Herny plin pre prevddzkovanie internefovych hier v internetovom kasine
podfa zdkona ¢.30/2019 Z. z. 0 hazardmych hrdch — TIPSPORT SK a.s
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skuasiohiia elekiro a vyhernych pristrojov

; Krajinské cesta 2929/8

® 821 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA {NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov Sx Ax Ix
s
W= Wild - ; ]
")z..p‘-'-,". J
2o,
8 -
e "‘.” Double (scatter) - . ]

Q Fialovy kienot 10 5 2
F 4

& Zity kianot 5 2 1

9 Modry kienot 5 2 1

‘} OranZovy kienct 5 2 1

Q Zeleny kisnot 3 1 06

Cerveny kienot 3 1 08

Nazay hry Gem-O-Rama T-10-30
Vera 191 Ovsinl 306
Piatnost od 11 11 2019 Stranm 3z 1

Herny pldn pre previdzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
podla zdkona ¢ 30/2019 Z. z. 0 hazardnych hrdch— TIPSPORT SK a.s
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Golden Myth

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 8.p.

Skaiobha elektro a vyhernych pristrojov

; s U Krajinska cesta 2528/9

l ® 921 11 PIESTANY
PRAVIDLA HRY &. 2019/409

Golden Myth

Je pat valcova hazardna hra na vyhermnom pristrojt prevadzkovana ako internetové hra v intemetovom
kasine, so Styrmi symbalmi na valci Ciefom hazardne) hry je roztolenim valcov dosiahnut’ vwhernd
kombindciu symbolov Vyherné symboly sa zobrazia po roztoten! valcov tlaidlorm TOCIT v okamihu
ich zastavenia Hra obsahuje 40 fixnych hernych Iinil

Hra je pristupnd aj prostrednictvorn maobilnej verzie, pritom pravidld hry, stdvky a vyhry sU totoZné s
potitatavou verziou hry

Na spodne ast obrazovky sa nachadza)i polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlatidlz MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT AUTOMATICKE HRANIE Pristup k vyhernej tabulke je ma2ny cez
tiaZidlo MENU a kona TROFEJE Hra umoZiuje spusti automatické hrane s ma2nostou navolenia
potiu todenl od 10 do 1000, alebe s maZnostou hratl’ do vyéerpama kraditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovey stavky v Eurdch na jedno taenie sa zobrazue v poli STAVKA. Hodnotu celkove
stavky na jedno roztoéeme valcov je moZné nastavit v intervale od 0,20 € do 50,00 €

VYHRY

Vyhry za wyhemé kormbingcie si zobrazované v Eurach v polt s ndzvom VYHRA. Vypodet whry .e
dany sifinom hodnoty Stavky a nasobitefa vyherne) kombindcie podfa wyhernej tabulky. Vyherné
kombindcie musia zadinal' na valci Jpine vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené dvokym
symbolom WILD), sa musia nachddzat na jednej z vyhernych lini{ nepreruSovane Platl len najvyssia
vyhra na vyhernef linii Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju

RizIKO / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kade) whre (ak sa hral nenachadza v redime vofnych otodenl) je moiné po stladenl tladdla vstupil’
do novej obrazovky s ndzvomn RIZIKO, v ktorej je mo2né zndsobenie vyhry V nove] obrazovke sz hr&d
mdke pokusit’ zdvonasobit’ aktudlnu vyhru pe tipe na tervend alebo ciernu farbu vyfrabovane; karty
Pokial je hradé Ospefny & zvoll spravnu farbu vyZrebovang) karly (alebo vyZrebovana kara je Zollk),
ddjde k zdvojnascheniu jeho vyhry a mdZe v zdvojnasobavanl pokradovat' alebo si priplsat’ aktudinu
vyhru z pafa VYHRA® stfadenim flagidla PRIPISAT" V pripade nedspesnej volby hra konéi & hrad sa
bez vyiry vrat do zakladrej obrazovky k valcom

Hrad pn tipovani na farbu karty nemusl nskovat cel vyhru. K dispozici je funkcionalita, ktord umazduje
rozdelenie riskavang| iastky. Po stladeni tlaZidia . POLIT" dojde k rozdelenw tastky v pol VYHRA,
podra nasledujicich pravidiel.

1) Ak je &iastka vyjadrena v centoch parna, pe polenl zostiva v poli VYHRA polovica tejto ¢astky. a
zarovef je druhd polovica Ciastky prevedena na kredr hrata

2} Ak je Ciastka vyjadrend v centoch nepdrna, polenim sa rozdell podra nasledujuceha vzorca:

V poli VYHRA diyde k uprave diastky takto {{hodnota v poli VYHRA * 100) -1} / 200, a sidasne je na
kredit hrada presunutd Siastka, podla vzorea ((hodriota v poli VYHRA * 100)+1) / 200

Minimaina nskovana Ciastka po rozdelen! je 0,10 €

Maximaina sahrnna ciastka, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €

Al sicet vietkych polenych Ciastok, prevedenych na kredit hrada a aktudine] potencidinej vyhry (v poli
Lavojnasobit na®) prekracuje limt maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvonasobenie

Ak ma zdvojnasobenfm wyhry déjst k prekrogeniu sihrmne) vyhry 110 000€, hra taktieZ nepavoll
zdvojnasobenie.

Priklady: Ak nrd& vyhra 20 000 € uOspeSne vyhru zdvojnasobl na 40 000 € nisledne uspesne
zdvonaschl na 80 000 € hra mu dale) neumo2nl pokratoval v zdvoinasobovanl, pretoZe by
nasledujdeim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 D00 € prekrodil hramcu mawmalnej moine|
vyhry 110 000 €

Pokradupic predchadzajucim prikladom, po poleni aktuaine) vyhernej Giastky 80 000€ na 40 000 €, hrad
stdle nemdle pokracoval v zdvojnasobovanl!, pretoZe suéet polenych &iastok prevedenych na kredit
hrata (40 000 €) a aktualne| potencidinej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovey vyhry 40 000 €)
je vy38i neZ maximalna vyhra (120 000 €)

Nazov hry Golden Myth T-10-30
Verzia 191 Overil 896
Plainosf od 11 112018 Strana 1z 3

Herny plin pre prevddzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
podla zdkona £30/2019 Z. z. 0 hazardnych hrdch — TIPSPORT SK a.s
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skisobiia etaktro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 821 o1 PIESTANY

Po dalsom poleni zostalkavej vyherne) diastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedanych celkovo
60 000 € {40 000 € + 20 000 €} a na zdvojndsobenie by mu ostavala zostatkova vyhern Eiastka 20 000
€ V siéte polenych &iastok priplsanych na kredit (50 000 €) a aktudine] potencidineg| vyhry (40 000 €)
by uZ neprekratoval maximélinu vyhru (100 000D €) a mohol by zostatok vyherney diastky (20 000 €}
zdvonasabit

V zdvojnasobovani j@ moZné pokracoval do momentu, kym hrad nedosiahne imit maximalne) vyhry

Mradowt mbZe byt vyZrebovand kara s logom 2Zolika V takomio pripade je Up na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukofvek hradom zvolenu farbu

V poil "Predchadza)juce karty” sa hratow zobrazuje hisidna piakich vyZrebovanych kanet

Ak hrad nema zaujem vstupovat do hemnéha rezimu znasobovania vyher, po vyhre méze stladit’ tiaddlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi

Divoky sYmaoL WiLp

Divoky symbol WILD" je symbol SLNKOQ, nahradza vietky ostatné symboly s vyamkou symboiu
[EXTRA WILD" v bonusove| ire. Symbal SLNKO je tiez scatler, a za 3 symboly kdekolvek na vaic), sa
udell 10 Volnych toden’™, za 4 symboly 15 a za 5 symbolov 20 volnych tofeni

BONUSOVA HAZARDNA HRA, ,,VOUNE OTACKY" § EXTRA DIVOKYM SYMBOLGM

Ak hrad dostane potas jedne] hazardne; hry 3 a viac divokych symbolov WILD", bez chfadu na ch
poziciu na valcoch (scatter), tak je opravneny hrat zadarmo banusovy hazardni hru Volné otatky™ s
pottom volnych otaok podfa Wyherne; tabutky Divoky symboi WILD" SLNKO potas bonusove
hazardne) hry Voiné otdtky” nesplisfa daisie volné otaCky

Potas bonusove] hazardne) hry Volné otagky” su na valcoch prifomné extra divoké symboly [EXTRA
WILD", ktore ked hrad ziska, ostdvaji ne svoje] pozici aZ do konca bonusovej hazardnej hry Volne
otatky" KaZdy novy extra divoky symbol [EXTRA WILD" vyplaca vyhru a pndava volnu otacku podia
Vyhermej tabulky. V pripade, Ze extra divoky symbol [EXTRA WILD® zastane na pozici s uZ pritomnym
extra divokym symbolom [EXTRA WILD®, hrad nezlskava vyhru, an dalSie volné otacky Pocas
bonusovej hazardne| hry Voing olacky” mbze hrat ziskat maximaine 20 dodatolnych vofnych otagok
Volné otdéky" je hazardna hra, pri ktorej nie su hrdtow odpotitanéd z pofa KREDIT' Ziadne peniaze
Volné otacky” sa hraju zadarmo za rovnaki stavku ako bola nastavend pre hazardni hru v ktorej bolv
Volna otatky” zlskané Vyhry s pocas hazardngj hry Volné otacky” kumulované v pali VYHRA"

HERNE LIMITY
Minimalna stavka na hru 0,20 €
Maximdina stavka na hru 50,00 €

- Maximalna moZna vyhra je' 100 000,00 €

Nizov hry Golden Myth T-10-3 0
Verzia 181 Ovanl 868
Platnost od 11 11 2019 Stranm 2z 3

Herny plan pre previdzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, di.p.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA {NASOBOK CELKOVE) STAVKY)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x 1x
s 20 15 10
o, Sinko {wild) Volnych  Volnych  Volnych - -
A ,‘rw_._ Lol todent totent tocenl
v '
-1
S = 1x Volné
Y Extra Sticky Wild - - - g todenie
%-F. v 1x stivka
Vo
. " stip 50 10 2 - -
=5
Eﬁ Boh modry 20 4 1 - -
&
m Boh flalovy 20 4 1 - -
™~
Boh terveny 15 3 1 4 -
Y
Boh zeleny 15 3 1 - -
" Aztécky symbol
ﬂ Sy 10 2 05 . .
Aztécky symbol - )
@ Opica 10 2 0,5 -
Aztécky symbol - : i
E‘ 4w 4 1 0.25
W,’ Aztécky symbol -
: Jaster . L 0.25
Aztécky symboal - .
MNdzav hry Goldan Myth T-10-3 0
Verzis 181 Ovanl 308
Fletnost od 11 11 20189 Strana1z 3

Herny pidan pre previdzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
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Hell Game

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, s.p

Skigobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2928/9
® 921 o1 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/463

Hell Game

Mra Hell Game je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v
nternetovom kasin s tromi symbalm: na valei. Hra sa najmengj na dva zhodné symboly v piatich
pevne danych vyhemych finidch

Hra j& prisiupnd aj prostrednictvam mobiing| verzie, pnéom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné s
poditatovou verziou hry.

V spadne) &ash obrazovky sa nachadzajd poliéka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celikava na vietky linie)
a Hadidla MENU, - a + pre volbu vysky stavky a START (podrzanim tiadidia START je moZné aktivoval
AUTOSTART) Pod tladidlom MENU je moZno zobrazit vyherné linie, tabulku wyhier pomoc
a nastavenie hry vratane jazyka a moznosh vyuzitia funkcie AUTOSTART

Cielom zakladne) hry je zvolf' taki kombingci stivky, ktoré umoZni ziskat vyhru pn kominacn
najmenej dvoch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov piipadne doplnenych tzv .divokym
symbolom® a ziskal tak vyhru definovanu v tabulke vyhier Vyherna lina je viditefnd iara, ktera
prepojuie symboly widiteiné na v3etkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zaslavenia Na tejto viditelnej diare e pritom v2dy iba jeden symbol z kaidého elekironicky
zobrazeného vaica Divokym symbolom je symbol CERTICA (wild), kiory nahradza akykofvek symbol.
Symbal CERTICA (wild) v pripade vyhems) kombinacie sa symbol zobrazi {expanduje} na celom vaici
Viyherné linie zadina) zfave V pripade, e na jedne] linii padne viac vyhier, platl vidy iba

vyhra Vyhry na wiacerych  emych linidch sa séitavaji

Tato hra obsahuje zakladnd hru s moZnostou ziskat Bonus

BONUS Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov VIDLY, FERGAMEN, LEBKA zlebo KRIZ (a

zastapené symbolom WILD) na prvych 3 {4, 5} valcoch. hral ziskava 3- (4-, 5-) nasobok
vyhry
Lirity stavok - mimmaina stavka do hry je 0,10 € a maximalna stavka do hry Maximalna vyhra

v zékladney re je 250 000 €. (500 nasobok stavak)

5]

4

& )

4 .

1

Nazov hiy Hell Game TECHMIL T-10-30
Verzig 211 USTAV PIE ANY.3p Ovenl 896
Platnost od 28 02 2020 ajinaka AN Strana 1z 1
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podla zdkona ¢.30/2019 Z. z. o hazardnych hrdch — TIPSPORT SK a.s



Tipsport

Hell Mania

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skasobfia elekiro a vyhemnych pristrojov

: Krajinské cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2019/411

Hell Mania

Je pat valcova hazardna hra na vyhemnom pristro)l prevadzkovana ako internetova hra v intemetovom
kaslne, s romn symbolmi na vale Cwefom hazardne) hry Je roztetenIm valcov dosiahnuf vyhemo
kombindciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztofenl vakov tladidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia Hra obsahuje 5 fixnych hernych IImi

Hra je pristupna g prostrednictvom mabine) verzie, pnfom pravidld hry, stavky a vyhry su fotoZné s
pocitadovou verziou hry

Na spodne; £ast obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tiatidia MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE Pristup k vyhemej tabulke je moiny cez
tlatidlo MENU a ikona TROFEJE Hra umo2fiuje spusbf automatické hranie s mo2nostou navolenia
pottu todenl od 10 do 1000, alebo s moznestou hrat’ do vyerpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno todenie sa zobrazuje v poh STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno rozioenie valcov j& mo2né nastavit v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyhemné kombinacie si zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA Vypotet vyhry je
dany sutinom hodnoty Stavky a nasobitefa vyherne] kombinacie podfa vyherne) tabulky Vyhemé
kombinacie musia zadinat na valcl upine viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolorr WILD), sa musia nachadzatl na jedne| z vyhemych liml neprerudcvane Plati len najvydiia
viyhra na vyhermne) lini. Vyhry na viacsrych vyhernych fiméch sa stltava)t

Ri1Zika ! REFIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kadej vyhre je moZné po stiaden| tlatidla vstipit' do novej obrazovky s ndzvem RIZIKO, v ktore) je
mo2né znasobenie vyhry V nove| cbrazovke sa hrad moze pokusit' zdvojnasobrt’ aktudlnu vyhru pe tipe
na ¢ervenl alebo ciemu farbu vyZrebovane| karty Pokial je hra¢ uspesny a zvoll spravnu farbu
vykrebovane] karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moZe v
zdvojnasobovan! pokrafoval alebo si prpisal’ aktualnu wyhru z pola VYHRA® stiafenim tadidla
PRIPISAT" V pripade nedspesne) vofby hra kon&l a hraé sa bez vyhry vrah do zékladne) obrazovky k
valcom

Hraé pr bpovanl na farou karty nemusi nskoval celd vyhru K dispozici je funkcionalita, ktora umoZiiuje
rozdelanie riskovane] &iastky Po stiadenf tadidla POLIT™ dojde k rozdelenu diastky v poli VYHRA
podia nasiedupicich pravidiel

1) AK je Ciastka vyjadrena v centoch pama, po poleni zostava v pol VYHRA polovica tejto Sastky, a
zaroved |e druhda polavica tiastky prevedena na kredit hraca

2) Ak je tiastka vyjadrend v centoch nepdrna, polenim sa rozdell podfa nasledujuceho vzorca.

V poli VYHRA déjde k dprave ciastiy takte ((hodnola v poli VYHRA * 100} -1) / 200, a siéasne je na
kredit hraca presunuta &iastka, podla vzorca ((hodnata v poli VYHRA * 100)+1) / 200

Minimalna riskovana Ciastka po rozdelenl je 0,10 €

Maximaélna suhrnna ciastka, ktoni je moiné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €

Ak sudet vietkych polenych Siastok, prevedenych na kredit hrada a aktuaine| potencialne) whry (v poli
Zdvojnasobit’ na”) prekracuje imit maximaine) vyhry, hra nepovoli zdvonasobenie

Ak ma zdvojnasobenim vyhry ddyst &k prekroteniu suhrnne) vyhry 110 OOD€ hra takheZz nepovoll
zdvojnasobenie

Priklady: Ak hra¢ vyhrda 20 0CC €, uspesne vyhru zdvonascbl na 40 000 € néasledne uspesns
zdvojnasobl na 80 000 € hra mu dale neumoini pokraoval v zdvonascbovani, pretoZe by
nasladujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekretil hranicu maximalne) moZne)
vyhry 110 000 €

Pokragujuc predchadzajacim prikladom, po poleni aktuainej vyhernej diastky 80 000€ na 40 000 €, hrad
stale neméie pokratoval v zdvonascbovani, pretofe sudet polenyeh Siastok prevedenych na kredit

Mdzov hry Hel Mana T-10-30
Verza 181 Ovenl 896
Platnost od 11 91 2019 Strana iz 3

Herny pldn pre previdzkovanie internetovych hier v infernetovom kasine
podla zikona ¢.30/2019 Z. =, 0 hazardnych hrdch— TIPSPORT SK a.s
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Tipsport

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skidobita efektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 821 01 PIESTANY

hrata (40 000 €) a aktuaing potencialne| vyhry {80 000 € zdvojnasobenie zostatkovey vyhry 40 000 €)
j@ vy&§l nez maximalna vyhra (120 000 €)

Po daliom polenl zostatkove] vyheme) dastiy (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo
§0 000 € (40 D00 € + 20 Q00 €) a na zdvojndsobenie by mu ostdvala zostatkova vjherna tastka 20000
€ V sidte polenych diastok priplsanych na kredit (80 000 €) a aktualne) potencidine) vyhry (40 000 €)
by uZ neprekratoval maximelnu vyhru (100 G0Q €) a mohol by zostatok vyheme) Sastky (20 000 €)
zdvonasabif

V zdvojnasobovan! je moiné pokradovat do momentu, kym hraé nedosiahne it maximaing) vyhry

Hradovl mdZe byt vyfrebovand karta s logom Zolika V takomto pripade je tp na farbu karty
automaticky vitazny, 2oilk nghradza ktorikolvek hrafom zvolend farou

V poli “Predchadzajice karty” sa hratow zobrazuje histéna pialich vyzrsbovanych kanet

Ak hraé nema zaujem vstupovat do hemého re2imu znasobovania vyier, po vihre male stlatit’ iadidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi

DIVOKY SYMBOL WiLD ;
Divoky symbol WILD" je symbol DEMON, nahradza vSetky ostatné symboly Symbel DEMON
expanduje na cely valec v pripade, Ze by malo dijst k vyhre

NASORIACE PLATNA
Pokial sa valce zaplnia na véetkych poziciach za sebou iducich valcov zatinajuc zfava jednym zo
symbolov 10, J, @, K alebo A, ndsobl sa celkova vyhra podrfa tabulky

Podet pine zapinenych 2
vglcov zl?ava . NEsobitst
3 Ix
4 4x
] 5x

HERNE LIMITY

- Miniméina stavka na hru 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximéaina moZna vyhra jo 102 400,00 €

Nibzow hry Hel Mana T-10-30

Varza t 81 Ovenl 896
Platnosl od 11 112019 Strane 2z 3

Herny plin pre previdzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
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VYHERNA TABULKA
mbot

CELKOVE.J STAVKY)

Démon {expandupict wild)

Diabol

Pentagram

Kriz

Diabolske srdce

Kalch

Trojzubec

10

5x

500

250

100

S50

30

20

100

0

20

12

2x
20 8
15 ]
8 4
6 3

Na&zov hey Hell Mana
Verna 181

Plainostod 1 112019

T-10-30
OCvani 898
Strana 3z}

Herny pldn pre prevédzkovanie internetovych hier v internetovom kasine
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Horus Eye

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 3.p.

Ski&obfia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2029/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/464

Horus Eye

Hra Horus Eye |e trojvaicova hazardna hra na vyhernom pristro)i prevadzkovana ako intermetova hra v
mternetovom kasine, s tromi symbolmi na valer Hra sa na tri zhodné symboly v 27 vyhernych linidch
{criss-cross)

Hra je pristupnd a) prostrednictvom mobilne) verzie, pricom pravidla hry. stavky a vyhry su tolozné s
poditatovou verziou hry

V spodne| ast obrazaovky sa nachadzaja polifka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkovd na vielky linie)
a tliacidla MENU a START (podrZanim tiadidia START je mozng aktivoval AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tiadidla - a + pre volbu vydky stavky. Pod tlatidiom MENU je moZno
zobrazit vyhemé [inie, labulku vyhier, pamac a nastavenie hry vratane jazyka a moinosti vyulitia
funkcie AUTOSTART

Cieform zakiadnej hry j& zvolit taki kombinaciu stavky. kiomd umozni ziskal vyhru pn kombinacii troch
na seba nadvazujicich ravnakych symbalov pripadne doplnenych tzv divokym symbolom - wild” a
ziskat tak vyhru defingvan v tabufke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaji. Divokym
symbolom je symbol HOR (wild), ktory nahradza akykofvek symbol, okrem symbaolov ANUP (mystery],
KOBRA, (respin), PYRAMYDA (mixér), 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherne
linie zadinajl ziava

Symbol PYRAMIDA sa po zastaveni valcov zmenl na jeden 2o symbolov boh HOR (wild)
2y MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER, 4x MULTIPLIER, KOBRA (respin) alebo ANUP (mystery)

Symbol 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER, resp. 4x MULTIPLIER vynasobi vietky vyhry na cele
obrazovke 2x, 3x, resp 4x Ak je symbolov MULTIPLIER na chrazovke viac, potom sa vyhra nasobl
kazdym z nich (napr. 2x MULTIPLIER a 3x MULTIPLIER = nasobok vyhry 6x)

V pripade, #e padne symbol KOBRA (respin), ziskava hra& jedno otodente valcov zdarma, kedy vyhry
st umerné stavke hry, ktord spushla togenie valcov zdarma. Maximalny pocet po sebe idicich todeni
valcov zdarma su Styn

Za kazdy samostatny symbol ANUP (mystery) ziska hra¢ nahodnu vyhru v rozsahu 2 az 20-nasobku
stavky do danej hry

Limity stavok - munmalna stavka do hry je 0,10 € a maxsmalna stévka do hry je 500 €
Maximdaina vyhra v zakladne| hre je 720 000 € {1440 nasobok stavky)

Tabulka vyhier v nasobkoch stavky .

el o S =T s e .
Hor (wild) | 10 | -
Skarabeus, Mumia -
| Ankh, Tutanchamon . 3 - |
| Flakon o 2 -
| Sfinga, Sarkofag | 1 | -
| Stéla . 04 | -
Anup (mystery) [ - . 2-20
Nézov hry Horus Eye .’,“" TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Veas 211 UsTAvV PIESTANY, §.p Overd 896
Platnost od 28 02 2020 K ! 14 asln “:'.‘ } Strana 1z 1
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Hunter's Spirit

TECHNICKY SKUSOBNY USTAY PIESTANY, &.p.

SkiiSobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2029/9
L ®

521 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/442
Hunter's Spirit

Je patvalcova hazardna hra na vyhemnom pristropi prevadzkovana ake internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na vale. Cwefom hazardne hry je roztofenim valcov dosiahnut’ vyhemno
komiinaciu symbaolov  Vyhemné symboly sa Zobrazia po roztoéen! vakov tliaddiom TOGHT v okarmihu
ich zastavemia Hra sa na mimmalne 2 rovnaké symboly (pripadne zasflipené divokym symbolom
WILD). Hra obsahyje 20 fixnych hemych limi

Hra e pristupna aj prosirednictvom mobiine| verzie, pricom pravidla hry, vikdady a whry su totoZne
5 pocitatovou verziou hry

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaj polia KREDIT V EUR, VYHRA a tiatidia MENU, DOMOV
-a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANSE Pristup k vyherne| tabulke je mazny cez
tiatidlo MENU a ikonu TROFEJE Hrza umoZfiuje spustt’ automatické hrane s mozZnosfou navolenia
poitt toéenl od 10 do 1000, alebo s moEnostou hrat’ do vySerpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodrota celkovey stévky v Eurfich na jedno folenie sa zobrazuje v poli STAVKA Stivku je moZné
menit od 0,10 € do 100,00 €

ViHRY

Vyhry za vyhern& kombindcie st zobrazované v Eurach v poli s ndzvem VYHRA Vypoéet wyhry je
dany su&inom hodnoty STAVKY a nasobitefa vyhermne) kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vihemeé
kombindcie musia zadinat na valc Gpine viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat na jednej z vyvhemych Jinil nepreruSovane Plail fen najvy3sa
vyhra na vyhemnej linn Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju

Rizikti / NASOBNA HRA
Po kaZdej vyhre (ckrem rezimu volnych otofeni) je moZné po stiadenf tiaCidla vstupt do novej
obrazovky s n&zvom RIZIKO, v kiore) je moiné znasobemne wyhry V novej obrazovke sa hra& méze
pakusit zdvojnasobif aktudinu vyhru po ipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovane} karty. Pokial jo
hra¢ dspesny a zvoll spravnu farbu vyZ?rebovanej karly {alebo vyZrebovana karla je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry @ mdZe v zdvonasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktudinu vihru z
pofa VYHRA" staCenim tlatdla PRIPISAT V pripade negspesne] volby hra kan&l a hra¢ sa bez
vyhry wrati do zakladne) obrazovky k valcom
Hra¢ pnt tipovani na farbu karty nemusi nskovat celu vyhru K dispozicu je funkeia, kiora urmnoZiiue
rozdelenie nskovane) Giastky Po stlaZeni tlacidla ,POLIT* déjde k rozdeleniu diastky v poli VYHRA
podla nasledujdcich pravidiet .

1) Ak je Sastka vyjadrena v centoch pama. po poleni zosiava v poli VYHRA polovica tejio
Gastky. a zaroved je druha polovica ciastky prevedena na kredit hrada

2} Ak je tiastka vyjaﬂrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podfa nasledujiceho vzorea:
V poli VYHRA déjde k aprave &iastky takio ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1} / 200, a sidasne jena
kredit hraga presunuta Siastka, podla vzorca {(hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minima&ina riskovana Ciastka po rozdeleni je 010 € Maxmndina sohmna &astka, kiord j@ moZné
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 € Ak siéet vietkych polenych tiastok, prevedenych na kredit
hré&a a akiuélnej potencidinej vyhry (v poli Zdvojnasobit na*) prekratuje imit maximalng; vhry, hra
nepovell zdvojnasobenie Ak ma zdvoynasobenim vyhry diyst k prekrodeniu suhmne] wyhry 110 000 €
hra taktiez nepovoli zdvonasobenie.
Priklady. Ak hraC vyhra 20000 € uspesne vyhru zdvojnasobl na 40000 € nasledne dspesne
zdvajnasobi na B0000€, hra mu daley neumo?ni pokracoval v zdvojnasobovani, prelnze by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekroétt hranicu maximalng moznej
vyhry 110 000 €. Pokradujic predchadzajicim prikiadom, po polent aktualnej vyhernej diastky 80 000 €
na 40000 € hrad stdle nemodie pokraloval v zdvojnascbovani, pretole sidet polenych Ziastok
prevedenych na kredit hra¢a (40 000 €) a aktualng) potenciding) wyhry (80 000 € zdvonasobene
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vySEl ne2 maximalna vyhra (120 000 €). Po dalom poleni zostatkove
vyherngj Ciastky (40 000 €) by hrag€ ma! na kredit prevedenych ceikovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostdvals zostatkova vyhema &iastka 20 000 € V siéte polenych asiok
pnpisanych na kredit (60 000 €) a akiudlnej potencidine] vyhry (40 000 €) by uZ neprekradoval
maximalnu wyhru (100 000€) a meohol by zostatok vyhemej &iastky (20 000 €) zdvomnasobit’
V zdvojnasobovant j@ moZné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximalne; vihry

Nézov hry- Hunlzr's Spint = T-10-30
Verza 181 E IS AN Ovenl
Piatnost od 31 01 2020 Strana 1z2
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TECHNICKY SKUSOBNY (STAV PIESTANY, 5.p.

T S U Skusobia elektro a vyhemych pristrojov

S Krajinski cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Hracowi moze byt vyirebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu kary
automaticky vitazny, Zalik nahradza kiorakolvek hragom zvolenu farbu. V poli Predchadzajice karty
sa hratovi zobrazuje histona patich vyZrebovanych kanet.

Ak hrag nema zaujem vstupovat' do hemého reZimu znasobovania vyhier, po vyhre maze stiaéd tacudlo
s logom munce a prasiatka, kioré prevedie vyhru do pofa s kreddn

Divoxy symeoL WILD

Divoky symbol WILD" je symbol TOTEM, nahridza vietky ostalné symboly, okrem symbolu ,BONUS
Kazdy jeden symbcl TOTEM nasobi vyhiu x2 aZ do x16 za 4 sumboly TOTEM) vwheme| kombinacie,
ale sam o sebe tento symbol vyheme kombinacie netvori

BONUSOVA HRA ,,VOENE OTACKY" .

Ak sa hraéovi podari sifasne nato&it 3x bonusovy symbal TiPi* (scatter) na kdekolvek valcoch 2, 3, a
4 tak ziskava zadarma 10 vofnych olatok bonusovej hry Voiné otétky”. Pn kazdom z vofnych otodeni
pakial vzniknu nové vyherné kombinacie alebo sa existujuce vyhemé kombindcie rozSira, zostavaju
heto kombingcie na mieste a vake sa doladaji aZ pokial nepadne dali symbol kiory rozsin, alebo
vylvori vyherni kombinaciu Vyhry za dané otodenie sa vyhodnotia po poslednom dotoleni Polas
bonusavej hry Voiné otaéky’ j@ moiné ziskal dalsie volné otodena rovnakym spdsobom. Pocas
.Mofnych otagok™ nie st hragovi odpoditané z pofa KREDIT fiadne peniaze .Volné otétky” sa hraji
za rovnaku STAVKU ako bola nastavens v hre, kiord bonus Volné otadky” ziskala Vyhry si pofas
bonusavej firy .Volné otdéky” kumulavané v poli VYHRA®

HERNE LIMITY

- Minmalna stavka na hru 0,10 €

- Maximélna stavka na hru 100,00 €

- Maxirnélna mozna vyhra z valcov je: 50 000,00 € (500x nasobok stavky}

VYHERNA TABULKA {NASOBOK CELKOVES STAVIY}

Sympol Nazov 5x Ax 3x X
Tatem (WILD) - . - .

Tipi (BONUS) i . "Doggm .

indidn 200 60 40 20

Vik a0 32 16 -]

Bizdn 32 16 8 -

Grol 24 B 4 -

g-{p A K 16 6 2 -

S
<

m \ot
—
o
o
F
L
—
.

Nézov hiy Hunter's Spant ::n ‘N T10-30
Verzma 181 ,._: S [ N OCwerl 896
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Tipsport

Joker 40

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skiifobifia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

— | ® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/443

Joker 4D

Je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v intemetovom
kasine, so &tyrmi symbolmi na valei. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut’ vyherni
kombinaciu symboiov Vyhems symboly sa zobrazia pa roztofeni valcov tacidiom TOCIT v okamihu
ich zzstavenia Hra sa na minimalne 3 rovnaké symboly (pripadne zastipens divokym symbolom
WILD) Hra obsahuje 40 fixnych hernyeh lini

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng; verzie. pricom pravidia hry, vkiady a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry

Na spodnej ash obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlatidla MENU, DOMOV
-a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyherne tabufke je maény cez
tHaddio MENU 2 ikonu TROFEJE. Hra umo#fiuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia
podtu tofeni od 10 do 1000, alkebo s mo2nostou hrat' do vylerpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVRY 3
Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno todenie sa zobrazuje v poll STAVKA Stavku je mozné
menit od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v Eurach v poll s nazvom VYHRA Vypodet vyhry je
dany stéirom hodnoty STAVKY a nasobitela vyhemej kombinacie podlfa vyheme] tabulky Vyheme
kombindcie musia zadinat ra valci Gpine viave a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachédzat’ na jedne) z vyhemych linil neprerusovane. Platl len najvyiia
vyhra na vyherngj linm. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji

RIZIKO | NASOBNA HRA
Po kaidey vyhre (okrem reZimu vofnych otoéenl) je meZné po sHacenl flacdla vsiipl do novej
obrazovky s ndzvom RIZHKO, v ktorgj je maZné znasobenie vyhry V nove) obrazovke sa hrac moze
pokusit' zdvojnasobit aktudinu vyhru pa tipe na ervend alebo Giernu farbu vyZrebovansj karty. Polkoal je
hraé Uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane; karty {alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jehg vyhry a moZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo st pripisaf aklualnu vyhwu z
pofa VYHRA® slatenim tladidla PRIBISAT" V pripade neuspesne) vofby hra konli a hra sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k vakcom.
Hraé pn tipovani na farbu karty nemusi niskoval’ celi vyhru. K dispozici e funkcia ktora umadiuje
rozdelenie nskovane] Sastky Po staéen| tladidla \POLIT" dojde k rozdelenu Eiastiy v poli VYHRA
podia nasledujliicsch pravideel )

1} Ak je &astka vyjadrena v centoch pama, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejio
&asiky, a zaroven je druha polovica diastky prevedend na kredit hraga

2) Ak je &iastha vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podra nasledujiceho vzorca.
V poli VYHRA déjde k prave diasticy takio {(hodnota v poli VYHRA * 100) -1) 1 200, a sifasne je na
iredit hrada presunuta &iastka, podfa vzorea {{hodnota v poli VYHRA * 100)+1} / 200
Minimdina nskovang &astka po rozdelenl j@ 6,10 € Maximalna suhmaa ¢astka, kioru je mozné
zdvojnasobovanim dosiahnuf je 110 000 € Ak sucet vietkych polenych &iastok, prevedenych na kredit
hrata a aktudlne; potenciaing) vyhry (v poli Zdvojnasobit na”) prekrauje kmit maximalne vyhry, hra
nepovoli zdvojndsobenie Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekradeniu sthmng vyhry 110 000 €,
nhra taktie? nepavoll zdvojnascbenie
Priklady Ak hra¢ vyhrd 20000 € uospesne wyhru zdvopnasobl na 40 000 € nasledne uspesne
zdvojnasobl na 80000€, hma mu dalej neumo2nl pokracovat v zdvoynédsobovani, pretoie by
nasledujucim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 00 € prekroti hranicu maximalne] moZnej
wyhry 110 000 €. Pokragujic predchadzajiam prikladom, po poleni aktudlne; vyherne] Ciastky 80 000 €
na 40000 € hra¢ stale nemdie pokradoval v zdvojndsobovani, pretoZe sufet polenych ciasfok
prevedenych na kredit hraa (40 000 €) a aktualne| potencidine] vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkove] vyhry 40 000 €) je vy3si nez maximalna vyhra (120 000 €). Po dal3om polent zostatkovej
vyhemej Giastky (40 000 €) by hra& mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
4 na zdvojnascbenie by mu ostavala zostatkova vyhemd diastka 20 000 € V sidte polenych dastok
pripisanych na kredd (60000 €) a aktuaine] potencidingy vyhry (40 000 €) by uZ neprelqaloval
maximalnu vyhru (100000 €) a mohol by zostatok vyhemej &astky (20000 €) zdvoinaschil

Nazay nry Joker 40 L-‘ T-10-30
Verza 191 =3 us Ovenl 896
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Tipsport

TECHNICKY SKUSOBNY (ISTAV PIESTANY, §.p.
Skisobna elektro a vyhernych pristrojov

; #rajinska cesta 2929/

® 921 01 PIESTANY

V zdvojnascbovani je mané pokradovat do momentu. kym hrac nedosiahne limit maximalne; vyhry
Hragovi maZe byl vyirebovana karta s logom Zolika V fakomio pripade je tip na farbu harty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hrdéom zvolend farbu V poli _Predchadzajuce karty”
sa hracovi zobrazuje histona piatich vy2rebovanych karet

Ak hrad nema zaujem vstupovat do hernéha rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méZe stladt’ addio
5 logom munce a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi

DIvoxY sSYRBOL ,,WiLD"

Divoky symbo! \WILD" je symbol JOKER, nahradza vaetky symboly s vynimkou symbolu ,HVIEZDA" -
SCATTER"

BONUSOVA HRA ,,\VOUNE OTACKY"

Ak hrat dostane poéas jednej hazardne| hry 3 a viac symbol ,HVIEZDA" bez ohfadu na ich poziciu na
valcoch {scatter). tak je oprévneny hrat' zadarmo bonusovi hru Vofné otétky” v pofte olodeni podfa
Vyherene; tabulky. Pofas bonusovej hry Molné otatky” |o moiné ziskat dalSie voiné otolema
rovnakym spdsobom. . VoIné otacky” je bonusovd hra, pn ktorej nie si hréCowi odpotitane z pofa
KREDIT" ziadne peniaze. Volné otaky" sa hraju za rovnaky stavku ako bola nastavena v hre, v kiorgj
bali VoIné ctacky” ziskané Vyhry su pofas bonusave] hry \Valné otééky” kumulavané v poli VYHRA

HERNE LMy

- Minimaina stavka na hry: 0,10 €

- Maximalna stévka na hru 100,00 €

- Maximaina mo2na vyhra z vakcov je 50 000,00 € {S00x nasobok stavky)

VYHERNA TASULKA [NASOBOK GELKOVEJ STAVKY)
Symbol Nazov Sx 4x I

Hviezda
(scatter) 30x Vofné atatky 20x Volné otdlky 10x Volné otadky

Joker
).a (Witd) a0 10 2

Modra 7
? ? Cervena 7 20 4 1
Jahoda
‘ J o 12 3 1
Melén
) i Hrozno 8 2 04
J D -
Pomarané
Citrén 4 1 [1]v4
Ceresna
P J Q
Nazov hry Joker 40 T-10-30
Vegm 181 E STA X Owvenl 856
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Tipsport

Joker's Five

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, S.p.

Skiisobda elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2923/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢. 2020/444

Joker's Five

Je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroj prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valc:. Ciefom hazardney hry e roztodenim vaicov dosiahnut’ vihemu
kombinaciu symbolov Vyherné symboly sa zobrazia po rozioéeni valcov tatidiom TOLIT v okamihu
ich zastaveniz. Hra sa na minimaine 3 rovnaké symboly (pripadne zashipené divokym symbolom
WILD) Hra obsahuje 5 fixnych hemych linid

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne) verzie, pricom praviia hry, vklady a wyhry si totoingé s
poditatavou verziou hry

Na spodnej tast obrazovky sa nachadzaji polia KREDHT V EUR, W[-IRA V EUR a tiaéidla MENU,
DOMOV — a + STAVKA v FUR MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhemej
tabulke je mo2ny cez Hadidio MENU a ikonu TROFEJE Hra umeZiuje spustit automatické hranie s
moznostou navolenia poétu todeni od 10 do 1000, alebo s moinostou hraf do vyierpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY i
Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno tolenie sa zobrazue v poli STAVKA. Stavku je mazné
menit od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry 22 vjherné kombinace sil zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypodet whry je
dany stinom hodnoty Stivky a nasobitefa vjhernej kombinacie podfa vyhemej tabulky Vyhamé
kombindcie musia zadinat na valct dplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symboiom WILD) sa musia nachadzal na jedney z wvyhernych Iinil neprerudavane Plali jen najvyssia
vyhra na vyherne] Iinii Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa s¢ltavajl.

Rizixo | NASOBNA HRA
Po ka¥dej vyhre {ckrem reZimu volnych oloteni) je mainé po stlateni tiatidla vstipit do nove;
obrazovky s nazvom RIZIKC, v kiorej j@ moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrd¢ mdie
pokusit zdvojnasobrt aktualnu vyhru po tipe na Eervent alebo &emu farbu vyzZrebovane;j karly. Pokal je
hraé Gspasny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej kary (alebo vyZrebovana karta je Zoffk), ddjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvonasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ akluginu wyhru z
sota VYHRA" stiadenim tladdia PRIPISAT™ V pripade neispesne; voiby hra konii a hrad sa bez
wyhry vrab do zakladnej obrazovky k valcom.
Hra& pri tipovani na farbu kary nemus! riskovat celu vyhru. K dispozict je funkca, kioré umoziuje
rozdelenie riskovanej Sastky Po stiadeni tatidla POLIT" déjde k rozdeleniu Giastky v poli VYHRA
podfa nasledyjucich prawidiel. i

1) Ak je &iastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovca tejio
iasiky, a zarover je drubd polovica Ciastiky prevedenda na kredit hraca

2) Ak je Ciastka vyjadrend v centoch nepama, patenim sa rozdeli podfa nasledyjiceho vzorca
V poli VYHRA déide k uprave Giastky takto: ((hadnota v pok VYHRA = 100} -1} / 200 a sitasne je na
kredit hraéa presunuta &iastka, podfa vzorca {(hodnota v poli VYHRA ~ 100)+1} / 200
Minimaina riskovana &iastka po rozdelenl je 6,10 € Maximaina suhmna Ciastka, klori je moiné
zdvonasobovanim dosahnut je 110 000 €. Ak sudet vietkych polenych &astok, prevedenych na kredit
hrafa a aklualne] potenciine; vyhry (v pok Zdvojnasobil na’) prekraduje limit maximaling] wyhiy, hra
nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrofeniu suhrmne) vyhry 110 000 €
hra taktie? nepovoll zdvojnascbenie
Priklady: Ak hraé vyhra 20 000 € uspegne vyhm zdvonaschl na 40 000 € nasledne dspesne
zdvojnasobi na B0000€ hra mu daley neumaZni pokradovat v zdvonasobovani, pretoZe by
nasledujicim zdvojndscbenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maximalne] moZne
vyhry 110 000 € PokraZujic predchadzajicim prikladom, po polen{ aktuzlne; vyheme; fiastky 80 000 €
na 40000 €, hrad stile nembZe pokratavat v zdvojndscbovani, pretoZe sidet polenych Giastok
prevedenych na kredit hrala (40 000 €) a aktudlne] potencidinej vyhry (80000 € zdvojnasobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vy53i neZ maxmaina vyhra (120 000 €) Po dalSom poient zostatkovey
vyheme; Giastky (40 000 €) by hrad mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyhema &iastka 20 000 € V sudie polenych Ciastok
pripisanych na kredit (80000 €) a aktualnej potencidlnej vyhry (40 000 €} by u2 neprekracovat

Mazov hry Joker's Five [,_: ¢ : T1030
Verza 191 . Owenl B96
Platnost od 31 01 2020 Strana 122
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV MESTANY, §.p.
Skigobia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 29259

® 921 01 PIESTANY

maximalnu wyhru (100000 € a manol by zoslatok vyherne &astky (20 000 €) zdvojnasobr
V zdvojnasobovani je moiné pokracovatl do momentu. kym hrad nedosiahne limit maximaine; vyhry
Hragovi maze byt vyfrebovana kartz s logom Jolika V takomto pripade je tip na farbu kaity
automaticky vitazny 2olik nahradza ktorukolvek hraéom zvolend farbu. V pali Predchadzajice kary”
sa hradovi Zobrazuje histéria patich vyZrebovanych kanet.

Ak hrag nema zaujem vstupovat' do hemého rezimu znasobovania vyher, po vyhre moze stlagit tiadidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedwe vyhru do pofa s kreddmi

Divoxy symaoL. WiLD

Divoky symbal WILD® je symbol JOKER, nahradza vSetky ostatné symboly Vyhry za vyhemné
kombincie s jednym, alebo viacerym symbolom JOKER, nahradzajlici symboly KARO , PIKA, KRiZ
alebc SRDCE, sa nasobia podla podtu vyhernych symbolov v danej kombindcn. Ak divoky symbal
JOKER a symboly SRDCA, KRiZU, PIKY a K&A vylvoria vyhemt kombindciu pozostavajicu s 3
symbolov, dana kombindcia sa vynasobi trojnasobne V pripade 4 vyhemych symbolov sa vynasobi
4 nasobne a v pripade 5 vyhernych symbolov 5 nascbne na kalde vyhemne| lini. V pripade ak si
symboly SRDCA, KRIZU, PIKY aKARA nahradené divokym symbolov viackrét, nasobok ostiva
rovnaky

HERNE LIMITY

- Minimaina stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hrv 100,00 €

- Maximaina maZna vyhra je 50 000,00 € (500x nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJS STAVKY)

~___ Symbol Nazov 5x 4x 3x

A \
)::‘ Joker (WILD) 100 - .

[ =
( 4 7 50 20 8
_|

Dolar 40 15 5
: Hwiezda 30 10 4

* Stvarlistok 20 8 3

& Srdce
" & Kriz 6 3 1

. Pika
6 v Karo 4 2 1

Mazov hry Jokers Frve ‘ : T-10-30
Verzm 151 Ovenl 896
Platnost od 31 01 2020 Strana2z2
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Lucky 81

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

T Skiisobra etektro 2 vyhernych pristrojov

S S U Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/465

Lucky 81

Hra Lucky B1 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhermnom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
intemetovom kasine, s tromi symbolm: na valci V zékladne; hre bez symbolu LUCKY 81 {wild) sa hra
na Styn zhodné symbaly v 7 pevne danych vyhernych limach

Hra je pristupna a prostrednictvom maobilne) verzie, pndom pravidld hry, stivky a vyhry sd tolozné s
poéitacovou verziou hry

V spodne] 2asti obrazovky sa nachadzaju polidka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linwe)
a tlat:dia MENU a START {podrzanim tiatidla START je moZné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia Hadidla - a + pre vofbu vySky stivky Pod taidiom MENU je moine
zobrazit vyherné linie, tabufku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyulitia
funkeie AUTOSTART

Ciefom zakladne) hry j@ zvollt takd kombinaciu stavky, ktora umoznt ziskal vyhru pri kombingci Styroch
na seha nadvazujucich zhodnych symbolov (pripadne zastitpené divokym symbolom LUCKY 81 - wild)
a ziskat tak vyhru definovani v tabulke vyhier Vyhemé lime zating) 2fava. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s&itaji Platl iba napvy5sia vyhra na vyhernej linii

Symbol LUGCKY 81 (wild) nahradza akykolvek iny symbol a zaroveli zvy$uje v danom ototeni, v kterom
sa objavit na valcoch, pocet linif zo 7 pevnych na 81 linii {cnss-cross). Poget aktivaych vyhermych linil
je zobrazeny po bokoch valcov

Limity stavok - min stavka do hry je 0,10 € a max stavka do hry je 500 € Maximdlna vyhra v zakladnej
hre je 81 000 € (162 nasobok stivky)

__Tabulka vyhier v nasobkoch stavky

E: STMABEL. " n > R ax

| Lucky 81 ({wild) 150

§ — I 50

i Zvantek, Melon E 10

| slivia, Kivi i 2 1

| Cltrén, Pomarang, Cerefne | 1
Na 1 TECHNICKY SKUSOBNY 10
V:z,:; '?1 ;,my ¢ E USTAV PIESTANY, & o m,:gg
Platnost od 23 02 2020 Krapinska cetla 2 Strana 1 z 1
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Tipsport

Moonlight Fortune

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

T Skiugobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2020/9

1 ® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/445

Moonlight Fortune

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroj prevadzkovana ako nterneiova hra v intemetovem
kasine, so &tyrmi symbolmi na valci Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosizhnul’ vyhernu
Xombinaciu symbolov Vyhemé symboly sa zobrazia po rozioteni valcov taddlom TOCH v okamihu
wch zastavenia. Hra sa na minimalne 3 rovnaké symboly {pripadne zastupené divokym symbolom
WILD). V hre sa d& memt podet vyhemych linii na 20, alebo 40

Hra je pristupna aj prostrednicivom mobilnej verzie, priéom pravidia hry, vilady a vihry su totozne s
poéitatovou verziou hry

Na spodne) &ash obrazovky sa nachatzaju polia KREDIT ¥V EUR VYHRA a tlacidia MENU, DOMOV,
- a + STAVKA v EUR (volba podtu iinii astavky na llniu), MAX BET TO&IT, AUTOMATICKE
HRANIE. Pristup k vyherngj tabufke je maZny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiiupe
spustif automatické hranie s moZnostou navolenia poctu toéeni od 10 do 1000, alebo s moinostou hrat
do vyterpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnola celkovej stavky v Eurach na jedne tofeme sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR Je dand
suctom staviky na liniu @ poétom zvolenych vihernych Iinii Staviku na iiniu je moneé ment od 0,01 € do
250€

VYHRY

Vyhry za vyhemé kombinacie sii zobrazované v eurch v poli s nazvom VYHRA Vypoéet vyhiy je dany
su&inom hodnoty stivky na linu a nésobitefa vyhernej kombindcie podfa vyhemej tabulky Vyhemeé
kombindcie musia zakinal na valkci Uplne viave a rovnaké symboly (pripadne zastlpené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat na jednej 2 vyhemyeh linii neprerusovane {okrem symboiu
MESIAC - scatter) Plati fen najvy$&ma vyhra na vyherngj lini. Vyhry na viacenych vyhemych liniach sa
sCitavaji.

RIZIKG | NASOBNA HRA
Po kafdej vyhre (okrem reZimu vofnych ofodeni) je magné po silateni tladidla vstipit do nave
obrazovky s nazvom RIZIKG, v ktorej je moZné zndsobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra maze
pokusil zdvojnasobit aktudlnu vyhru po tipe na Eerveni alebo &emu farbu vyZrebovane] karty Pokial je
hra¢ uspeSny a zvoil sprévnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana kara je Zolik), dode k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat’ aktudlnu vyhra 2
pola ,VYHRA® stladenim tlatdla PRIPISAT V pripade nedspesnej volby hra konti a hraé sa bez
vyhry vrdh do zakladne] obrazovky k vaicom
Hrag pn tipovani na farbu karty nemusi nskovat cell vyhru K dispozici je funkcia, ktord umo#fiuje
rozdelenie riskovane &iastky Po stlafeni tiaddla POLIT" déjde k rozdeleniu Giastky v poli VYHRA,
podia nasledujicich pravidiel

1} Ak je tiastka vyjadrend v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejlo
diastky, a zarovef je druha polavica Eiasiky prevedend na kredit hrata

2} Ak je Gastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdelt podia nasiedujiceho vzorca
V poli VYHRA dojde k gprave &iastky takto ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1} / 200, a sufasne je na
kredit hraéa presunuta ciastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYYHRA * 100)+1) / 200
Minimaina riskovand Sastka po rozdelenl je 0.10 € Mawmdlna sthmna &astka, ki je moZné
2dvajnisabovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak stfet vetkych polenyeh Siastok. prevedenych na kredit
hraéa a akludingj potenciainej vyhry {v poli . Zdvonasobst na”) prekratue limit maximainej vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie Ak ma zdvojnasobanim vyhry dojst k prekrofeniu sihrnej vyhry 110 000 €,
hra taktiez nepovoll zdvojnascbenie
Priklady Ak hra& vyhra 20000 € uaspeine vyhru zdvojnasobl na 40000 € nasiedne uUspedne
zdvojnasobi na S8000D€ hra mu dale neumozni pokratovat v zdvojndsobovani, preloie by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrofil hrarcu maximalne] moZnej
vyhry 110 000 € Pokratujic predchadzajicim prikiadom, po polenf aktudine) vyheme ciastky 80 000 €
na 40000 € hra¢ stdle nemdZe pokracovat v zdvojndsobovani, prefoZe sucet polenych Casfok
prevedenych na kredit hraéa (40 000 €) a akiuaing) potencidlne; vyhry (80 000 € zdvojnasobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vyESi nez maximaina vyhra (120 000 €) Po dalsom poleni zosiatkovey

Nazov ity Moonight Fortune T1030
Verziz 191 ) Y Ovent 396
Platnost od 31 01 2020 Strana 122
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vyhemej Crasticy (40 000 €) by hraé mal na kredit prevedenych celiovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu astavala zostatkova vyhemd &astka 20 000 € V siéte polenych Elastok
pripisanych na kredit (60 000 €} a aktualne potenciilnej vyhry (40 000 €) by uZ neprekracoval
maximalnu vyhru (100000 €) a mohol by zostatok vyhemey ciastky (20 000 €) zdvonasobi
V zdvojnasodovani je mo2né pokratovat do momentu, kym hrad nedosiahne limit maximalne; vyhry
Hradow maZe byt vyZrebovanz karta s logom olika V takomio pripade j& tp na farbu karty
automaticky vitazny, Zollk nzhradza ktorikolvek hragom zvolenu farbu V pali Predchadzajuce karty
sa hratovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do hernéha re2imu znasobovania vyhier. po vyhre mze sllatt Hatdlo
s logam mince a prasiatka, ktoré prevedie vybru do pofa s kreditmi.

Divoky symeoL WILD
Divoky symbol WILD" je symbcl DRUIDKA, natwadza vietky ostatné symboly s vynimkou symbokl
MESIAC .BONUS®

BONUSOVA HRA ,,VOUNE OTACKY

Ak hrat dostane poas hry 3 bonusové symboly ,MESIAC* (scatter) kdekolvek na strednych vaicoch,
tak je opravneny hrat zadarmo 6 voinych ofadok bonusovey hry Molné otadtky” Divoké symboly
,,DRUIDKA* chodia poéas volnych otaok naskladané na vaicoch. Polas bonusovej hry Volné otadky”
je ma2né ziskal' dalsie vofeé otodena rovnakym spdscbom. Vofné olatky” sa hrajt s rovnakym
podtom hernych finil a za rovnakd stavku ako bola nastavena pre hru, v kiore) baoli VolIné otaZky”
ziskané Vyhry su pocas bonusave) hry Volné atadky” kumulovane v poli VYHRA'

HERNE LiMITY

- Mimmaina stévka na hru 0,20 €

- Maximaina stévka na hru: 100,00 €

- Maximalna moZna vyhra z valcov j& 100 000,00 € (1 000x nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBOK STAVKY NA Liniu}

Symbol ~ Nazov 5x ax 3x

@ Druidka {(WILD) 1000 200 40
e Mesiac X . 2x colkova stivka
< (SCATTER) +G volnych otatok

m JednoroZec 500 100 40

&1 Vik 300 60 20

-

EER = = « =
A K Q AKQ 160 40 12
J k@ g 10,9 100 20 8

Nazov hry Moonbght Fortune T-10-30
Verma 191 - $ OveriAos
Platnost od 31 01 2020 Sirana 2z 2
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Respin Joker

Je trojvalcova hazardna hra na vyhermnom pristrop prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasing, s tromi symbolmi na valc Cielom hazardne) hry je roztofenim valcov dosabnut vyhemu
kombinaciu symbolav Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden( valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia Hra obsahuje 5 fixnych hemych Linil

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng| verzie, pnéom pravidia hry, stavky a vyhry s0 totoine s
potitatovou verziou hry

Na spodne| ¢ash obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT ¥ EUR, VYHRA a tlacidla MENU, DOMOV,
-a+ Stavka, MAX BET, TOSIT, AUTOMATICKE HRANIE Prislup k vyherne) tabulke je maZny cez
tladidlo MENU a kona TROFEJE Hra umodfiue spustt automabcké hranie s moinostou navolenia
podtu tedenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hraf do vyCerpania kreditu

NasSTAVENIE HODNOTY STAVKY :
Hodnota celkove) stavky v Eurdch na jedno tofenie sa zobrazuje v poit STAVKA Hodnotu celkove;
stavky na jedno roztoéeme valcov j@ moZné nastavit' v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombindcie s zobrazované v Euréch v poli s nazvom VYHRA Vypotet vihry je
dany sidinomn hodnoty Stavky a ndsobitefa vyhernej kombwacie podfa vyherne) tabutky Vyhemné
kombinacie musia zadinat' na vaici uplhe vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastupend divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzaf na jedne| z vwhamych nil neprerulovane. Platl len najvyisia
vyhra na vyherne) linn Viyhry na viacerych vyhernych limach sa séitavajd

Rizixo ! RE2IM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre j& mo2né po stlaeni tiatidla vstupit do nove] ocbrazavky s ndzvom RIZIKO, v ktore) je
moZné znasobenie vyhry V novej obrazovke sa hrad moze pokusit’ zdvonasobit’ aktualnu vyhru po tipe
na &ervani alebo tiemu farbu vyZrebovanej karly Pokial je hra¢ uspedny a zvoll spravnu farbu
vyZrebovanej karty {alebo vyZrabovana karta je Zollk), ddjide k zdvojndsobeniu jeho vyhry a méie v
zdvojnasobovan! pokrafovat’ alebo si pripisat akiualnu vyhru z pola VYHRA" siladenim tladdla
JPRIPISAT" V pripade neuspesne) volby hra konél a hrad sa bez vyhry vréh do zakladne| obrazovky k
valcom

Hrag pn tipovani na farbu karty nermusi riskovat celd vyhru K dispozicn je funkcionaiita, kiora umofiue
rozdelenie riskovane| tiastky Po stladenl tadilla ,POLIT™ déjde & rozdeleniu &astky v poll VYHRA,
podfa nasledujicich pravidiel .

1) Ak je tiastka vyjadrena v centoch pama, po polent zostava v poli VYHRA polovica tejlo Ciastky, a
zéarovefi je druha polovica tiastky prevedena na kredit hraéa

2) Ak je ¢iastka vyjadrena v centoch nepama, polenim sa rozdell podia nasledujliceho vzorca

V poll VYHRA ddjde k Oprave ciastky takto {(hodnola v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a siéasne j& na
kredit hrada presunuta &iastka, podfe vzorca ({(hodnota v poli VYHRA * 100)+1) 7 200

Minim&ina nskavana Siastka po rozdelent je 0,10 €

Maximalna sithrnnd ciastka, ktord & mo2neé zdvojnascbovanim dosahnut, je 110 000 €

Ak siéet vietkych polenyeh fastok, prevedenych na kredit hraca a aktudine| potencidine) vyhry {v poli
Zdvojnasobit na®) prekraduje hmit maxmalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnascbenie

Ak ma zdvojnasobenim vyhry diist k prekrodermiu suhmnep vyhry 140 000€ hra takbe? nepovoll
zdvojnascbenie

Prikiady Ak hra¢ vyhra 20 000 € uospedne vyhru zdvonasobl na 40 000 € nasledne (spesne
zdvojnasobl na 80 000 € hra mu dalej neumoZni pokraCovat v zdvojnasobovani, pretoZe by
nasledujicim zdvojnascbenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maxmalne) moZoe)
vyhry 110 000 €

Pokradupic predchadzajucim prikladom. po poleni aktuaine) vyherne) Ciastky 80 GOOE na 40 000 € hraé
stale nemdZe pokracoval v zdvojnasobovani, pretoZe sutet polenych Siastok prevedenych na kredit

Niazov hry Respm Joker T-10-30
Verne 181 ¢ Ovend 590
Plalnoat od 11 11 2019 - Sirena 123
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hraca {40 000 €) a aktuaine) potencialne vyhry (BG 000 €, zdvojnésobenia zostatkove) vyhry 40 00D €)
e vy5si ned maximalna vyhra {120 000 €)

Po dalsom polen| zostatkovej vyherne) &iastky {40 D00 €) by hrdé mal na kredit prevedenych celkovo
60 DOD € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojndsobenie by mu ostdvala zostatkova vyhemd Giastka 20 GO0
€ V sitte polenych Srastok pripisanych na kredit (60 GO €) a aktuding) potencidine) wyhry (40 000 €)
by uZ neprekratoval maximalnu vyhru (100 000 €} a mohol by zostatok vyherne) &astky (20 000 €)
zdvojnasobit

V zdvojnasabovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne lmit maximalne) vyhry

Hradow: mdZe byt vyfrebovana karta s logom Zfollka V takomto pripade je tp na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahrédza ktorikofvek hratom zvolend farbu

V poli "Predchadzajice karty” sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kanat

Ak hrad nema 2zaujem vstupovat do herného rezimu zridsobovania vyhier, po vyhre maie stlatit iaddlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s krediimi

DIVOKY SYMBOL WILD

Divoky symbol WILD" j@ symbol JOKER, nahrddza vietky ostatné symboly Vyherné kombinicie,
ktorych sGéastou je symbel JOKER, su po vyhotnoten! aktudinych vyhier podriane na valcoch pre
nasledujic! respin {opakovang roztodenie) zdarma. Po respme suU pripadné vyhry apat vyhodnotené
vratane podrzane; vyhemej kombinacie a fixavané symboly nasledné uvolnené pre roztolene. V
pripade, %e pn resping vznikla novd vyhernd komnbmécia so symbolom JOKER (ina ako predodla
fixgvana), hrac ziskava dalsi respin

NASOBIACE PLATNA
Ak sU rovnaké symboly na véetkych pozicidch vietkych vaicov, vyhra bude dvojnascbna.

HERNE LiMITY

- Minimaina stévka na hru 0,10 €

- Maximaina stavka na hry 100,00 €

- Maximaina moZna vyhra je’ 50 000,00 €

Niézov hry Resmn Joker T-10-30

Verzia 191 Oveni 896
Platnost od 11 11 2018 . Stana2z3
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY}
Symbol Nazov Ix

Joker (Wild) _

{ Zvondek 50
't
»

™
' Meldn 15
& Hrozno 10
)
0 Slivka 8
Pomarané 6
™ Citren 4

)
’“ Cereine 2

Nazov hry Resps Joker T-10-30
Yerze 101 L Ovenl 868
Platrost od 11 11 2019 - Simne3z3
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Vampire Bride

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhermom pristrojl prevadzkovana ako internetova hra v internelovom
kasine, 50 tyrmi symboimi na valci Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosishnut vyhemd
kombinaciu symoblov Vyherng symboly sa zobrazia po roztoéenl valcov tladdiom TOCIT v okamihu
ich zastavema Hra sa na minimaine 3 rovnaké symboly {pripadne zashipené divokym symbolom
WILD). Vyhemné [inie sa vyhodnocuji: systémom cnss-cross. To znamend, Ze sa hré na 84 vyhemych
limdch vpripade 3 rovnakych symbolov, alebo na 256 vyhemych linigch v pripade 4 rovnakych
symbolov

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne) verzie, pritom pravidla hry, vklady a vyhry sU totoZné ¢
pocitadovou verziou hry

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR, VYHRA V EUR a tladidia MENU
DOMOV, - a + ceikova stavka, MAX BET, TOCGIT, AUTOMATICKE HRANIE Pristup k vyheme;
tabulke je moZny cez Hadidio MENU a ikonu TROFEJE Hra umoZiuje spustif automaticke hranie s
moZnostou navolenia poétu loéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vyCerpania kreditu.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkavey stavky v Eurach na jedno toéene sa zobrazue v poli STAVKA Stdvky [ mozne
menit od 0,10 € do 100,00 €

VHRY

Vyhry za viherné kombindcie sU zobrazované v Eurich v poli s nazvom VYHRA. Vypotet vyhry je
dany sodinom hodnoty STAVKY a nasobilela vyherne) kombinicie podfa vyhemej tabulky. Vyhemne
kombinacie musia zadinal' na valci apine vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD). sa musia nachadzat na jednej z vyhemych Tinil nepreruovane Plati len najvyssa
vyhra na vyhemne lint. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavajl

RizikG | NASOBNA HRA
Po kaZde) vwhre (okrem reimu volnych ololeni) je mo2né po stladeni tiaddla vstipt do novey
obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiore| j& maZné znasobenie vyhry V novej obrazovke sa hrat méle
pokisit’ zdvojnasobit aktualnu vyhru po tipe na Servend alebo Siernu fariu vyZrebovanej karty Pokial je
hraé Gspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), ddjde k
zdvojnasabeniu jeho vyhry a ma2e v zdvojnasobovan! pokragovat, alebo st pripisat’ aktudinu vyhru z
pofa VYHRA" stlatenim tiadudla PRIPISAT" V pripade netspe3nej volby hra kon&f a hrad sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valkcom
Hrag pri tipovani na farbu kary nemusi nskovat celd vyhru K dispozicii je funkcia, kiora umoZfiue
rozdelenie nskovanej diastky Po stlageni tlacidla POLIT™ diyde k rozdeleniu &rastky v poli VYHRA,
podla nasledujicich pravidiel B}

1) Ak je Ciastka vyjadrena v cenloch pamna, po poleni zostava v poh VYHRA polovica tefio
Ziastky, a zarovedi Je druha polovica diastky prevedena na kredit hraca

2) Ak je &rastka vyjadrena v cenfoch neparna, polenim sa rozdeli podia nasledujiceho vzorca
V poli VYHRA déjde k (prave Siastky takio ((hodnota v poli VYHRA ~ 100) -1) / 200, a sucasne je na
kredit hraéa presunuta &iastka, podfa vzorca ({hodnota v poli VYHRA * 100)+1) 7 200
Minimalna nskovana &iastka po rozdelen! je 0,10 € Maxmalna suhmna Castka, kiord je mozne
zdvojndsobovanim dosiahnuf je 110 000 € Ak sucet vsetkych polenych diastok, prevedenych na kredit
hréta a aktudlne; potencialne) vyhry (v poli Zdvojndsobit na”) prekraduie kmit maxmaine) vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie Ak ma zdvonasobenim vyhry dojst k prekrotenru sihmney vyhry 110 000 €,
hra takliez nepovoli zdvojnasobenie
Priklady Ak hra& vyhra 20000 € aspeSne vyhru zdvojndsobi na 40 000 €, nasledne uspedne
zdvoynasobi na 80000 €, hra mu dalgy neumoni pokracovat v zdvonasobovani, pretoZe by
nasledujiicim zdvajndsobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hramcu maximalne) maine
vyhry 110 000 €. Pokratujtic predchadzajucim prikladom, po polenl aktudlne; vyhemej Siastky 80 000 €
na 40000 € hrad stile nemdZe pokradoval v zdwojnasobovani, pretoZe sudet polenych Giastok
prevedenych na kredit hrata (40 000 €) a akiualnej potencidinej wyhry (80 000 €, zdvpnasobeme
zostatkove; vyhry 40 000 €) je vy5$i neZ maximalna vyhra (120 000 €). Po dalfem poleni zostatkove)
vyherne] Eiastky (40 000 €) by hraé mal na kredit prevedenych celkovo 80 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostdvala zostatkova vyherna &astka 20 000 € V sudle palenych Tiastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktudine] potencialng] vyhry (40 000 €) by uZ neprekraéoval

Nazov hry' Vampwe Brde Ij 11030
Verzia 181 " Overil B35
Piainost od 31 01 2020 Stranz 122
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maximénu vyhru (100 000€} a mohol by zostatok vyhernej Ciastky (20 000 €) zdvoynasobit
V zdvojnasobovani @ mo2né pokracovat do momentu, kym hrac nedosiahne fimt maximalne; vyhry
Hratovi mdZe byt vyZrebovand karla 5 logom Zolika V takomto pripade je tp na farbu karty
automalicky vitazny, Zollk nahradza ktorikolvek hracom zvoleni farbu V poli Predchadzajice karty"
sa hratovi zabrazuje histdria piatich vy#rebovanych kanet

Ak hrag nema zaujem vstupovat do heméha reZzimu znasobavama vyhier, po vyhre méze stlacit laddio
5 logom mince a prasiatka, kioré prevede vyhru do pofa s kreditmi

Divoky symsoL WILD
Divoky symbol WILD® je symbol NETOPIERA, nahradza vietky symbaly okrem symbolu HRAD
([.BONUS")

BONUSOVA HRA ,, VOUNE OTACKY™

Ak hrét dostane podas jedne) hazardne) hry 3 a viac bonusvych symbolav HRAD" bez ohfadu na ich
poziciu na vakcoch (scatter], tak je opravneny hrat zadamo bonusovh hru Volné otatky” v pocle
volnych otoéeni podfa vyhemej tabulky. Polas bonusave] hry Volné otaéky” je mozné ziskal dalSie
valné olofena rovnakym sposobom Volné otdéky” je bonusova hra, pri ktorej nie s0 hrétow
odpotitané z pola ,KREDIT" Ziadne peniaze. ,Volné otatky" sa hrajd za rovnaki stivku ako bola
nastavend pre hru, v ktorej boli Volné otacky” ziskané Vyhry sii poéas bonusovej hry Volné otatky”
kurnulované v poli VYHRA®

HERNE LIMITY

- Minimaina stavka na bru. 0,10 €

- Maxiralna stévka na hru 108,00 €

- Maximalna mozna vyhra je 49 800,00 € (498x nasobok stavky)

VYHERNE TABULKY (NASOBOK CELKOVEY STAVKY)
Symbol Nazov 4x 3x

& Hrad (BONUS) 15 Voinych otadok 10 Volnych otadok
&ﬁ!_l. Netopier (WILD) - -
m Nevesta 20 10

n Drakula 10 5
P 3 Krucefix 5 3
“ ) Kal
ﬁ o 4 2
' Cesnak

Y A . .

Q.J

.
P o

Y
fq

.
e
(]

Nazov hry Vampwe Bnoe

o

|5 . T-10-30
Vearziz 181 . Overil 836
Platnost od 31 0% 2020 Strana 2z 2
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Wild Fruits 27

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 3.p.

SkiiZobfia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
@ 021 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/466

Wild Fruits 27

Hra Wild Fruits 27 )e trojvalcova hazardna hra na v¥hernom pristro)l prevadzkovana ako internetova hra
v internatovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Hra na tn rovnaké symboly v 27 vyhermych liniach

({cnss-cross)

kra je pristupna aj prostrednictvom mobilne) verzie, priéom pravidia hry, stavky a vyhry s0 totoZne s
poditadovou verziou hry

V spodney tasti obrazovky sa nachadza)u policka KREDIT, VYHRA. STAVKA (celkova na vietky line)
2 flacidla MENU a START (poadr2anim tiaédla $TART je mozné aktivovat AUTOSTART) Kiiknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlagidia - a + pre volbu vySky stavky Pod tiatidiom MENU je moZno
zobrazit fabulku vyhier, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a maoZnosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART

Cielom zakladnej hry je zvolt' taki kombindciu staviy, ktora umoZni zIskal vyhru pn kombinacii troch
na seba nadvazujicich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv .divokym symbolom - wikd®
a ziskal tak vyhru definovand v tabufke vyhier Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju
Divokym symbolom je symbol KOSIK (wild), ktory nahradza akykolvek iny symbol Vyherné linie
zaé&inajl zfava

Symbol KOSIK (wild) nahradza akykalvek my symbol

Limity stavok - munimélna stavka do hry je 0,10 € a maximaina stavka do hry je 500 €
Maximalna vyhra v zakladnej hre je 87 500 € (135 nasobok stavky)

~ Tabulka vyhier v ndsobkoch staviky
SYMBOL | 3x |

| Kosik (wild) | 10 |
| Slivka | 8 |
‘Melén, Citron | 5
Pomarané, Cereéne | 2 }
Kivi | i .
Nazov hry Wils Fruits 27 TECHNICKY SKUSDBNY T-10-3 0
Verzia 21 1 USTAY FIESTANY. £.p. Ovenl 896
Platrost od 28 02 2020 Kra acesta 92 Strana 1z 1
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