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Tipsport

§ 1 PREDMET HERNEHO PLANU

(1) Tento Herny plan (d’alej len HP) pre prevadzkovanie Kurzovych stavok prostrednictvom
pobociek a webového sidla umoziujiceho dial’kovy pristup neobmedzenému okruhu oséb
v sieti internet (internetové Kurzové stavky) vydava TIPSPORT SK, a.s. so sidlom J.
Kalingiaka 14, 010 01 Zilina, ICO: 36436861, zapisany v obchodnom registri Okresného
sadu v Ziline, odd.: Sa, vlozka ¢&.: 10502/L, ako ich prevadzkovatel’ (d’alej ako Tipsport)
podla prislusnych ustanoveni zakona ¢. 30/2019 Z. z. o hazardnych hrach a 0 zmene
a doplneni niektorych zakonov Vv platnom zneni (d’alej len ZHH) a na zaklade individualne;j
licencie udelenej Uradom pre regulciu hazardnych hier.

(2) HP je v plnom zneni schvaleny Uradom pre regulaciu hazardnych hier a je zavizny pre
pravny vztah medzi Hra¢mi a Prevadzkovatel'om.

(3) Hra¢ je povinny pred uzatvorenim Stavky oboznamit’ sa s platnym znenim tohto HP.
Uzatvorenim Stavky uznava Hra¢ ustanovenia HP za zavazné. Neznalost' HP alebo jeho
subjektivny vyklad neuskutocni uzatvoreni Stavku neplatnou a pripadné reklamacie
Z dovodu neznalosti tohto HP sa nebudu brat’ do vahy.

(4) Hra¢i mo6zu podavat’ oddévodnené staznosti ¢i reklamacie Prevadzkovatel'ovi aj v pripade
poruSenia (podozrenia na porusenie) ustanoveni tohto HP. V tomto pripade sa postupuje
podl’a prislusnych ustanoveni HP.

§ 2 VYKLAD POJMOV

Vyrazy pouzivané v tomto HP za¢inajuce vel'kym pismenom maju prave tento vyznam (pokial’
nie je vyslovne uvedené inak):

(1) AKU stavka —akumulovana stavka obsahujuca 2 a viac Prilezitosti. Pre Solo stavky a AKU
stavky je v okamihu uzatvarania Stavky v Internetovej aplikacii pouzivané jednotné ozna-
Cenie AKU.

(2) AML zikon (¢i tiez zakon AML) — je zakon €. 297/2008 Z.z. o ochrane pred legalizaciou
prijmov z trestnej ¢innosti a o ochrane pred financovanim terorizmu a o zmene a doplneni
niektorych zékonov v zneni neskorsich pravnych predpisov, ktory uklada Tipsportu povin-
nost’ identifikacie Hraca spocivajicu v poskytovani AML zakonom urc¢enych Osobnych
udajov a v niektorych pripadoch tiez zaistenia d’alSich zdkonom vyZadovanych informacii
a prehlaseni Hraca.

(3) Cashout - zmena Stavky na zaklade ziadosti Hraca, so sGiCasnym vyhodnotenim stavky
v dobe, kedy este nebola vyhodnotena niektora (pripadne ziadna) Prilezitost’ zaradena do
Stavky. Kurz takto zmenenej Stavky zodpoveda nasobku v stavke uvedenych Kurzov uz
spravne tipovanych Prilezitosti a koeficientu Cashout. Koeficient Cashout je urceny
Tipsportom a zohl'adfiuje vysku a aktualny vyvoj Kurzov vSetkych PrileZitosti zaradenych
do Stavky a to aj uz vyhodnotenych a aj doteraz nerozhodnutych Udalosti.

(4) Cista vyhra — predstavuje rozdiel medzi Potencialnou vyplatou (Vyhrou) a Vkladom.
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(5) Databaza - centralne datové ulozisko na serveroch Tipsportu, v ktorom st ulozené vsetky
zaznamy o Stavkach (vratane dohod o Cashoute) a Vyhrach, v ktorych nie je mozné vykonat’
ziadne dodato¢né zmeny.

(6) Duel — Tipsportom vypisany fiktivny zapas dvoch ucastnikov alebo timov urc¢enych Tip-
sportom v ramci jedného druhu sportu, ktorého vysledok sa odvija od vysledku vypisanych
ucastnikov alebo timov v najblizsich realnych zapasoch.

(7) Hra¢ — fyzicka osoba, ktora dovisila 18 rokov, a ktora splnila podmienky ucasti na ha-
zardnej hre v sulade so ZHH a s HP.

(8) Hra¢sky ucet — konto v Tipsporte, na ktorom st evidované penazné prostriedky Hraca,
najmé Vklady, Stavky, Vyhry, Vybery a udaje o hracovi. Kazdy Hra¢ mdze mat’ v Tip-
sporte iba jeden Hracsky tcet.

(9) Internetova aplikacia — je pocitacova aplikacia na webovom sidle www.tipsport.sk, ktorej
prostrednictvom je zaistena Registracia a pristup Hraca k jeho Hrac¢skemu uctu a d’alej k
uzatvaraniu Stavok; je pristupna zaroven prostrednictvom mobilnych aplikacii.

(10)KOMBI — oznacenie rozpisovej stavky pouZzivané v Internetovej aplikacii pri uzatvarani
stdvok Kombinator a Maxikombindtor.

(11)Kurz — vyherny pomer, v ktorom je v pripade uhadnutia Prilezitosti vyplatena Vyhra;
Kurzy uréuje Tipsport s presnost'ou az na tri desatinné miesta a moézu byt’ premenlivé.

(12) Kurzova stavka vratane Internetova kurzova stavka — je stavkova hra, pri ktorej vyska
Vyhry zavisi od Vyherného pomeru a vysky Stavky. V pripade spravneho tipu je vyska
Potencialnej vyhry Hracovi vopred znama. Kurzovej stdvky sa zucastni Hra¢ tym, ze
uzatvori Stavku, ktorej navratnost sa mu nezarucuje. Podstatou kurzovej stavky je
skuto€nost, Ze Vyhra zavisi od uhadnutia Vysledku udalosti alebo suvisiacej okolnosti.
Stavkova udalost musi mat" najmenej dva rozne vysledky, na ktoré prevadzkovatel
stavkovej hry nema ziadny vplyv. Stavky je mozné prijimat’ nielen pred zacatim stavkove;
udalosti, ale aj pocas jej priebehu.

(13)Manipula¢na prirazka ( d’alej aj ako ,,MP“)- je Manipulac¢na prirazka, ktora nie je
sucast'ou Stavky. MP je stanovena v § 24 tohto Herného planu.

(14) Obsluha pobo¢ky — fyzicka osoba, ktora je poverena Tipsportom k prijimaniu Kurzovych
stavok v Pobockach a k zaisteniu niektorych d’alSich ukonov spojenych s prevadzkovanim
hazardnych hier vykonavanych v Pobockach a to v sulade so ZHH a tymto HP; zodpoveda
najmi za dodrziavanie zakazu hry osobam mladsim ako 18 rokov v Pobockach.

(15) Oficialny vysledok — je vysledok Udalosti ziskany z oficialnych zdrojov a zverejneny
Tipsportom.

(16) Osobné udaje — st vsetky udaje, ktoré identifikujt, alebo mozu identifikovat’ Hraca alebo
Ziadatel'a o registraciu, hlavne identifika¢né a kontaktné tidaje a udaje, ktoré vznikli pri
ucasti na Kurzovej stavke ainych hazardnych hrach: Osobné tdaje aich ochrana sa
upravené v § 26 a vo Vseobecnych podmienkach elektronického tipovania v spolo¢nosti
TIPSPORT SK, a.s. (d’alej ako ,,VP®).

Herny plan pre prevadzkovanie kurzovych stavok Strana |3



Tipsport

(17)Platobny prostriedok/registrovany platobny prostriedok — bankovy ucet, platobna
karta, alebo iny platobny prostriedok povoleny platnou legislativou SR a urCeny
Tipsportom v tomto HP alebo vo VP, ktorého je Hra¢ majitel'om alebo drzitelom podl'a
podmienok ZHH a z ktorych bude vyhradne, s vynimkou moznosti hotovostnych vkladov
podl'a toho HP a VP, na Hraésky ucet prevadzat penazné prostriedky a na ktoré bude
vyhradne z Hracskeho UcCtu prijimat’ peniazné prostriedky.

(18)Pobo¢ka - prevadzkové miesto Tipsportu V herniach aprevadzkach uvedené
v individualnej licencii URHH, kde bude umoZnena uc¢ast’ na Kurzovej stavke vratane
zaistovania Registracie a niektorych dalSich cinnosti spojenych s prevadzkovanim
Kurzovych stavok.

(19) Podporna stavka — je AKU stavka, ktora obsahuje Podporné prilezitosti. Podporna stavka
je zakézana.

(20) Podporné prilezitosti - rovnaké Prilezitosti alebo Prilezitosti, ktoré sa vzajomne priamo
¢1 nepriamo podporuju (napr. Stadvka na vitazstvo tenistu v semifinalovom zépase turnaja
a zaroven Stavka na vitazstvo rovnakého tenistu v celom turnaji).

(21) Ponuka (Kurzova ponuka) — Ponuka Udalosti za u¢elom prijimania stavok na Prilezitosti
zvolené Hracom.

(22) Potencialna vyplata — predstavuje moznu celkovii Vyhru za predpokladu spravnych tipov
v stavke podl'a pravidiel stavky stanovenych tymto HP. Vyska Potencialnej vyplaty je dana
vynasobenim Kurzu a hodnoty Stavky, pricom pri uréeni vysky Potencialnej vyplaty aj
Vyhry sa pouZzije zistena ¢iastka v EUR zaokriihlena na dve desatinné miesta.

(23) Prevadzkovatel’ (Tipsport) — prevadzkovatelom kurzovych stavok podla tohto HP je
spolognost TIPSPORT SK, a.s. so sidlom J. Kalin&iaka 14, 010 01 Zilina, ICO: 36436861,
zapisanej v Obchodnom registri Okresného stidu v Ziline, odd.: Sa, vlozka ¢.: 10502/L.

(24) Prilezitost’ — je jeden z moznych vysledkov Udalosti.

(25) Registracia — je zakladna podmienka ti¢asti na Internetovej kurzovej stavke, jej ic¢elom je
poskytnutie a overenie Osobnych udajov uvedenych Ziadatel'om o registraciu v Internetovej
aplikacii alebo v pobocke; zahriiuje najma zistenie a overenie totoznosti a dosiahnutie veku
18 rokov Ziadatel'a o registraciu.

(26) Stavka — HraCom urcena hodnota (dobrovol'né penazné plnenie, ktorého navratnost’ sa
nezarucuje), ktora bude porovnavana s vysledkom jednotlivej kurzovej stavky.

(27) Sebaobmedzujiice opatrenia - su prostriedkom k zodpovednému hraniu na zaklade vole
Hréaca stanovenej ZHH a ich druhy a podmienky nastavenia si podrobne upravené v § 6
tohto HP.

(28) Solo stavka - jednoducha stavka obsahujica len jednu Prilezitost’.

(29) Sportstavka - Stavka na lepsicho z ucastnikov Udalosti alebo timov. (napr. Kto z dvojice
ucastnikov bude klasifikovany ako lepSie umiestneny).
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(30) Tipujuci - Hra¢ Kurzovej stavky, ktory v stlade s HP uzatvoril Stavku; Hra¢om moéze byt
len fyzicka osoba, ktora dovrsila 18 rokov a splnila podmienky ucasti na hazardnej hre
v zmysle ZHH a tohto HP.

(31) Tipkarta - je pristupovy prostriedok, ktorého prostrednictvom sa Hra¢ moéze zucastnit
Kurzovej stavky v Pobocke a sluzi k pristupu Hraca kjeho Hracskemu uctu
prostrednictvom Obsluhy poboc¢ky. Tipkartu Hra¢ ziskava najmé vykonanim Registracie v
pobocke.

(32) Udalost’ - buduca Sportova stavkova udalost’, ktorou je Sportové podujatie, a to aj virtualne
(zapas, preteky, sut'az, stretnutie a pod.) alebo nesportova stavkova udalost’, ktorou je ina
udalost’ verejného zaujmu, ak neodporuje dobrym mravom (volby, referenda, kulturne
udalosti a pod.); konkrétne udalosti su vybrané a zverejnené Tipsportom v Kurzovej
ponuke.

(33) Uzatvorenie stavky - sa rozumie dobrovol'né uzatvorenie jednorazovej zmluvy medzi
Hracom a Tipsportom na jednotlivé druhy Stavok podla stanovenych pravidiel v tomto HP
(napr. SOLO stavka, AKU stavka, EXTRATIP a pod.) Za uzatvorenie zmluvy Hraéom je
povazovany okamih uloZenia stavky do Databazy Tipsportu po uhradeni hodnoty Stavky.

(34) Vklad - thrada peniaznych prostriedkov v hotovosti alebo bezhotovostne alebo poskytnutie
inej majetkovej hodnoty potrebnej na to, aby sa Hra¢ mohol z¢astnit’ hazardnej hry. Ide
teda o vlozenu penaznu Ciastku, ktora Hra¢ uhradi najneskor v okamihu uzatvorenia Stavky
a to v hotovosti alebo bezhotovostne.

(35) VSeobecné podmienky elektronického tipovania v spolo¢nosti TIPSPORT SK, a.s.
(d’alej ako ,,VP“) — podrobnejsie prevadzkové podmienky zmluvného vztahu vydané
Tipsportom, ktoré st potom zavazné pre Tipsport aj Hraca; v pripade rozporu VSeobecnych
podmienok s tymto HP, je rozhodujlice ustanovenie tohto HP.

(36) Vyhodnotenie - je premietnutie Oficialnych vysledkov a pravidiel tohto HP do stavok
s cielom ur¢it’ vyhravajuce stavky.

(37) Vyherca - Hrac, ktorému vznikol narok na Vyhru.

(38) Vyhra — suma finan¢nych prostriedkov alebo ina nepenazna hodnota, ktort méze hrac
ziskat’ v hazardnej hre pri su¢asnom splneni vSetkych podmienok tohto HP.

(39) Vypis stavky (Tiket) - je elektronicky zaznam a potvrdenie o uzatvorenej stavke. Vypisy
stavok st ukladané do Databazy a Hracovi sa zaroven zobrazia v Internetovej aplikacii. Pre
vyznacenie niektorych udajov st pouzivané skratky ¢i kody urcené Tipsportom. Jeden
Vypis stavok moze obsahovat’ viac Stavok. Vypisom stavok (Tiketom) sa pre ucely
uzatvarania Kurzovych stavok v Pobockach rozumie fyzické potvrdenie o uzatvorenej
stavke, kedy udaje na takomto Tikete st vytlacené tla¢iarnou podla udajov uvedenych
Hra¢om. Povinné udaje, ktoré st zobrazené na tikete su ndzov Stavky, ndzov Udalosti,
nazov PrileZitosti, Vklad, Potencialna vyplata, Kurz. Pre vyznacenie niektorych udajov su
pouzivané skratky &i kody (napr. AKU — Aku stavka, SNC - Sanca, EXT — Extratip) uréené
Tipsportom. Jeden Tiket moze obsahovat’ viac Stavok.
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(40) Zakaznicka podpora - oddelenie Tipsportu uréené na telefonickti a e-mailova
komunikaciu s klientom (okrem rieSenia reklamacii); aktualne kontaktné udaje st vzdy
uvedené na webovych strankach www.tipsport.sk.

(41) Zasady ochrany osobnych udajov — podmienky Tipsportu na ochranu Osobnych udajov
a pri poskytovani hazardnych hier Tipsportom.

(42) ZHH - zéakon ¢. 30/2019 Z. z. o hazardnych hrach a o zmene a doplneni niektorych
zakonov.

(43) Ziadatel’ o registraciu - kazda fyzicka osoba, ktora dosiahla vek 18 rokov, a ktora
v Tipsporte zacala proces Registracie do hazardnej hry prevadzkovanej Tipsportom
V Internetovej aplikacii alebo v Pobocke.

§ 3PODMIENKY UCASTINA KURZOVYCH STAVKACH

(1) Tipovat moze iba fyzicka osoba, ktora spiia aspon tieto zakladné podmienky:
a) dosiahla vek 18 rokov,

b) nie je vylucena z G¢asti na Kurzovej stavke z inych dovodov uvedenych v ZHH a tomto
HP,

C) pre internetové kurzové stavky je riadne zaregistrovana v Tipsporte (vid’ d’alej) a ma
zriadeny hracésky ucet.

(2) V Tipsporte nemodze uzatvarat’ stavky fyzickd osoba opravnena prijimat stavky alebo
vklady v mene prevadzkovatel'a hazardnej hry.

(3) Prevadzkovatel’ stavkovych hier nesmie prijimat’ stavky na preteky, na ktorych sa zacas-
tiuje zviera, dopravny prostriedok a Sportova organizacia, ak je ich vlastnikom alebo spo-
luvlastnikom; to plati aj vtedy, ak vlastnikom alebo spoluvlastnikom je osoba opravnena
prijimat’ stavky alebo osoba v pracovnom pomere, ¢lenskom pomere alebo obdobnom prav-
nom vztahu s prevadzkovatel'om stavkovych hier.

(4) Tipsport neprijme Stavku od 0so6b, ktoré porusili zavdzné podmienky stanovené ZHH, VP
alebo HP.

(5) Hrac je povinny sa pred Uzatvorenim stavky zoznamit’ s platnym znenim HP, platnym zne-
nim VP a v pripade Internetovej kurzovej stavky dodrziavat’ pokyny Internetovej aplikacie.
Uzatvorenim stavky uznava Hra¢ vSetky podmienky ucasti na Stavkach definované Tip-
sportom za zavazné. Neznalost’ ¢i subjektivny vyklad podmienok nerobi uzatvorenu stavku
neplatnou.

(6) Kazdy Hrac je pri prijimani Stavky ¢i vyplate Vyhry v pobocke povinny na vyziadanie
predlozit’ vlastny obc¢iansky preukaz ¢i iny doklad totoZnosti obsluhe poboc¢ky na overenie
jeho totoznosti ¢i veku, inak je Tipsport opravneny prijem Stavky ¢i vyplatu Vyhry
pozastavit’ az do splnenia tejto podmienky.
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(7) Stavky nie je povolené uzatvarat’ na objednavku (napr. prostrednictvom stavkovych agen-
tov) a/alebo v zastupeni. V pripade preukazatel'ného porusenia tejto podmienky je Tipsport
opravneny predmetné stavky vyhodnotit’ ako neplatné.

(8) Tipsport nenesie zodpovednost’ za ziadne Skody ¢i straty, ktoré vzniknii priamo alebo ne-
priamo a ktoré budu spésobené ndhodne alebo imyselnym poskodenim internetovych stra-
nok a ich obsahu. Tipsport tiez nezodpoveda za nezrealizované alebo neskoro zrealizované
operacie, ktoré vzniknl zlyhanim elektronickych komunikacnych sieti, ¢i inymi technic-
kymi problémami. Tipsport nezodpoveda za zneuzitie obsahu stranok Hracom alebo tretou
osobou. Tipsport nezodpoveda za Skody spdsobené Hracovi alebo tretej osobe ak tieto
vznikli zlou interpretaciou.

§ AREGISTRACIA A ZRIADENIE HRACSKEHO UCTU

(1) Zékonnou podmienkou ucasti na internetovych hazardnych hrach prevadzkovanych Tip-
sportom je Registracia a zriadenie Hracskeho tctu. Po splneni podmienok Registracie
podla niZsie uvedeného ods. 4 tohto ustanovenia a aktivacii Hraéskeho uétu sa Ziadatel’ o
registraciu stava Hracom, ak nie je evidovany v registri fyzickych oséb vylacenych z hra-
nia hazardnych hier.

(2) Registracia zahfia zistenie a overenie totoZnosti a veku Ziadatel'a o registraciu, obozné-
menie sa s tymto HP, podmienkami spracovania Osobnych tidajov a vyjadrenie stihlasu s
VP, pridelenie pristupovych udajov alebo inych pristupovych prostriedkov a aktivaciu
Hracskeho uctu.

(3) Registracia je mozna:
e Vv Pobockach alebo
e prostrednictvom Internetovej aplikacie.

(4) Pre ucely Registracie a k zabezpeceniu moznosti Gc¢asti na hazardnych hrach prevadzko-
vanych Tipsportom podl'a ZHH je preto potrebné, aby:

a) Ziadatel o registraciu poskytol svoje Osobné tdaje, a to najma:

e meno, priezvisko a titul fyzickej osoby,

e rodné ¢islo, ak je pridelené, alebo datum narodenia, ak rodné ¢islo pridelené nie je,
e trvalé bydlisko alebo povolenie na pobyt,

e Statna prislusnost’.

b) pre udely registracie je Ziadatel’ o registraciu povinny predlozit’ kopiu preukazu totoz-
nosti a d’alsieho dokladu, z ktorého je mozné overit vyssie uvedené udaje a vek Ziada-
tel’a.

) sa Ziadatel o registraciu oboznamil s obsahom tohoto HP a podmienkami spracovania
pozadovanych Osobnych tidajov a d’alej udelil sthlas s VP.

(5) Ziadatel’ o registraciu je povinny pri Registracii poskytnut’ vyluéne svoje Osobné tidaje v
pozadovanom rozsahu a zodpoveda za ich spravnost’, bezchybnost a aktualnost’.
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(6) Kazdy Ziadatel’ o registraciu si nastavi, resp. obdrzi uZivatel'ské meno, ktoré neméze menit’,
s vynimkou moznosti jeho zmeny po prvom prihlaseni do Internetovej aplikacie. Ziadatel
0 registraciu k ucasti na hazardnych hrach prevadzkovanych Tipsportom sa do Internetovej
aplikacie prihlasi po zadani svojho e-mailu (ak sa neda prihlasit’ e-mailom, pouzije sa uzi-
vatel'ské meno) a prihlasovacicho hesla pre prvé prihlasenie, ktoré je Ziadatel'ovi o regis-
traciu odoslané formou SMS po potvrdeni odkazu, ktory obdrZi e-mailom a Ziadatel o re-
gistraciu je povinny pri tomto prvom prihlaseni zmenit’ obdrzané prihlasovacie heslo na
pristup do svojho Hra¢skeho uctu v Internetovej aplikacii.

(7) Po uspesnom dokonceni vSetkych krokov v procese Registracie je Registracia riadne do-
koncena a Hracsky ucet je aktivovany. Tymto ma Hra¢ moznost’ plne vyuzivat’ vSetky ha-
zardné hry prevadzkované Tipsportom na zaklade udelenych licencii na prevadzkovanie
hazardnych hier podl'a ZHH, schvalenych HP a moZznosti Internetovej aplikacie.

(8) Hrac je opravneny kedykol'vek a bez udania dovodu poziadat’ o zruSenie Registracie a rov-
nako aj o zrusenie svojho Hra¢skeho uctu.

(9) Hrac je povinny poziadat’ o zmenu resp. vykonat’ zmenu svojich poskytnutych a Tipspor-
tom spracovanych Osobnych tdajov okamZite po tom, o doslo ku zmene niektorych z nich,
a to prostrednictvom zmenového formulara na akejkol'vek Pobocke alebo podl'a pokynu
Vv Internetovej aplikécii.

§ 5SHRACSKY UCET

(1) Kazdy Hra¢ hazardnej hry méze mat’ v Tipsporte iba jeden Hracsky tcet a pokial’ sa z0-
Castni aj d’alSich hier v Tipsporte (napr. internetovych hier v internetovom kasine), zdiel'a
tak tento ucet pre vSetky stavky uskutocnené do vSetkych druhov hazardnych hier prevadz-
kovanych Tipsportom, vratane spolo¢nych peniaznych prostriedkov evidovanych na tomto
ucte. V pripade zistenia duplicity Hrac¢skych uctov u jedného Hraca budu pozastavené
Vklady a Vybery penaznych prostriedkov na tychto Hra¢skych uctoch do doby preSetrenia
duplicity a pripadného zrusenia duplicitnych Hra¢skych uctov; zostatok bude vyplateny az
po presetreni porusenia ZHH ¢i inych pravnych predpisov, tohto HP a dévodu duplicity, po
preukazate'nom overeni majitel'a penaznych prostriedkov na duplicitnych Hra¢skych uc-
toch.

(2) Hrac zodpoveda po celtt dobu svojej tcasti na hazardnych hrach prevadzkovanych Tipspor-
tom za uchovanie prihlasovacieho hesla k Hraéskemu uctu v tajnosti a Tipsport nenesie
zodpovednost’ za jeho zneuZitie z dovodu porusenia tejto povinnosti Hracom.

(3) Na Hracsky ucet mozu byt’ vkladané a z Hracskeho uctu mozu byt vyplacané penazné pro-
striedky bezhotovostne, pripadne iV hotovosti na vybranych Pobockéch. Tipsport ma
pravo limitovat’ vysku jednotlivych transakcii, ¢o je uvedené vo VP.

(4) Tipsport moze zrusit Hracsky ucet a ukoncit’ tak icast’ Hraca na Kurzovych stavkach, a tym
I na vSetkych d’alsich hazardnych hrach prevadzkovanych Tipsportom v pripade, ze Hrac¢
porusil pravidla stanovené HP, ZHH alebo VP pre Gicast’ na hazardnych hrach, hlavne v pri-
pade porusenia podmienok Registracie, registracie platobného prostriedku a tiez v pripade,
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kedy Hrac¢ pri svojej ticasti na hazardnych hrach prevadzkovanych Tipsportom alebo v st-
vislosti s nou sa preukazatel'ne dopusti porusovania dobrych mravov (hlavne vulgarizmov
a vyhrazok), schvalnosti, zneuzivania funkcionalit Internetovej aplikacie, podvodného ko-
nania apod.. O zruseni Hra¢skeho Gétu je Tipsport povinny Hraca bezodkladne informovat’.

(5) Hrac je opravneny vyuzivat svoj Hraésky ucet vylucne k ucasti na hazardnych hrach pre-
vadzkovanych Tipsportom. Ak bude s ohl'adom na transakcie na Hra¢skom ucte zjavné, ze
Hrac¢ pravidlo podla predchadzajucej vety porusil, moze Tipsport zrusit Hracsky ucet
a ukoncit’ tak ucast’ Hraca na Kurzovych stavkach i vSetkych ostatnych hazardnych hrach
prevadzkovanych Tipsportom.

(6) V pripade zruSenia Hra¢skeho uctu Tipsportom v stlade s tymto HP je Tipsport povinny
pripadny kladny zostatok na Hra¢skom ucte vyplatit’ Hracovi do 30 dni, priCcom zostatok
moze znizit' o nédklady Tipsportu, ktoré prevadzkou takéhoto Hrac¢skeho uctu vznikli.

(7) Kazdy zaregistrovany Hra¢ moze vyuzivat aktualne vyhody vernostného programu.

(8) Pokial’ Hra¢ poziada o zruSenie svojej Registracie, musi v ramci takejto ziadosti uviest’ spo-
sob vysporiadania peniazného zostatku z takéhoto Hrac¢skeho uctu, a to formou bezhotovost-
ného prevodu alebo v hotovosti na vopred dohodnutej Pobocke (do maximalnej vysky ho-
tovosti 1.000,— EUR). Peniazny zostatok je Tipsport povinny do 30 dni uvedenym spésobom
vysporiadat’. Do 10 dni od vysporiadania pefiazného zostatku z Hra¢skeho tctu bude takyto
ucet zruseny.

(9) Zasady vlozenia penaznych prostriedkov na Hra¢sky téet, vyberov z Hrac¢skeho uctu, ve-
denia a pristupu Hraca na jeho Hracsky ucet upravuja VP..

§ 6 SEBAOBMEDZUJUCE OPATRENIA

(1) Tipsport v sulade so svojou zakonnou povinnostou podl'a ZHH ponuka Hracovi moznost’
jednotlivo si nastavit’ pre kazdy druh hazardnej hry Sebaobmedzujlice opatrenia.

(2) Ak si Hrac takéto Sebaobmedzujtice opatrenia zada, Tipsport je povinny nastavit’ toto Se-
baobmedzujice opatrenie do 24 hodin od tohto zadania.

(3) Ak Hra¢ vyuzije Sebaobmedzujice opatrenia, nesmie mu Tipsport umoznit’ i¢ast’ na Kur-
zovych stavkach ani inych hazardnych hrach prevadzkovanych Tipsportom, ak by doslo k
nedodrZaniu tychto nastavenych opatreni.

(4) Ak si Hrac sprisni svoje Sebaobmedzujuce opatrenia, je Tipsport povinny previest zmenu
okamzite, najneskor v§ak do 24 hodin od okamihu zadania zmeny Hracom. Ak Hra¢ zmierni
svoje Sebaobmedzujice opatrenia, zmena bude prevedend na siedmy kalendarny deni po
jeho zmene.

(5) Hra¢ moze zmenit Sebaobmedzujuce opatrenia len raz v kalendarnom mesiaci.

(6) Tipsport umoznuje Hracovi nastavit’ si tieto Sebaobmedzujlice opatrenia na:
a) maximalnu vysku celkovych Stavok za 1 kalendarny mesiac,
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b) maximalnu vysku prehier kumulativne za 1 kalendarny mesiac.

(7) Prehrou sa pre ucely Sebaobmedzujucich opatreni pre vSetky hazardné hry, vratane Kurzo-
vych stavok podla tohto HP, rozumie suma predstavujuca rozdiel medzi suctom vsetkych
Stavok Hraca vratane tych Stavok, ktoré nepriniesli vyhru a uzatvorenych nerozhodnutych
Stavok, a suc¢tom vsetkych jeho Vyhier.

§ 7UZATVORENIE STAVKY

(1) Kurzové stavky v Pobockach budu prijimané Obsluhou pobocky, a to len na tie Udalosti a
Prilezitosti, pre ktoré Tipsport zverejni Kurzy. Internetové kurzové stavky budua prijimané
prostrednictvom vypoctovej techniky v Internetovej aplikacii prevadzkovanej Tipsportom
natie Prilezitosti, na ktoré Tipsport zverejni Kurzy. Okolnost’, ktora uréuje Vyhru (vysledok
$portového zapasu ¢i inej budiucej Udalosti), nesmie byt nikomu vopred znama a musi byt
takého druhu, aby nemohla byt Tipsportom alebo Hra¢om ovplyvnena. Stavky su prijimané
Vv Eurach.

(2) Kurzy PrilezZistosti st zverejiované vV Poboc¢kach na informaénych tabuliach alebo inym
vhodnym sposobom a v Internetovej aplikacii a Tipsport ma pravo prijem Stavok na aku-
kol'vek Prilezitost’ kedykol'vek pozastavit’ alebo je opravneny Prilezitost’ ur¢itym sposobom
limitovat’ (napr. zmenou Kurzu, vyskou hodnoty Stavky, zaradenim do AKU stavky), a to
aj bez uvedenia dovodu. Tipsport je opravneny zvyhodnit’ Kurz jeho percentualnym navy-
Senim, ktorym dojde k zvySeniu Potencialnej vyplaty. Toto navySenie je poskytované v
ramci vernostného programu, kde moéze Hrac ku kurzovému zvyhodneniu vyuzit’ svoje ver-
nostné body. Podmienky, za ktorych je poskytované toto zvyhodnenie musi Tipsport zve-
rejnit’ vopred a toto zvyhodnenie musi byt uvedené na Vypise stavky (Tikete) a ulozené
do Databazy. Pri akejkol'vek zmene Kurzu je zaviznym Kurzom pre Hraca aj Tipsport Kurz
zaznamenany pri uloZeni Stavky do Databazy.

(3) Tipsport si vyhradzuje pravo uréovat zaciatok a koniec prijmu stavok na jednotlivé Udalosti
a Prilezitosti. Koniec prijmu stdvok na urcit Udalost’ mdze byt stanoveny najneskor do
okamihu zac¢atia Udalosti, to neplati pre stavky typu LIVE.

(4) Tipsport nie je povinny Ugastnikom poskytovat’ doplnkové informacie o Udalostiach (napr.
informacie o neutralnom ihrisku, zraneni hracov, uzatvoreniu hl'adiska, apod.). Pri Prilezi-
tostiach (stavkach) typu LIVE Tipsport neméze garantovat’ aktualnost’ zobrazovanych ¢a-
sovych udajov a spravnost’ a aktudlnost’ zobrazovanych informécii napr. o aktudlnom skore
¢1 hracej dobe. Tieto tidaje st iba orientacné.

(5) Za ucelom jednoznacnej Specifikacie uzatvaranej Stavky je Hra¢ povinny zoznamit sa
s tymto HP a pripadne si tiez vyziadat’ vysvetlenie od Zékaznickej podpory ¢i Obsluhy po-
bocky pred jej uzatvorenim.

(6) Po uzatvoreni stavky je zakazané vykonavat’ na Vypise stavky (Tikete) akékol'vek Gpravy

smerujuce k podvodnému vylakaniu Vyhry alebo vrateni Stavky. FalSovanie a pozmenova-
nie uloZzenych Vypisov stavok v Databaze alebo na Tikete je trestné podla prisluSnych
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pravnych predpisov a zaroven zanika narok na Vyhru ¢i vratenie Stavky, na ktoré by bol na
zaklade falSovaného Tiketu narok.

(7) Sposob uzatvorenia stavky v Internetovej aplikacii

a) Pri uzatvarani stavky musi byt Hra¢ prihlaseny v Internetovej aplikacii a postupuje na-
sledovne:

aa) klikne na konkrétne Kurzy Prilezitosti, ktoré chce stavit,

ab) vyberie si, aky druh stavkychce uzatvorit' (KOMBI je mozné v Internetovej ap-
likacii vybrat’ po zvoleni dvoch Prilezitosti),

ac) ur¢i hodnotu (v EUR) na jednotlivé Stavky, Tiket ¢i jednotlivé kombinacie, pri-
¢om hodnota v EUR nesmie prevySovat’ penazny zostatok na jeho Hracskom
ucte,

ad) potvrdi tla¢idlo ,,Stavit™, ¢im potvrdi vol'u uzatvorit’ Stavku. V okamihu prijatia
Stavky zo strany Tipsportu dojde k odpocitaniu hodnoty Stavky z Hra¢skeho
uctu Hraca a k uloZeniu Stavky do Databazy.

b) Pri uzatvarani stavky typu LIVE musi byt Hraé¢ prihlaseny v Internetovej aplikacii a
postupuje nasledovne:

ba) klikne na konkrétne Kurzy PrileZitosti, ktoré chce stavit,

bb) ur¢i hodnotu (v EUR) na Tiket, pricom hodnota Stavky v EUR nesmie prevy-
Sovat’ penazny zostatok na jeho Hra¢skom tucte,

bc) potvrdi tladidlo ,,Stavit™, ¢im potvrdi vol'u uzatvorit’ Stavku. V okamihu prijatia
Stavky zo strany Tipsportu dojde k odpocitaniu hodnoty Stavky z Hra¢skeho
uctu Hraca a k uloZeniu Stavky do Databazy.

c) V pripade, ze hodnota Stavky v EUR odporuje prislusnym ustanoveniam HP ¢i inym
obmedzeniam Tipsportu (limit Vyhry, Maximalna hodnota Stavky na konkrétnu Prile-
zitost’ apod.), je Hra¢ na tuto skutocnost’ pri uzatvarani stavky upozorneny a prislusna
stavka je prijata az po nim vykonanej tGprave stavky. V pripade, ze sa v priebehu uzat-
varania stavky zmenil Kurz niektorej PrileZitosti alebo bol na niektoru PrileZitost’ zasta-
veny prijem stavok, stavka nebude prijatd a Hra¢ bude na tuto skutoc¢nost’ upozor-
neny. Pri stavkach typu LIVE si moze Hrac nastavit’ automatické uzatvorenie stavky
v aktualnom Kurze, pokial’ sa v priebehu uzatvarania stavky Kurz zmeni, pricom moze
nastavit’ aj parametre maximalne prijatel'nej zmeny Kurzov ¢i inli moznost’ jej prijatia,
pri ktorych bude stavka uzatvorena.

d) Uzatvorenu stavku (okrem stavok typu LIVE) méze Hrac zrusit’ (stornovat’) do 5 minut
od jej prijatia. Stavku vSak nie je mozné zrusit’ po Case stanovenom ako koniec prijmu
stavok pri niektorej z Udalosti obsiahnutych v stavke. Storno stavky nesmie byt Hracom
zneuZzivané.

e) Uzatvorenu stavku moéze Hra¢ zmenit' na zéklade dohody s Tipsportom vyuzitim
Cashout. Cashout sa nepovazuje za uzatvorenie novej stavky. Dohoda o Cashout vznika
na zaklade ziadosti Hraca na vyuzitie Cashout prijatej prostrednictvom Internetove;j
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aplikacie, a to okamihom, kedy Hra¢ akceptuje Tipsportom predlozeni dohodu
0 Cashout. Tato dohoda spociva v navrhu novej vysky celkového kurzu po tprave Kur-
zov 0 koeficient CashOut, ktory zohl'aduje vysku a akudlny vyvoj Kurzov vsetkych Pri-
lezitosti zaradenych v Stavke a to uz vyhodnotenych aj doteraz nevyhodnotenych Uda-
losti. Vyska Vyhry pri vyuziti Cashout nemoze byt nikdy vyssSia ako pévodna Poten-
cialna vyplata. V pripade, Ze Hra¢ navrh dohody o Cashoute neprijme, k dohode o
Cashout neddjde a uzatvorena stavka zostava platna bez zmeny. V pripade zmeny vy-
hodnotenia uz vyhodnotenych PrileZitosti sa Vyhra pripisana v dosledku Cashout upravi
v stlade s prislusnou zmenou Vyhodnotenia. V pripade vyuzitia Cashout v dobe, kedy
doposial’ nedoslo k Vyhodnoteniu PrileZitosti, ale uz méze byt zname, ze stavka na tuto
Prilezitost’ je nevyherna, bude Cashout Tipsportom nasledne zruseny a neopravnena Vy-
hra odpocitana z Hra¢skeho uctu Hraca.

Cashout nebude Hrac¢ovi umozneny, ak nastane aspon jedna z nizsie uvedenych skutoc-
nosti:

ea) uzatvorenu stavku je mozné stornovat’ (podl'a § 7, ods. 7 pism d) tohto HP,
eb) uzatvorena stavka uz je vyhodnotend ako prehravajuca,

ec) Uzatvorena stavka obsahuje Prilezitost, ktord nie je aktualne v ponuke z do-
vodu, Ze Tipsport nie je schopny stanovit’ jej kurz.

(8) Spdsob uzatvorenia stavky v Pobocke:

a)

b)

d)

Pri uzatvarani stavky musi Hra¢ oznamit’ Obsluhe pobocky:
aa) aky druh stavky chce uzatvorit,

ab) Cislo konkrétnej Udalosti z Ponuky (kurzovej ponuky) v Pobocke, pripadne jej
meno,

ac) oznacenie Prilezitosti na vysledok Udalosti,
ad) hodnotu v EUR na jednotlivé Stavky, kombinacie ¢i na cely Tiket.

Obsluha pobocky vsetky parametre stdvky oznamené HraCom zada do Databazy a vy-
tlaci Tiket, ktory na zaklade zaplatenia Stavky vyda Hracovi. V pripade viacerych sta-
vok na Tikete Obsluha pobocky pred vytlacenim Tiketu ozndmi Hracovi pocet stavok,
celkovll pozadovant hodnotu Stavky v EUR a celkovl Potencialnu vyplatu. AZ na za-
klade stihlasu Hréac¢a so zadanymi parametrami Obsluha pobocky vytlaci Tiket.

V pripade, Ze hodnota v EUR na urcita stavku odporuje prislusnym ustanoveniam HP
¢i inym obmedzeniam Tipsportu (limit Vyhry, maximalna hodnota Stavky v EUR na
konkrétnu Prilezitost’ apod.), je Hra¢ na toto pri uzatvarani stavky upozorneny a pri-
slusna stavka je prijata az po nim vykonanej uprave stavky. V pripade, ze sa v priebehu
uzatvarania stavky zmenil Kurz niektorej PrileZitosti alebo bol na niektorti PrileZitost’
zastaveny prijem stavok, stavka nebude prijata.

Hra¢ je povinny si skontrolovat’, ¢i idaje na Tikete stihlasia s jeho nahlasenymi idajmi
a s udajmi oznamenymi mu Obsluhou pobocky. Ak zisti chybu, musi pozadovat’ na-
pravu bezodkladne, okrem stavok typu LIVE, ktoré po ich prijati uz nie je mozné
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dodato¢ne upravovat’. Poziadavky na opravu Tiketu (teda storno stavky) v zmysle vyssie
uvedeného je mozné kladne vybavit’ iba do 15 minat od okamihu uzatvorenia stavky
alebo v kratsej dobe, pokial’ pred uplynutim doby 15 minut déjde k ukonéeniu prijmu
stavok na niektoru z Udalosti nachadzajtcich sa Vv stavke, pripadne k ukonéeniu pre-
vadzkovej doby pobocky.

e) Hrac je povinny si priamo pri priehradke prekontrolovat’ vratenti finanéna hotovost’. Na
neskorsie reklamacie nebude brany ohl’ad.

f) V pripade Kurzovych stavok v Pobockach bude zaplatenie Stavky formou bezhoto-
vostnej platby prostrednictvom platobnej karty ¢i iného platobného prostriedku akcep-
tované len v pripade predchadzajlicej autorizacie autorizatnym centrom prislusne;j
banky alebo s vyuzitim penaznych prostriedkov na Hra¢skom uéte Hraca, pokial’ jeho
zostatok postacuje k tthrade pozadovanej Stavky. Tipsport urci, na ktorych Pobockach
budi akceptované platby jednotlivymi druhmi kariet.

(9) Ak budu na Hraésky ucet neopravnene pripisané peniazné prostriedky ako Vyhra, ¢i iné
peniazné prostriedky je Tipsport opravneny takto nespravne pripisanit Vyhru ¢i iné peiiazné
prostriedky odpocitat’ z Hraéskeho uctu aj bez suhlasu Hraca. Hra¢ sa s takymto odpodi-
tanim ma moZnost’ zoznamit’ V histdrii transakcii na svojom Hra¢skom ucte, kde je tato
operacia uvedend ako polozka s minusovym znamienkom. V pripade, Ze vyhra bola na
hrac¢sky ucet pripisana neopravnene v dobe dlhsej ako 60 minut od vyhodnotenia dotknu-
tych Prilezitosti, bude Hra¢ o takomto odpocitani Vyhry z Hra¢skeho konta preukazatel'ne
vyrozumeny. Pokial’ sa takymto postupom Hracésky ucet dostane do zdporného zostatku, je
Hrac povinny vzniknuty dlh uhradit, a to neodkladne, najneskor vSak do 10 dni od vyzvy
Tipsportu. Tipsport je opravneny nerealizovat’ operacie pozadované Hra¢om az do doby,
kedy bude dlh uhradeny. V pripade, Ze Hra¢ nesplni tato svoju povinnost’ v stanovenej
lehote, moze Tipsport zrusit’ Hraésky ucet a ukoncit’ tak Gcast’ Hraca na hazardnej hre a
uplatiovat’ v§etky mozné pravne prostriedky k vymahaniu dlZnej ¢iastky.

§ 8 UDALOSTI A PRILEZITOSTI

(1) Tipsport bude vypisovat’ Kurzy okrem iného na:
a) Udalosti s dvomi moznymi vysledkami,
b) Udalosti s tromi moznymi vysledkami,

C) vitazstvo, umiestnenie a postup ucastnika Udalosti alebo timu v jednorazovych alebo
dlhodobych Sportovych sutaziach,

d) Prilezitosti priamo stvisiace s priebehom ¢i vysledkom Udalosti,

e) Prilezitosti v priebehu konania Udalosti (stavky typu LIVE).
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Na stavky typu LIVE sa vzt'ahuju tieto obmedzenia:

ea) stavky typu LIVE je mozné uzatvarat’ ako Solo stavky a v pripadoch, kedy to
Tipsport umozni, aj ako AKU stavky, ale zlozené iba z Prilezitosti typu LIVE,

eb) uz uzatvorenu stavku typu LIVE nie je mozné stornovat’.

(2) Tipsport d’alej vypisuje Kurzy napr.:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

9)

h)

)
K)

na presny vysledok zapasu,

na pocet golov v zapase,

na pocet gblov v danom Casovom intervale,

na najlepsieho strelca v sutaziach dlhodobého charakteru,

na strelca v zépase vo vopred stanovenej hracej dobe vratane prediZenia,

na strelca a kanadské body v zapase v hokeji a florbale vo vopred stanovenej hracej
dobe vratane prediZenia a rozhodujuceho samostatného néjazdu,

na strelca a hra¢ske Statistiky v zapase v basketbale vo vopred stanovenej hracej
dobe vratane prediZenia,

na najlepSieho strelca Udalosti dlhodobého charakteru,

na handicapy, v ktorych sa jednému zo stperov poskytuje podla zadania urcity
naskok (o jeden, dva, tri gély apod.),

na fiktivne stretnutia Duely,

,/Azijsky“ handicap. Pri vyhodnoteni stavok na ,,4zijské* handicapy sa ku skutoénému
rozdielu golov (rozdiel gélov v prospech domacich bude so znamienkom + a v pro-
spech hosti so znamienkom -) pripocita hodnota zadanej hranice ,,H*, ktora je prie-
merom z hodnét uvedenych v zadani PrileZitosti.

V zadani Prilezitosti bude uvedené napr. + 0.5 a +1.0; takze H =+ 0.75. Hranica H sa
vypisuje vratane znamienka, napr.: v zadani - 0.5 a - 1.0 znamen4, Ze je hranica H = -
0.75. V pripade, ze je v zadani uvedené iba jedno ¢islo, tak je toto Cislo stanovena
hranica H. Vyhodnotenie jednotlivych PrileZitosti bude prebiehat’ presne podla sta-
novenych pravidiel:

Stavky na domacich sa vyhodnotia nasledovne:

e skuto¢ny rozdiel golov + H >= + 0.5. Stavka je vyhravajuca.

e skutocny rozdiel gélov + H =+ 0.25. Stavka je vyhravajica, ale povodny Kurz
Prilezitosti sa zmeni na (1+ povodny Kurz Prilezitosti)/2.

e skutocny rozdiel gélov + H = 0. Kurz je 1.00, takZe za Stavku bude vrateny
Vklad.

e skuto¢ny rozdiel gélov + H = - 0.25. Stavka je vyhravajuca, ale Povodny Kurz
Prilezitosti sa zmeni na hodnotu + 0.5.

e skuto¢ny rozdiel golov + H <= - 0.5. Stavka je prehravajtca.
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Stavky na hosti sa vyhodnotia nasledovne:

Tipsport

e skuto¢ny rozdiel gélov + H >= + 0.5. Stavka je prehravajuca.

e skuto¢ny rozdiel golov + H =+ 0.25. Stavka je vyhravajuca, ale pdvodny Kurz
Prilezitosti sa zmeni na hodnotu + 0.5.

e skuto¢ny rozdiel golov + H = 0. Kurz je 1.00, takze za Stavku bude vrateny

VKklad.

e skutocny rozdiel gélov + H = - 0.25. Stavka je vyhravajuca, ale pévodny Kurz

Prilezitosti sa zmeni na (1+ povodny Kurz Prilezitosti)/2.

e skuto¢ny rozdiel gélov + H <= - 0.5. Stavka je vyhravajica.

Priklad 1: Zadanie stretnutia Newcastle — Arsenal s azijskym handicapom + 1.0 a + 0.5
s Kurzom 1.3 na domadcich a 3.2 na hosti. V tomto pripade je Hranica H=+ 0.75 a vysledok
pri vklade 10 EUR bude vypocitany podl'a pravidiel pre Vyhodnotenie nasledovne:

Vysledok stret- | Vysledok po zapocitani | Vyska vyhry pri stavke na | Vyska vyhry pri stavke
nutia hranice H domacich na hosti
1:0 1.75 13 EUR Stavka je prehravajica
0:1 -0.25 5EUR 21 EUR
0:0 0.75 13 EUR Stavka je prehravajica
2:0 2.75 13 EUR Stavka je prehravajica
0:2 -1.25 Stavka je prehravajiica 32 EUR

Priklad 2: Zadanie stretnutia Zilina — Banska Bystrica s 4zijskym handicapom -1.0 a -1.5
s Kurzom 1.5 na domadcich a 2.4 na hosti. V tomto pripade je Hranica H = - 1.25 a vysle-
dok pri vklade 10 EUR bude vypocitany podl'a pravidiel pre Vyhodnotenie nasledovne:

Vysledok stretnu- | Vysledok po zapocitani | Vyska vyhry pri stavke | Vyska vyhry pri stavke
tia hranice H na domacich na hosti
1:0 -0.25 5EUR 17 EUR
0:1 -2.25 Stavka je prehravajica 24 EUR
0:0 -1.25 Stavka je prehravajiica 24 EUR
2:0 0.75 15 EUR Stavka je prehravajlca
0:2 -3.25 Stavka je prehravajica 24 EUR
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) ,,Azijsky* pocet golov. Pri vyhodnoteni Stivok na ,,azijské“ podty goélov sa od
skutocného (celkového) poctu goélovodpocita hodnota zadanej hranice ,,H®, ktora je
priemerom z hodnot uvedenych v zadani Prilezitosti.

V zadani Prilezitosti bude uvedené napr. + 2.5 a + 3.0; takze H = 2.75. V pripade, Ze je
v zadani uvedené iba jedno cislo, tak je toto Cislo stanovena hranica H. Vyhodnotenie
jednotlivych Prilezitosti bude prebiehat’ presne podla stanovenych pravidiel:

Stavky na viac gélov sa vyhodnotia nasledovne:

skuto¢ny pocet golov - H>=+ 0.5. Stavka je vyhravajtca.

skuto¢ny pocet golov - H =+ 0.25. Stavka je vyhravajuca, ale povodny Kurz
Prilezitosti sa zmeni na (1+ povodny Kurz Prilezitosti)/2.

skuto¢ny pocet golov - H = 0. Kurz je 1.00, takze za Stavku bude vrateny Vklad.
skuto¢ny pocet golov - H = - 0.25. Stavka je vyhravajica, ale povodny Kurz
Prilezitosti sa zmeni na hodnotu 0.5.skuto¢ny pocet gélov - H <=- 0.5.

Stavka je prehravajuca.

Skuto¢ny pocet golov -H <= - 0.5. Stavka je prehravajuca.

Stavky na menej golov sa vyhodnotia nasledovne:

skuto¢ny pocet golov - H >=+ 0.5. Stavka je prehravajuca.

skutoCny pocet gélov - H =+ 0.25. Stavka je vyhravajlca, ale povodny Kurz
Prilezitosti sa zmeni na hodnotu 0.5.

skutoény pocet golov - H = 0. Kurz je 1.00, takze za Stavku bude vrateny Vklad.
skuto¢ny pocet golov - H = - 0.25. Stavka je vyhravajtca, ale povodny Kurz
Prilezitosti sa zmeni na (1+ povodny Kurz Prilezitosti)/2.

skuto¢ny pocet golov - H <= - 0.5. Stavka je vyhravajica.

Napr.: Zadanie stretnutia Slovan Bratislava — MSK Zilina na 4zijsky pocet golov + 3.5 a +
4.0 s Kurzom 1.25 na padne menej gélov a + 3.6 na padne viac golov. V tomto pripade je
Hranica H = + 3.75 a vysledok pri vklade 10 EUR bude vypocitany podl'a pravidiel pre
Vyhodnotenie nasledovne:

Vysledok stret- | Vysledok po zapocitani | VySka vyhry pri stavke na | Vyska vyhry pri stavke
nutia hranice H menej na viac
1:0 -2.75 125 EUR Stavka je prehravajtca
2:0 -1.75 12,5 EUR Stavka je prehravajica
0:0 -3.75 12,5 EUR Stavka je prehravajica
3:0 -0.75 125 EUR Stavka je prehravajtca
4:0 0.25 5 EUR 23 EUR
2:3 1.25 Stavka je prehravajiica 36 EUR
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m) Stavky na e-Sporty - Stavky na vysledky roznych udalosti napr. sut’aze v oblasti pocita-
covych hier.

(3) Prilezitosti priamo suvisiace s priebehom ¢i vysledkom neSportovej stavkovej Udalosti
(napr. Udalosti spolocenské, kulturne, politické a pod.) méze Tipsport vypisat’ na Stavky
suvisiace s vysledkom nesSportovych Udalosti, ako napriklad su:

a) stavky na udelovanie filmovych oceneni ako napr. Oscar a S nimi stvisiace stavky
napr.:

- stdvka na vit'aza v kategoriach najlepsi film; cudzojazycny film; animovany film
- stdvka na vitaza v kategorii najlepsi rezisér
- stavka na vitaza v kategoriach najlepsi herec v hlavnej ulohe; vo vedl'ajsej ulohe
- stavka na vitaza v kategoriach najlepsia hereCka v hlavnej tlohe; vo vedlajsej tlohe
- pripadne iné vyhlasované kategorie
- stavka na celkové umiestnenie v jednotlivych vyhlasenych kategoriach
b) stavky na vol'bu papeza napr.:
- stavka na vitaza vol'by papeza (kto sa stane papezom menovite)
- stavka z ktorého kontinentu bude papez
- stavka na skutoc¢nost’, ¢i bude papez z Talianska (ano/nie)
- stavka, na ktory dent konklave bude zvoleny papez
- stavka na vek novozvoleného papeza v ¢ase zvolenia
- stavka na meno, ktoré si novy papez zvoli
C) stavky na prezidentské vol'by napr.:
- stavka na vitaza volieb
- stavka na celkové umiestnenie
- stavka na postup do 2. kola
- stavka na skuto€nost’, ¢i bude prezident zvoleny uz v 1. kole
- stavka na skutocnost’, kto ziska viac hlasov v 1. kole
- stavka na percentualnu ucast’ voli¢ov
- stavka na ziskany pocet percent kandidata (menej/viac)
- stavka na skutocnost’, kto bude kandidovat’
- Stavka na skutocnost’ stivisiacu s prezidentskymi debatami napr. sledovanost’, vyroky
kandidétov apod.
d) stavky na parlamentné vol'by napr.:

- stavka na celkové poradie stran
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- stavka na celkové umiestnenie

- stavka na ziskany pocet percent strany (menej/viac)

- stavka na skuto¢nost’, ktora strana ziska viac percent

- stavka na pocet zvolenych poslancov za stranu

- stavka na pocet stran zvolenych do parlamentu

- stavka na skuto¢nost’, ktora strana bude mat’ viac poslancov v parlamente

- stdvka na skuto¢nost’, ktory poslanec ziska viac preferencnych hlasov

- stavka na skuto¢nost’, ktora strana sa dostane do parlamentu (ano/nie)

- stdvka na percentualnu ucast’ voli¢ov

- stdvka na skutoc¢nost’, kto (ktora strana, resp. poslanec) ziska viac percent podla krajov,
okresov, miest (resp. inych uzemnych jednotiek)

- stavka na zlozenie vlady po parlamentnych vol'bach

- stavka na to ¢i strana bude stcast'ou vlady s doverou po vol'bach

- stavky na formu vlady, ktord vzide z volieb ako napr. koali¢nd, mensinova apod.

- stavka na skuto¢nost’, kto bude premiérom, resp. ministerskym predsedom po vol'bach

- stavka na skutocnost’ kto bude ministrom vybratého rezortu po volbach

- stavka na skuto¢nost’, ¢i do daného terminu dostane vlada doveru parlamentu

e) stavky na pred¢asné parlamentné vol'by a okolnosti s nimi stvisiace napr.:

- stavka na konanie pred¢asnych parlamentnych volieb

- stavka na vyslovenie nedovery vlade parlamentom

- stavka na demisiu vlady, ministra

- stavka na odvolanie predsedu vlady, podpredsedu vlady, ministra

- stavka na osobu nového predsedu vlady

- stavka na osobu nového ministra alebo int osobu zastavajiacu dolezitl politicka
funkciu

- stavka na osobu, ktora bude poverend zostavenim novej vlady

- stavka, na kol’ky pokus bude zostavena nova vlada

- stavka na formu novej vlady vzidenej z volieb (napr. tiradnicka vlada, mensinova vlada,
vlada s podporou jednej strany apod.) a ako dlho bude vladnut’

- stavka na skuto¢nost’, Ze strana vystipi z vladnej koalicie

f) stavky na referendum napr.:

- stavky na konanie referenda

Herny plan pre prevadzkovanie kurzovych stavok Strana |18



Tipsport

- stavka na percentualnu ucast’ v referende
- stavka na otazku riesenu v referende
- stavka na to, ¢i otdzka Vv referende bude vyhodnotena kladne/zaporne
- stavka na pocet percent hlasov pre jednotlivé moznosti otazok v referende
g) stavky na komunalne vol'by a okolnosti s nimi suvisiace napr.:
- stdvka na celkové poradie stran a kandidatov
- stavka na celkové umiestnenie
- stavka na ziskany pocet percent strany a kandidatov (menej/viac)
- stavka na skuto¢nost’, ktora strana a ktory kandidat ziska viac percent hlasov
- stavka na percentudlnu tcast’ voli¢ov
h) stavky na vznik novej politickej strany a okolnosti s tym stvisiace
1) stavka na predsedu politickej strany a okolnosti s tym suvisiace
J) stavky na sutaze krasy, spevacke, tane¢né a talentové sut'aze ( napr. Superstar, Miss,
Stardance atd’.) napr.:
- stavka na celkového vit'aza (menovite)
- stavka na celkové umiestnenie
- stdvka na pohlavie vitaza
- stavka na skuto¢nost’, z ktorého Statu bude vitaz
- stavka na postup do finéle sit’aze (menovite, pripadne pohlavie postupujtiiceho)
- stavka na skutocnost’, z ktorého Statu budu finalisti sit’aze
- stavka na vypadévajucich v jednotlivych kolach (menovite)
- stavka na pohlavie, resp. Statnu prislusnost’ vypadavajiceho
- stavka na lepSie celkové umiestnenie
- stavka na vek vitaza
- stavka na postup do d’alSieho kola
- stavka na pocet ziskanych hlasov/ bodov Gcastnika stitaze
k) stavky na zrebovanie majstrovstiev, poharov, LOH a ZOH a kvalifikacii napr.:
- stavka na skutocnost’, do ktorej skupiny vyzrebuji dany tim
- stdvka na skuto¢nost’, ktorych superov vyzrebuju danému timu
- stavka na usporiadatel’a

- stavka na vlajkonosica
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I) stavky na osobnosti slovenského alebo svetového vyznamu s nepolitickym zameranim
napr.:
- stavka na svadbu, narodenie diet’at’a, meno diet’at’a, pohlavie diet'at’a, rozvod osobnosti
- stavka na skutocnost’, za aky klub nastupi hra¢ po prestupe alebo v buducnosti
- stavka na skutoc¢nost’, ¢i klub prestupi do inej stitaze
- stavka na skuto¢nost’, aké bude nasledujuce pdsobisko trénera
- stdvka na skuto¢nost’, ¢i bude osobnost’ pri prejave sediet’, stat’, lezat’, akti bude mat’
osobnost’ farbu viazanky alebo inej Casti obleCenia, aka skutocnost’ v prejave oznami
- stavka na skuto¢nost’, ¢i bude osobnost’ zvolena do Cela nejakej organizacie, kedy
a kol’kymi hlasmi alebo pomerom hlasov
m) stavky na udalosti slovenského alebo svetového vyznamu napr.:
- stavka na skuto¢nost’, ¢i bude udalost’ uskuto¢nena v ohlasenom termine alebo kedy
bude uskutocnena
- stavka na skutocnost’, ¢i bude udalost’ uskutocnena podl'a pdvodne ohlasenych
odhadov
- stavka na vysledok ohlasenej udalosti
n) stavky na reality show napr.:
- stavka na celkového vit'aza (menovite)
- stavka na celkové umiestnenie
- stdvka na pohlavie vitaza
- stavka na postup do finéle sit’aze (menovite, pripadne pohlavie postupujiiceho)
- stavka na vypadavajucich v jednotlivych kolach (menovite)
- stavka na lepSie celkové umiestnenie
- stavka na vek vitaza
- stavka na postup do d’alSieho kola
- stavka na pocet ziskanych hlasov/ bodov Gcastnika stitaze
0) stavky na meteorologické podmienky (napr. dazd’, rychlost’ vetra, stupne Celzia atd’.,
kde zdrojom pre vyhodnotenie stavok bude CHMU a/alebo SHMU)
p) stavky na hudobné a divadelné ocenenia napr.:
- stavka na celkové umiestnenie
- najlepsi spevak / spevacka

- najlepsia skladba
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- najlepsi klip

- najsledovanejsie video

- najlepsi herec / herecka
- najlepSia divadelnd hra
- ziskanie ocenenia

q) stavky na jedacke sut’aze (napr. vizovické trnkobrani, Nathanova stt’az apod., kde
vyhodnotenie bude vykonané na zaklade pravidiel jednotlivych sutazi) napr.:

- stavka na vitaza sit'aze
- stavka na celkové umiestnenie
- stavka na mnozstvo kol'ko ucastnik zje napr. kusov
- stavka na najrychlejsi ¢as
- stavka na vytvorenie rekordu v jedeni
r) stavky na filmy a serialy suvisiace s dejovou liniou a jej pokracovanim
(napr. Hra o trony)
- stavka stvisiaca s osudom jednotlivych postav
- stavka ci bude serial pokracovat’

S) stavky na spotrebu a cenu potravin K ur¢itému datumu (napr. priemerna cena masla
V mesiaci jun podl'a Statistického tiradu) a okolnosti s nimi suvisice

t) stavky na ekonomické a finanéné ukazovatele (napr. vyska trokovej sadzby ECB)
- stavka na hodnotu resp. vysku ku konkrétnemu datumu
- stdvka na pociet zmien urokovych sadzieb za urcit¢ obdobie
- stavka na vySku kurzu CZK/EUR
- stavka na vysku inflacie v zadanej krajine za urcité obdobie

u) stavky na udel'ovanie cien a vyznamenani (napr. Nobelova cena, Statne vyznamenanie
apod.) a okolnosti s nimi suvisiace.

§ 9SOLO STAVKA

(1) Solo stavka — jednoducha stavka obsahujtica len jednu PrileZitost’.

(2) Pri SOLO stavke je umoznené prijimat’ v pobocke Tikety s hodnotou Stavky za celé
euromince ato: 1 EUR, 2 EUR a4 EUR, pri¢om tato suma bude rozpocitana na hodnotu
Stavky a MP v hodnote podl'a § 24 ods. 1 tohto HP.
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§ 10 AKU STAVKA

(1) AKU stavka — akumulovana stavka obsahujuca 2 a viac Prilezitosti.
(2) AKU stavky umoziuji na jednom Tikete kombinaciu vSetkych typov Prilezitosti.

(3) Kombinovat nie je mozné Prilezitosti, ktoré sa vzajomne podporuju a su v priamej aj ne-
priamej zavislosti (napr. vitazstvo Federera nad Nadalom v semifindlovom zapase turnaja
a celkové vitazstvo Federera v turnaji apod.). Tipsport Podpornt stavku neprijme, pokial
vSak bude z akéhokol'vek dovodu prijata (napr. v dosledku technickej chyby), Tipsport v
ramci Vyhodnotenia ponecha v AKU stavke len jednu z tychto Prilezitosti, a to tu s najvys-
§im Kurzom. Ak vyradenim Podpornych prileZitosti nebude stavka spiiiat’ podmienky akej-
kol'vek zo stavok uvedenych v tomto HP bude tato stavka posudzovana ako bezna stavka.

(4) Pri AKU stavke moze Hra¢ kombinovat’ viac PrileZitosti.

(5) Narok na Vyhru pri AKU stavke vznika za predpokladu, ze vSetky Prilezitosti boli spravne
tipované. Jedina chybna Prilezitost' spdsobuje, ze AKU stavka sa stava prehrava-
juca. Ciastka na vyplatu sa vypoéita vynasobenim Stavky a Kurzu.

(6) V pripade, ze pri jednej alebo viacerych Prilezitostiach v AKU stavke nastane nutnost’
vratenia Stavok, postupuje sa podl'a § 23 HP.

(7) Pri AKU stavke je umoznené prijimat v pobocke Tikety s hodnotou Stavky za celé
euromince ato: 1 EUR, 2 EUR a4 EUR pri¢om tato suma bude rozpocitana na hodnotu
Stavky a MP v hodnote podla § 24 ods. 1 tohto HP.

§ 11 KOMBINATOR

(1) "Kombinator" je druh stavky, umoziujici Hracovi kombinovat’ na jednom Tikete viac I'u-
bovolnych Prilezitosti formou rozpisu.

(2) Potom ¢o si Hra¢ zvoli PrileZitosti, poé¢ita¢ sam vytvori generovanim vzajomnych kombi-
nacii celkovy pocet samostatnych stavok, ktoré je mozné na Tikete stavit’. PrileZitosti st
pre prehl'adnost’ oznacené abecedne.

(3) Pocita¢ nevytvori také kombinacie Prilezitosti, ktoré neumoziuji Specifické podmienky
priradené jednotlivym stadvkovym Prilezitostiam.

(4) Hra¢ moze vyradit' z "Kombinatora" niektoré kombinacie stavok uréené poctom Prilezitosti
v stavke. Napr. pri zaradeni 5 PrileZitosti do "Kombinatora" moze urcit’, Ze vyrad’uje stavky
typu 5 "AKU", 2 "AKU a solo. Pocita¢ v tomto pripade vytvori 5 stavok typu 4 "AKU" a
10 stavok typu 3 "AKU".

(5) Hra¢ moze zaradit’ do "Kombinatora" jednu alebo viac Prilezitosti, ktoré¢ sa budi opakovat’
Vv kazdej stavke, t. j. budi konstantami. Celkovy pocet kombinacii v "Kombinatore" sa ne-
zmenti, len sa zvysi pocet Prilezitosti v jednej stavke. V pripade nespravneho tipu pri akej-
kol'vek konStante st vSetky stavky v "Kombinatore" prehravajtce.
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(6) Hrac¢ moze urdit pre jednotlivé typy kombinacii r6zne hodnoty Stavok, napr. 6 "AKU" - |-
Eur, 5"AKU" - 0,5,- Eur, 4 "AKU" - 0,1,- Eur a pod. Celkova hodnota "Kombinatora™ sa
zisti su¢tom jednotlivych hodnot Stavok a eventudlnej manipulacnej prirdzky.

(7) "Kombinator" nie je mozné kombinovat’ s ostatnymi druhmi stavok. Tipsport si vyhradzuje
pravo obmedzit’ moznost’ zaradenia niektorych Prilezitosti do "Kombinatora".

(8) Hra¢ ma narok na Vyhru za kazd vyhravajacu stavku v "Kombinatore". Pre AKU stavky
a Solo stavky tipované v ramci "Kombinatora" sa pouZiju prislu$né ustanovenia tohto HP.

§ 12 MAXIKOMBI

(1) "Maxikombi* je druh stavky vychadzajuci z "Kombinatora", ktory rozsiruje moznost’ Hraca
kombinovat’ jednotlivé Prilezitosti zavedenim tzv. "Skupin".

(2) "Skupina" je stibor viacerych Prilezitosti 'ubovolne ur¢enych Hra¢om. Do "Skupiny" ne-
modzu byt zaradené Podporné stavky (to plati aj medzi "Skupinami" navzajom). Vyherny
pomer "Skupiny" sa vypocita vyndsobenim Kurzov jednotlivych Prilezitosti zaradenych v
"Skupine". "Skupina" sa pre ucel stavky "Maxikombi" povazuje za jednotliva Prilezitost s
celkovym prepocitanym Kurzom (Vyhernym pomerom). "Skupiny" st pre prehladnost’
oznacené abecedne. Hrac, ktory tipuje "Maxikombi*, postupuje rovnako ako pri "Kombi-
natore", len niektoré ¢i vSetky Prilezitosti zdruzi do "Skupin".

(3) Limity Vyhier sa pri jednotlivych stavkach v "Maxikombi" posudzuji podla celkového
poctu Prilezitosti, t. j. vratane vSetkych Prilezitosti v "Skupinach".

(4) Chyba v jednom tipe v "Skupine" ma za nasledok chybné tipovanie celej "Skupiny".

(5) Ak nie je v predchadzajucich ustanoveniach stanovené inak, platia pre "Maxikombi™ pri-
merane vSetky ustanovenia platné pre "Kombinator" a d’alSie vSeobecné ustanovenia HP.

(6) Hra¢ ma narok na Vyhru za kazdu spravne tipovanu stavku v "Maxikombi®. Pre AKU

stavky a Solo stavky tipované v ramci "Maxikombi" sa pouZiju prislusné ustanovenia tohto
HP.

§ 13EXTRATIP

(1) "Extratip"” je druh stavky, pri ktoromziskava Hra¢ Vyhru aj pri 1 chybnom tipe, pokial’ na-
stane v tzv. pridavnom tipe.

(2) Hra¢ moze pridavny tip urcit v. AKU stavke, ktora obsahuje minimalne 10 stavkovych
PrileZitosti.

(3) Pre pridavny tip plati podmienka, ze Kurz tejto Prilezitosti je nizsi alebo rovny najnizsiemu
Kurzu z ostatnych zaradenych Prilezitosti v stavke.

Herny plan pre prevadzkovanie kurzovych stavok Strana |23



Tipsport

cvwr

tip priamo Hrac.

(5) Pokial’ Hra¢ urci v stavke spravne vsetky tipy (vratane pridavného tipu), bude Vyhra pre-
pocitana aj s Kurzom pridavného tipu. V pripade chyby v pridavnom tipe, bude Vyhra pre-
pocitana len zo spravne urcenych tipov bez d’alSicho kratenia. Pokial’ je chybne tipovana
akakol'vek ina Prilezitost’, ako pridavny tip, je stavka prehravajica.

(6) Ak pri niektorych Prilezitostiach (okrem pridavného tipu) budu dévody pre vratenie Stavky,
bude stavka posudzovana ako "Extratip" iba v pripade, pokial’ ostatné Prilezitosti nad’alej
spifiajii podmienku minimalneho poétu PrileZitosti v stavke "Extratip". V opa¢nom pripade
je stavka posudzovana ako bezna AKU stavka.

(7) Pokial pri Prilezitosti, oznacenej ako pridavny tip, nastane dovod pre vratenie Stavky , bude
"Extratip" posudzovany ako bezna AKU stavka.

(8) Stavka bude posudzovana ako "Extratip" iba v pripade, ze ju Hra¢ pri uzatvarani stavky ako
takl oznaci.

(9) V pripade, ze v pridavnom tipe dojde k vyhodnoteniu, kde nastane zmena kurzu a pévodny
kurz sa zmeni na 0,5 (pri Stavkach na ,,azijsky* handicap alebo ,,azijsky* pocet gdlov) bude
Stavka ,,Extratip® posudzovana ako beznd AKU stavka bez pridavného tipu.

(10) Pri stavke Extratip je umoznené prijimat v pobocke Tikety s hodnotou Stavky za celé
euromince ato: 1 EUR, 2 EUR a4 EUR pricom tato suma bude rozpocitana na hodnotu
Stavky a MP v hodnote podla § 24 ods. 1 tohto HP.

§ 14 PROFISTAVKA

(1) PROFISTAVKA je druh stavky, ktorti je mozné uzatvorit’ iba v pobocke a ktora je pri
splneni niz§ie spominanych podmienok prijatd bez manipulacnej prirdzky (ak je tato
stanovena podl'a §24 tohto HP). PROFISTAVKA je stavka, kde Tipsport vopred stanovi
podmienky, ktoré¢ mézu byt napr. Vysledny (celkovy) kurz, hodnota Stavky v EUR, pocet
Udalosti a pod. Tipsport mdze uréit’ PrileZitosti, ktoré do stavky PROFISTAVKA nebude
mozné zaradit’. Stanovené podmienky a ich pripadné zmeny Tipsport oznami najmenej 5
dni pred ich zmenou a/alebo aktualizaciou V internetovej aplikacii a v Pobockach.

(2) V pripade, 7e u stavky typu PROFISTAVKA nastane nutnost vratenia Stavky podla
prislusnych ustanoveni HP bude Hracovi vratena Stavka bez manipulacnej prirazky.

(3) Stavka bude posudzovana ako PROFISTAVKA vzdy, ked budi Hraéom splnené stanovené
podmienky.
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§ 15 SANCA

(1) ,.Sanca“je druh stavky, ktort je mozné uzatvorit’ iba v pobocke a ktora umozituje Hracovi
vyplatenie Vyhry aj pri jednom nespravnom tipe.

(2) Hraé moze oznaéit' ako ,,Sancu® AKU stavku, ktora obsahujeminimalne 13 stavkovych
Prilezitosti, kazda s kurzom minimalne 1,3 : 1. Dalgie zaradené PrileZitosti v stavke mézu
mat’ Kurz 'ubovol'ny.

(3) Pokial’ Hrag uréi v ,,Sanci“ spravne vietky tipy bude Vyhra prepo¢itana rovnako ako bezna
AKU stavka. V pripade 1 chybne tipovanej prilezitosti bude Vyhra rovna su¢inu kurzov
spravne tipovanych Prilezitosti, Stavky a koeficientu 0,1. Pokial’ su nespravne tipované 2
a viac Prilezitosti, je stavka prehravajuca.

(4) Pokial’ u niektorych prilezitosti bude dovod pre vratenie Stavky, bude stavka posudzovana
ako ,Sanca“ iba v pripade, pokial ostatné prileZitosti nad’alej spihaju podmienku
miniméalneho podtu PrileZitosti v stivke ,.Sanca®“. V opatnom pripade je stavka
posudzovana ako bezna stavka.

(5) Stavka bude posudzovana ako ,,Sanca® iba v pripade, Ze ju Hra¢ pri prijme Stavky ako taku
oznaci, resp. nahlasi obsluhe pobocky.

(6) Stavka ,,Sanca“ je pri splneni vys§ie uvedenych podmienok prijatd bez manipulaénej
prirazky (vynimka z § 24 tohto HP).

§ 16 BEZ MANIPULAKU

(1) Bez Manipulaku je druh stavky, ktora moéze Tipsport pontknut’ Hracovi a pri ktorej je
Hracovi umoznené uhradit’ Stavku pri vSetkych druhoch stavok bez manipulacnej prirazky
(vynimka z § 24 tohto HP).

(2) Vyherny pomer sa pre ucely tejto Stavky vypocita ako nasobok vsetkych jednotlivych kur-
zov Stavky (tento sicin tvori tzv. stdvkovy kurz) a redukcie (koeficientu) 0,94. Stavku
s takto vypocitanym Vyhernym pomerom niZz§im nez 1,00 nemozZno uzatvorit’.

(3) Pre vsetky druhy tejto Stavky platia vSetky ustanovenia tykajice sa stavok, ktoré st zakla-
dom pre upravu (redukciu podl'a predchadzajiacich odstavcov (AKU atd’.).

(4) Stavka bude posudzovana ako Stavka ,,BEZ MANIPULAKU* len v tom pripade, Ze ju
Hra¢ pri prijme Stavky ako taku oznaci a nahlasi obsluhe pobocky (AKU BEZ MANIPU-
LAKU atd’.)

§ 17 TIPSPORT POKER

(1) ,Tipsport Poker je stavkova hra v Pobockach, zalozena na tipovani kurzovej stavky na
vysledok pokrovej hry, pri ktorej méze Hra¢ tipovat na vysledky Prilezitosti suvisiace
s hrou poker podl'a pravidiel Texas Hold'Em so 4 hra¢mi.Priebeh celej stavkovej hry
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»lipsport Poker je zobrazovany na TV/LCD monitore v Pobocke. Hra¢ mdze uzatvarat
Stavky na Prilezitosti pre kazdé kolo. Stavky bude prijimat’ obsluha Pobocky.

Vyhodnotenie ,,Tipsport Poker* prebieha po ukonceni vSetych kol (Showdown).
Priebeh jednotlivych kol ,, Tipsport Poker*:
a) POCKETCARDS (prvé kolo):

zobrazenie kariet vSetkych Styroch hracov. Hra¢ moéze tipovat’ na to, ktory hra¢ vyhra
tito stavkovu hru.

Hrac¢ méze uzatvorit’ Stavky na:

aa) ktory zo Styroch hrac¢ov vyhra,

ab) aku farbu bude mat posledna karta v stavkovej hre,

ac) ktora kombinacia kariet bude vit'azna,
Kurzy jednotlivych Prilezitosti budi zobrazované pod kartami jednotlivych hracov.
b) FLOP (druhé kolo):

Dojde k zobrazeniu prvych 3 spolo¢nych kariet. Aj po zobrazeni je moznost’, aby Hrac¢
uzatvoril Stavky (podl'a bodu 2), kurzy na vitaza hry sa menia podla 3 rozdanych
spolo¢nych kariet.

c) TURN (tretie kolo)

Systém zobrazi 4. spolo¢nu kartu. Aj po zobrazeni je moznost, aby Hra¢ uzatvoril Stavky
(podrla bodu 2), kurzy na vitaza hry sa menia podl'a 4 rozdanych spolo¢nych kariet.

d) RIVER (stvrté kolo prip. posledna karta)
Systém zobrazi 5. spolo¢nu kartu.

Stavky na jednotlivych hra€ov budu prijimané po zverejneni kurzov na jednotliva hru,
vzdy len v rdmci ¢asového limitu na jednotlivé kolo. Po uplynuti tohto limitu nebude
mozné Stavku na hraca v jednotlivych kolach uzatvorit.

Pre Hracov s tipmi na jednotlivych hracov v jednotlivych kolach platia len stavkové kurzy
zobrazené na TV/LCD monitore.

Kazda stavkova hra ma svoje identifikacné €islo, tzv. ,,Cislo hry*.

Hrac je povinny vo vlastnom zaujme si skontrolovat, ¢i udaje na Tikete suhlasia s jeho
nahlasenymi udajmi. Ak Hrac zisti chybu, musi ju okamzite reklamovat’ a pozadovat’
opravu. Reklamaciu moze Hrac uplatnit’ najneskdr do ukoncenia ¢asového limitu pre
nabery na jednotlivé kold, ktoré su predmetom Stavky. Na reklamécie podané po
uplynuti tohto limitu nebude brany ohl'ad.

SHOWDOWN (vyhodnotenie hry)

Rozdanim 5. spolo¢nej karty (River) prebehne vyhodnotenie prijatych Tiketov a Hrac
si v pripade Vyhry méze dat’ vyplatit’ Tiket. Za oficidlny vysledok v zmysle HP, ktory
je nemenny, sa povazuje vysledok opticky zobrazenych hier na TV/LCD monitore,
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nasledne zobrazeny v grafickej podobe na TV/LCD monitore. Takto zverejneny
oficidlny vysledok je kone¢ny a nebude sa prihliadat’ na pripadné d’alSie protesty.

Pravidla pre vyhodnotenie:

a) Vyhernou sa stava najlepsia dosiahnuta kombinacia. Tato vysledna kombinacia sa moze
skladat’ z 2 hra¢ovych kariet a 3 spolo¢nych, alebo z jednej hracovej karty a 4 spolo¢nych
alebo taktiez z 5 spolo¢nych kariet.

b) Narok na Vyhru sa krati v pripade, Ze stavkova hra skon¢i Vyhrou viacerych vitazov.
Vyska Potencialnej vyplaty sa deli poCtom vitazov v danej hre, matematicky
zaokruhlenej na dve desatinné miesta.

(9) HODNOTA STAVKY

Minimalna hodnota Stavky je 0,50 EUR. Ku kazdej Stavke je vyberana MP vo vyske 10 %
z hodnoty Stavky. Uprava zaokrihl'ovania MP je totoZné so zaokrahlovanim vyhier podla

HP. Maximalna hodnota Stavky je obmedzena iba limitom ¢istej vyhry na jednu Stavku ¢i
Tiket.

(10) VYHRA

Limit ¢istej vyhry na jednu Stavku ¢i Tiket, je 500,- EUR. Pre vyplacanie vyhier za Stavku
Tipsport Poker plati, Zze buda vyplacané iba v pobocke, kde bola Stavka prijata.

(11) KOMBINACIE KARIET A ICH OHODNOTENIE:
Kombinacia pokrovych kariet je tu zoradena od najnizsej po najvyssiu hodnotu:
a) High card (vysoka karta)
Pét’ nesuvisiacich kariet — nie pair, nie flush, nie straight. Ni¢, len najvyssia karta.
b)One pair (par)
Dve karty rovnakého symbolu a ostavajice tri nestvisiace karty.
c) Two pairs (dva pary)
Dve karty prvého symbolu a dve karty druhého symbolu, piata nesuvisiaca karta.
d) Three of a kind (trojica)
Tri karty rovnakého symbolu a dve nesuvisiace karty.
e) Straight (Spinava postupka)
Pét kariet po sebe iducich symbolov, ktoré nemajt vSetky rovnaku farbu.
f) Flush (farba)
Péat’ kariet rovnakej farby, ktoré netvoria straight.
g)Full house
Tri karty rovnakého symbolu, a dve rovnaké karty druhého symbolu.

h)Four of a kind (poker)
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Styri karty rovnakého symbolu, a jedna nestvisiaca karta.
1) Straight flush (&ista postupka)

Pét’ po sebe iducich kariet, vSetky karty rovnakej farby.
J) Royal Flush (kralovska postupka)

Najlepsi mozny straight flush. Desiatka, Dolnik, Hornik, Kral'ovna Kral’, a Eso, vSetky karty
rovnakej farby.

Ciel'om kazdého hraca je najst’ najvysSiu kombinaciu pdtice kariet zo siedmich kariet.
Tychto pétic je 21 (kombinacie bez opakovania). Pética s najvys$im ohodnotenim je
najlepsSia kombinacia danej hry.

(12) V pripade technickej poruchy na strane Tipsportu (napr. vypadku elektrickej energie pocas
trvania danej hry), buda Stavky vratené aj s manipulacnou prirazkou.

(13) Stavku ,,Tipsport Poker* nie je mozné kombinovat s ostatnymi druhmi stavok, ani s
inymi Stavkami.
(14) Pre Stavku ,,Tipsport Poker” platia vSetky d’alSie ustanovenia tohto HP (predovsetkym

uvodné ustanovenia, podmienky ucasti na Kurzovych Stavkach, stavkova Udalost, Stavky,
vyplata vyhier, spory, staznosti a reklamacie, zdverecné ustanovenia).

§ 18 LIMITY STAVOK

(1) Tipsport si vyhradzuje pravo upravit’ minimalnu hodnotu Stavky a aj minimalnu hodnotu
prirastku, alebo stanovit’ minimalnu hodnotu v EUR na jednu Stavku ¢i Tiket podla typu
a druhu Stavok. O tychto upravach vSak musi vhodnym spdsobom informovat’ Hra€ov.

(2) Tipsport moze stanovit’ minimalny alebo maximalny limit Cistej vyhry. Maximélny limit
Cistej vyhry na jednu Stavku & Tiket sa stanovuje vo vyske 300.000 EUR, ak tento Herny
plan pri vybranych druhoch stavok neustanovuje inak. Tipsport neprijme Stavku, pokial’ by
Potencidlna vyplata prevy$ovala maximalny limit Cistej vyhry.

§ 19 OFICIALNY VYSLEDOK

(1) Oficialne vysledky budu zverejiiované v Internetovej aplikacii, pripadne tiez na vysledko-
vych listinach v jednotlivych Pobockéach. V pripade, Ze bude zistené, Ze zverejneny Ofi-
cialny vysledok je chybny (napr. technicka chyba, I'udsky faktor), bude bezodkladne zve-
rejneny spravny vysledok a vykonana zodpovedajica tiprava Vyhodnotenia dotknutych sta-
vok. V pobockovych tiketoch sa oprava uskutocni iba pri tiketoch, ktoré este neboli vypla-
ten€.

(2) Pri Udalosti s vopred stanovenou hracou dobou, pokial’ bola riadne odohrana v zékladne;j
stanovenej hracej dobe a pokial’ bola riadne ukoncena, je za Oficidlny vysledok povazovany
ten, ktory bol dosiahnuty na ihrisku v zakladnej hracej dobe stanovenej rozhodcom c¢i
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Gasomierou, teda nie vysledok koneény, dosiahnuty po prediZeni alebo penaltovom roz-
strele a pod. Pokial’ je Udalost’ s vopred stanovenou hracou dobou alebo s inym vopred
stanovenym kritériom riadne ukonéena a potom je kontumovand, plati kone¢ny vysledok
dosiahnuty na ihrisku, nie vysledok kontumovany. Vopred stanovenou hracou dobou (bez
prediZenia) sa v pripade futbalu rozumie 2 x 45 min. alebo 2 x 40 min. a v pripade hokeja
3x 20 min. (vid’ § 20 ods. 16).

Za vopred stanovenu hraciu dobu sa d’alej povaZuje aj situacia, kedy bude pri konkrétnej
Udalosti vopred Tipsportom uvedeny iny hraci format.

(3) Po uplynuti lehoty 24 hodin od Vyhodnotenia Udalosti, ktorymi st preteky a sttaze viac
ako dvoch ucastnikov (napr. atletické preteky, futbalové ligy, majstrovstva sveta, olympij-
ske hry), alebo nesportovych stavkovych Udalosti (napr. vol'by alebo udel'ovanie cien) ne-
bude pre vyhlasenie Oficialneho vysledku Udalosti brany ohl'ad na zmeny vysledkov.

(4) Ak dojde v priebehu Udalosti k jej skrateniu ¢i ukon¢eniu (Formula 1, plocha draha, skoky
na lyziach, Davis Cup apod.), plati dosiahnuty vysledok aj celkové poradie tak, ako ho ur¢il
kompetentny organ.

§ 20 VYHODNOTENIE STAVOK

(1) V pripade, Ze sa Udalost’ uskuto¢ni neskor, ako v termine zverejnenom kompetentnym or-
ganom, alebo Udalost’ bude ukoncené a nebude z akychkol'vek dovodov kompetentnym or-
ganom vyhlaseny jej Oficidlny vysledok, plati nasledujuce pravidlo. Tipsport ponecha
stavky v platnosti, pokial’ sa Udalost’ uskuto¢ni alebo bude vysledok Udalosti vyhlaseny
kompetentnym organom najneskor do 48 hodin od terminu zverejneného kompetentnym
organom. V opa¢nom pripade budu stavky na takito Udalost’ vyhodnotené kurzom 1,00.

(2) V pripade, ze sa Udalost’ uskuto¢ni skor ako v povodne stanovenom termine, zostavajl
V platnosti iba stavky uzatvorené do zaciatku tejto Udalosti. To neplati pre stavky typu
LIVE.

(3) V pripade, ze akakol'vek Udalost’ je preruSena, Stavky su platné az do ukoncenia Udalosti
a zverejnenia Oficialneho vysledku. V pripade, Ze je akakol'vek Udalost’ prerusena a ne-
bude ukoncena Oficialnym vysledkom zverejnenym kompetentnym organom ani do 48 ho-
din od posledného preruSenia, budu stavky na nerozhodnuté Prilezitosti vyhodnotené kur-
zom 1,00.

(4) Vsetky stavky sa vyhodnocuju priebezne, ale pripisanie Vyhry na Hra¢sky Gcet je mozné
az potom, ako st zname Oficidlne vysledky vSetkych PrileZitosti zaradenych v kazdej jed-
notlivej stavke. Tipsport je opravneny vykonat’ upravu Vyhodnotenia v désledku zmeny
Oficialneho vysledku (vid’ §19 ods. 1 HP) a v pripade, Ze pred tipravou Vyhodnotenia uz
doslo k pripisaniu vyhry na Hraésky ucet, bude z neho takato neopravnena Vyhra odpoci-
tana (vid’ tiez §7 ods. 9 HP).

(5) Odstapenie alebo diskvalifikacia vypisaného sutaziaceho Udalosti pri uskuto¢nenej alebo
rozohranej Udalosti robi stavku na vitaza stretnutia, vitazstvo ¢i umiestnenie takéhoto
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sttaziaceho prehravajucou. Naopak stavky na prehru v stretnuti, stavky proti vitazstvu
alebo stdvky na neumiestnenie takéhoto sutaziaceho budi povazované za vyhravajice.
V tejto suvislosti budu sucasne vyhodnotené vsetky rozhodnuté Prilezitosti. Pri neucasti
vypisaného sut'aziaceho pri uskuto¢nenej alebo rozohranej Udalosti bude za stavky na vi-
tazstvo ¢i umiestnenie takéhoto sutaziaceho vratena hodnota stavky. Stavky na neSportové
stavkové Udalosti (napr. vol'ba prezidenta, novy tréner Slovana) zostavaju v platnosti (hod-
noty Stavky sa nevracaju) aj V pripade, Ze niektory z vypisanych kandidatov potom nie je
uvedeny na oficialnej Startovacej/kandidatnej listine; v pripade netcasti (vzdanie sa, odsta-
penie a pod.) niektorého z kandidatov uvedeného na oficialnej Startovacej/kandidatne;j lis-
tine sa vrati hodnota Stavky na tohto kandidata, ako aj za stavky na Prilezitosti obsahujice
tohto kandidata (napr. ,,kto z kandidatov ziska viac hlasov/mandatov®).

(6) V pripade, Ze kompetentny organ pri Udalosti zmeni pravidla, stavky zostavaji v platnosti
(s vynimkou Prilezitosti, na ktoré sa vztahuje § 23 ods. (1), pism. b) az d), g) HP).

7) V pripade akejkol'vek zmeny kurtu (vonkajsi kurt za halu alebo opacne) alebo povrchu
d y ]
(pred alebo pocas stretnutia) zostavaju vSetky stavky v platnosti.

(8) Pokial’ buda do stavky zaradené Podporné prilezitosti, bude v ramci Vyhodnotenia pone-
chana v stavke len jedna z tychto Prilezitosti, a to ta s najvyssim Kurzom.

(9) Na pripadnt chybu v mene sit’aZiaceho alebo nazvu timu nebude brany pri Vyhodnoteni
stavok ohl'ad, pokial’ sa tato chyba netyka vecnej podstaty uzatvorenej stavky a nemohla
uviest’ Hraca do omylu. Za dotknutie vecnej podstaty uzatvorenej stavky sa povazuje napr.
situacia, kedy dojde v dosledku chyby v mene stutaziaceho k oznaceniu iného existujiiceho
a zameniteI'ného stt'aziaceho vV rovnakom $portovom alebo inom odvetvi, ktorého sa Uda-
lost’ tyka.

(10) V pripade, Ze Udalost’ nebude dohrana, budu Oficialnym vysledkom vyhodnotené iba tie
s touto Udalost'ou suvisiace Prilezitosti, ktorych vysledok je v okamihu predéasného ukon-
¢enia Udalosti jednoznacne stanoveny s ohl'adom na pravidla daného Sportu.

(11)V pripade, ze sa sutaziaci zucastni kvalifikacie a nepostupi do pretekov, su stavky na vi-
tazstvo a umiestnenie (rovnako aj Sportstavky) tohto stitaziaceho v pretekoch povazované
za prehravajuce. V pripade, Ze sttaziaci postipi do pretekov, ale na preteky nenastupi
alebo v pretekoch neodstartuje, s stavky na vitazstvo a umiestnenie tohto sutaziaceho
v pretekoch povazované za prehravajuce.

(12) Oficialny vysledok pre "handicapy" sa stanovuje tak, ze sa naskok uvedeny v zadani pri-
pocitava k vysledku dosiahnutému na ihrisku vo vopred stanovenej hracej dobe.

(13) Pre Vyhodnotenie stavok na tenisové Prilezitosti sa tiebreak alebo super tiebreak pocita
ako jeden game. Super tiebreak sa zaroven pocita ako jeden set.

(14) Pre Vyhodnotenie strelca golov v zapase sa nepocitaju ako vyhravajuce vlastné goly.

(15) Pre Vyhodnotenie PrileZitosti ,,Padne g6l hlavou v zapase® sa nepocitaju ako vyhravajtace
vlastné goly strelené hlavou.
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(16) Vo futbale su Stavky na Prilezitosti vymedzené ¢asovym intervalom ,,medzi x-tou a y-tou
minutou vratane* (ako napr. pocet gélov, pocet kariet, pocet rohov) ohrani¢ené zaciatkom
X (=¢as medzi nultou a prvou sekundou daného intervalu) a koncom y (=cas uréeny kon-
com poslednej sekundy intervalu vratane pripadného nastavené¢ho ¢asu zapocitaného do
tohto intervalu podl'a pravidiel Sportu). Napr. interval ,, medzi 46. a 60. minutou* sa pocita
od &asu 45.00 do &asu 59:59. Cas 60:00 je uz prvou sekundou d’alsicho intervalu. Interval
»medzi 31. a 45. minitou® sa pocita od ¢asu 30:00 do ¢asu 45:00 vratane nastaveného Casu
1. pol¢asu a obdobne interval ,,medzi 76. a 90. minttou* sa pocita od ¢asu 75:00 do Casu
90:00 vratane nastaveného Casu 2. polcasu.

(17) Pre Vyhodnotenie Prilezitosti ,,Kto bude striedat’ v stretnuti ako prvy* je vyhravajica Pri-
lezitost’ ,,Obaja naraz* ak dojde K striedaniu oboch timov v jednom preruseni hry.

(18) Vyhodnotenie stavok na baseball prebicha na zaklade oficialneho skore po 9 zmenach (po
8,5 zmenach v pripade, ze vedie doméci tim). Pokial je stretnutie v baseballe skratené, plati
ako Oficialny vysledok stav v okamihu ukoncenia stretnutia, pokial’ bolo odohranych naj-
menej 5 zmien (4,5 zmeny v pripade, Ze vedie domaci tim).

(19) Pri Vyhodnoteni stavok na softball sa vzdy pouZije ,,pravidlo o rozdiele bodov*. Podl'a
tohto pravidla stretnutie kon¢i rozdielom 15 bodov po tretej zmene alebo 10 bodov po §tvr-
tej zmene alebo 7 bodov po piatej zmene. PrisluSnd zmena nemusi byt dohratd do konca
a stretnutie konéi, ak druzstvo druhé na palke dosiahne potrebny pocet bodov k rozdielu,
aj ked’ este nema tri auty. Ak druzstvo prvé na palke dosiahne potrebny pocet bodov k roz-
dielu v prvej polovici prislusnej zmeny, druzstvo druhé na palke musi mat’ moznost’ ist’ na
palku v druhej polovici prislusnej zmeny. Stavky na vitaza stretnutia do rozhodnutia
Vv softballe pri pred¢asnom ukonéeni podl'a ,,pravidla o rozdiele bodov* zostavaja v plat-
nosti.

(20) Vyhodnotenie stavok na kriket prebieha na zaklade oficialneho skore po ukonéeni stretnu-
tia a bez zapocitania extra sad. Pokial je stretnutie v krikete skratené, tak sa za Oficidlny
vysledok povazuje oficialny vyrok o vysledku ur€eny kompetentnym organom. Pokial’ po
vopred stanovenej hracej dobe v krikete nie je uréeny vitaz, bude vysledok zapasu vyhod-
noteny ako remiza.

(21) Pokial sa dostihu nezucastni kon alebo viac koni ( t.j. kone, ktoré boli dostihovou komisiou
oznacené ako neStartujice) s vynimkou koni uvedenych v oficidlnej Startovacej listine pod
¢iarou, dochéadza ku krateniu kurzu na vitaza u ostatnych koni. Krati sa kazdy kurz v za-
vislosti na vyske kurzu kona, ktory je oznaceny ako neStartujuci. Pre kratenie Kurzov sa
pouziva vzorec: ( (kurz-1)*miera poklesu ) + 1. V pripade, Ze nestartuju dva a viac koni,
miera poklesu je su¢tom mier poklesu podl'a v§etkych nestartujucich koni s obmedzenim
maximalnej hodnoty 90%.
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Kratenie sa vykonava podl'a nasledujucej tabulky:

Pociatocny Kurz na nestartujuceho kona a miera poklesu (v percentach) Kurzov ostatnych
koni o:

1,00 az 1,11 90%
1,12 az 1,20 85%
1,21 az 1,25 80%
1,26 az 1,30 75%
1,31 az 1,40 70%
1,41 az 1,55 65%
1,56 az 1,65 60%
1,66 az 1,80 55%
1,81 az 2,00 50%
2,01 az 2,20 45%
2,21 az 2,50 40%
2,51 az 2,75 35%
2,76 az 3,25 30%
3,26 az 4,00 25%
4,01 az 5,00 20%
5,01 az 6,50 15%
6,51az10,00 10%
10,01 az 15,00 5%

15,01 a vyssi sa nekrati.

V pripade stavok na umiestnenie do x-t¢ého miesta sa miera poklesu upravuje takto: miera
poklesu _X=(miera poklesu/X), takze napr. Pre stavky na umiestnenie do 3. miesta bude
miera poklesu 3=(miera ponizenia/3).

Stavky na nevyhru a neumiestnenie do x-tého miesta sa nekratia.

Ustanovenie o krateni Kurzov sa nevzt'ahuje na stavky, ktoré boli uzatvorené v Kurzoch,
pri ktorych stanoveni uz bolo prihliadané na skuto¢nost’, ze niektory kon (resp. kone), po-
vodne oznameny pre Start V. danom dostihu sa tohoto dostihu nezii¢astni. Informécia o pres-
nom ¢ase, kedy doslo k stanoveniu Kurzov zohl'adiiujiicim kratenie, bude uvedena vo vy-
sledkoch.

Ustanovenie o krateni Kurzov sa nevztahuje na dlhodobé stavky.

Pokial’ Tipsport prijima stavky na dostihy, z ktorych nema z akychkol'vek dévodov auten-
tické oficidlne informacie od dostihovej komisie o nestartujucich konoch, uplatiiuje sa pra-
vidlo o krateni Kurzov vzdy bez ohl'adu na to, ¢i stavka bola prijata pred alebo po oznameni
Startujucich koni na danom zéavodisku. Je to odovodnené tym, Ze pri stanoveni vysky vy-
hernych pomerov u jednotlivych koni v prislusSnom dostihu nemohlo byt prihliadnuté na
skutocnost, Ze niektori z koni uvedenych na oficidlnej Startovacej listine sa dostihu nezl-
Castni.
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(22) V pripade zistenia porusenia v§eobecne zavaznych pravnych predpisov ¢i pravidiel tohoto
HP Tipsport upravi Vyhodnotenie prislusnej stavky v stlade so vSeobecne zaviznymi
pravnymi predpismi a tymto HP.

§21 NAROK NA VYHRU

(1) Narok na Vyhru vznika po zverejneni Oficialneho vysledku v pripade, Ze st splnené vSetky
tieto podmienky:

a) boli dodrzané vsetky ustanovenia HP a nevznikli pochybnosti o regularnosti stavky
alebo nie st splnené podmienky pre prehlasenie stavky za neplatnu alebo pre jej zrusenie
¢i nebola uzatvorena stavka vyhodnotena ako podozrivy obchod podl'a AML zakona,

b) pri tipovani jednotlivych druhov stavok boli dodrzané prislusné v tomto HP uvedené a
Tipsportom zverejnené pravidla,

C) bol spravne ur¢eny tipovany vysledok, ktory bol predmetom stavky, alebo pri stavkach
obsahujucich viac Prilezitosti boli urc¢ené spravne vsetky tipy v stavke,

d) v pripade stavky v Poboc¢kach bol predlozeny original vyherného Tiketu, ktorého udaje
st totozné so zdznamom stavky v Databéaze Tipsportu; ak nepredlozi Vyherca original
Tiketu (napr. ho strati ¢i mu bol odcudzeny), nebude mu Vyhra vyplatena.

(2) Je v zaujme Vyhercu, aby svoj Tiket z Kurzovych stavok v Pobockach chranil pred stratou,
odcudzenim €i zneuzitim tret'ou osobou, pretoze kazda stdvka moze byt vyplatena iba raz.

(3) V rozpisovych stavkach ("Kombinator", "Maxikombi") ma Vyherca narok na vyplatu Vy-
hry za kazdu spravne uréenu samostatnu stavku t. j. za kazdi AKU stavku aj Solo stavku.

(4) Narok na Vyhru sa krati v pripade, Ze sa na rovnakom mieste (poradi) umiestnia dvaja alebo
viac sutaziacich. Pre potreby vypoctu kratenia Vyhry sa uvazuje, ze sa sut'aziaci umies-
tneny na mieste X-Y rovnakou ¢ast'ou umiestnil na kazdom z tychto miest a je mozné zo-
radit’ zhodne umiestnenych sutaZiacich viacerymi sposobmi. Ak je predmetom PrileZitosti
umiestnenie jedného alebo viacerych sut'aziacich na urcitych miestach, potom sa vyhra krati
pomerom poctu vyhernych zoradeni sutaZiacich na zdiel'anych miestach k poctu vSetkych
zoradeni stitaziacich na zdielanych miestach. Vyhra na stavky proti vitazstvu alebo umies-
tneniu rovnako umiestnenych sutaziacich sa v tychto pripadoch krati pomerom poctu ne-
vyhernych zoradeni stit’'aziacich na zdiel'anych miestach k poctu vSetkych zoradeni stut’a-
Ziacich na zdiel'anych miestach. Tento bod sa netyka Sportstavok (stavok na lepsieho z dvo-
jice sutaziacich). Priklad: predmetom stavky je presné poradie na prvych troch miestach
sutaziacich A, B, C: 1.A. 2.B. 3.C. Vysledkom stretnutia je spolo¢né umiestnenie A a B na
prvom mieste a C a D na tretom mieste. VSetky mozné zoradenia sutaziacich si ABCD,
ABDC, BACD, BADC (zl'ava od prvého do Stvrtého), vyhernd je v tomto pripade iba
ABCD. Vyhra sa teda krati %).
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§ 22 VYPLATA VYHIER

(1) Podmienky vyplaty Vyhier v Internetovej aplikacii:

)

3)

(4)

(5)

(6)

a) Vyplata Vyhier je realizovana automatickym pripisanim Vyhry na Hracsky ucet, pro-
strednictvom Internetovej aplikacie.

Pripisanie Vyhry na Hrac¢sky ucet bude v pripade splnenia vSetkych podmienok stanove-

nych tymto HP realizované automaticky bezodkladne po zverejneni Oficidlneho vysledku

a vyhodnoteni Stavky, najneskor v zakonnej lehote do 5 dni. Podmienky vyplaty Vyhier

Z kurzovych stavok uzatvorenych v Pobockach:

a) Vvyherca si moze uplatnit’ narok na vyplatu vyhry na ktorejkol'vek pobocke Tipsportu
predlozenim originalneho vyherného tiketu, ak tento HP neustanovuje inak.

b) Tipsport je povinny Vyhru vyplatit’ v zakonnej lehote do 5 dni od uplatnenia naroku na
Vyhru. Vyherca méze uplatnit’ narok na Vyhru najneskér do 60 dni odo dia vyhodno-
tenia stavky, inak pravo na Vyhru podl'a ZHH zanika.

C) V pripade Vyhry vyssej ako 3 300 EUR (po vzajomnej dohode aj nizsej), a to aj na
viacerych Tiketoch, je Tipsport opravneny z bezpecnostnych dévodov ¢iastku:

ca) zaslat’ Vyhercovi podl'a jeho pisomného pokynu na ucet v banke,

cb) vyplatit’ Vyhercovi v hotovosti v sidle Tipsportu. Vyherca je povinny z prevadz-
kovych dovodov si vyplatu vyhry dohodnit’ min. jeden pracovny den vopred,

cc) vyplatit’ Vyhercovi na jeho Hrac¢sky ucet, ktory ma Hrac¢ zriadeny v zmysle tohto
HP.

V pripade bezhotovostnej platby bude Vyhercovi odovzdané potvrdenie od obsluhy po-
bocky ako nahrada za nim odovzdané originaly vyhernych Tiketov.

V pripade Vyhry 5000 EUR a viac bude tato vyplatend bezhotovostne na bankovy ucet
zadany vyhercom.

V pripade bezhotovostnej platby bude Vyhercovi odovzdané potvrdenie od obsluhy po-
bocky ako nahrada za nim odovzdané originaly vyhernych Tiketov.

Ak vznikni pred vyplatou Vyhry pochybnosti o regularnosti Stavky, pripadne bude
uzatvorena Stavka vyhodnotend ako neobvykld obchodnd operdcia v zmysle zakona
AMLE, bude vyplata Vyhry pozastavena podla §16, zakona AML do doby vydania
pravoplatného rozhodnutia prisluSnym organom.

Tipsport mé pravo odpocitat’ uz pripisana Vyhru z Hra¢skeho uctu a to z dovodu porusenia

ZHH ¢i iného pravneho predpisu alebo tohto HP, ako aj v pripade podvodného jednania
Hraca a za predpokladu, Ze sa Hra¢ mohol preukédzatel'ne zoznamit s tym, Ze Vyhra bola
na Hracésky tcet pripisand neopravnene. O takomto odpocitani pripisanej Vyhry podla
tohto ustanovenia musi byt Hra¢ preukazatel'ne vyrozumeny. Pokial’ sa tymto postupom
Hracsky ucet dostane do zéporného zostatku, bude postupované rovnako ako v pripade
podla § 7 ods. 9 HP.

Hracovi bude podla tohto ustanovenia pripisand cela vyhra. Vynimkou moze byt hra
v ramci podmienok marketingove] kampane, kedy je HraCovi vyhra poskytnutd az po
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viacerych hrach po splneni urc¢itych podmienok. Tieto podmienky ako aj mechanizmus
poskytnutia vyhry musia byt popisané v Statute tejto kampane a pristupné Hracovi.

§ 23 VRATENIE STAVOK

(1) Stavky sa budu vracat’ v tychto pripadoch:

a) Ak Udalost’ s vopred stanovenou hracou dobou, prip. s inym vopred stanovenym Kkrité-
riom (napr. pocet vitaznych setov ) nebude odohrana, nebude ukoncena oficialnym vy-
rokom o vysledku ¢i bude predcasne ukoncend, najmi z dovodu nepredvidatelnych
okolnosti ako hmla, vypadok elektrickej energie, nepristojnosti divakov, ¢i z dovodu
skrecu, okrem odstupenia a diskvalifikacie. V tejto stuvislosti sa rusia aj stavky na Pri-
lezitosti s danym zapasom suvisiace (napr. handicapy, presny vysledok), v pripade, Ze
predmetné Prilezitosti uz nie st ukonéené Oficidlnym vysledkom.

b) Ak sa Udalost’ s vopred stanovenou hracou dobou prip. s inym vopred stanovenym kri-
tériom odohra v inom formate, ako ktory je uvedeny Tipsportom v zadani Udalosti.
V tejto stvislosti sa zruSia vSetky stavky v ramci Udalosti, vratane rozhodnutych.

c) Ak sa Udalost vo futbale odohra v inom formate ako 2 x 45 min. alebo 2 x 40 min.(vid’
§ 20 ods. 16) alebo v inom, ako ktory je uvedeny Tipsportom v zadani Udalosti. V tejto
stvislosti sa vratia vSetky stavky v rdmci Udalosti, vratane rozhodnutych.

d) Ak sa Udalost’ v hokeji odohra v inom formate ako 3 x 20 min. alebo v inom, ako ktory
je uvedeny Tipsportom v zadani Udalosti. V tejto suvislosti sa vratia vSetky Stavky
v ramci Udalosti, vratane rozhodnutych.

e) V pripade diskvalifikacie v priebehu Udalosti s vopred stanovenou hracou dobou, pri-
padne s inym vopred stanovenym kritériom sa vratia Stavky na Prilezitosti s danym
stretnutim suvisiacimi ( napr. handicapy, presny vysledok), v pripade, ze predmetné Pri-
leZitosti uZ nie st ukoncené Oficidlnym vysledkom.

f) V pripade, ze bude chybne urc¢eny domaci (t. j. vyhodu doméaceho prostredia mal tim
uvedeny v zahlavi stavkovej Udalosti ako host'ujici). V tomto pripade bude vratena
Stavka bez ohl'adu na vysledok. Toto ustanovenie sa nevztahuje na stavky na zapas na
neutralnej pode, turnajové zapasy, na tabul’kové umiestnenie, na stavky na Udalosti dI-
hodobého charakteru a na pripady, kedy dojde k dobrovol'nému (¢i kompetentnym or-
ganom nariadenému) vyberu superovho ¢i iného ihriska ako miesta konania stretnutia.

g) Udalost’ alebo Prilezitost’ boli chybne zadané Tipsportom.

h) Ak Kurzy na PrileZitosti boli zadané z dévodu zlyhania vypoctovej techniky ¢i 'udského
faktora v takom pomere, ze ich kombinaciou s inymi kurzami bolo mozné dosiahnut’
ista Vyhru.

1) Udalost’ sa kona o viac ako 48 hodin neskdr po termine zverejnenom kompetentnym
organom.

j) Udalost’ nebola oficialne ukon¢ena, resp. bola zruSena.
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k) Ak je stavka uzatvorena evidentne po odohranom stretnuti, respektive v jeho priebehu
(mimo stavok LIVE).

I) V pripade, kedy z dovodu technickej chyby dojde k uzatvoreniu stavky LIVE na stav-
kovu Prilezitost’, ktora bola v dobe uzatvorenia tejto stavky LIVE uz preukazateI'ne roz-
hodnuta ¢i Prilezitost’ bola chybne zadané Tipsportom.

m) Pri stavkach na celkovy pocet golov (¢i inej suvisiacej Udalosti) v danom ¢asovom in-
tervale sa neuskuto¢nia vSetky stretnutia v danom ¢asovom intervale.

n) Pri stavkach na vitaza zapasu do rozhodnutia v pripade, ze po jeho ukonceni je stav
nerozhodny.

0) Pri Dueli v pripade, Ze sa neodohra niektoré stretnutie sit’aziacich alebo timov zarade-
nych do tejto Udalosti.

p) Pri Sportstavkach, v pripade Ze, jeden alebo obaja na preteky (stretnutie) nenastupia
alebo obaja vypadnu (nebudu klasifikovani).

q) Pri Sportstavkach, v pripade Ze, st sitaziaci Sportstavky vyradeni v rovnakej faze su-
taze alebo sa umiestnia na rovnakom mieste a zaroven nebol v ponuke Prilezitosti na
tato Sportstavku vypisany Kurz na remizu.

r) Nenastupenie jednotlivého sut'aziaceho na uskutoénené stretnutie pri stavkach na jeho
individualny vykon v tomto stretnuti (napr. ¢i sutaziaci d& v zapase gol alebo ¢i do-
siahne urcity poctu bodov apod.).

S) Za stavky na neodohrané alebo nedohrané stretnutie v baseballe sa Stavka vracia vzdy.

t) Za stavky v baseballe na pocet bodov sa vracia Stavka, ak nie st v dobe ukoncenia
rozhodnuté alebo nie je odohranych 9 zmien (8,5 zmeny v pripade vedenia domaceho
timu).

u) Za stavky na handicapy v baseballe sa vracia Stavka, ak nie je odohranych 9 zmien (8,5
zmeny v pripade vedenia domaceho timu).

V) Zastavky v softballe na pocet bodov sa vrati Stavka, ak nie st v dobe pred¢asného ukon-
¢enia rozhodnuté, alebo nie je odohranych 7 zmien (6,5 zmeny v pripade vedenia do-
maceho timu).

w) Za stavky na handicapy v softballe sa vracia Stavka ak nie je odohranych 7 zmien (6,5
zmeny V pripade vedenia domaceho timu).

X) Za stavky v krikete na pocet bodov sa vrati Stavka, ak dojde ku skrateniu zapasu
a stavky nie st v dobe ukoncenia rozhodnuté alebo nie je odohrany vopred stanoveny
pocet sad. Za skratenie zapasu sa nepovazuje, ak k neodohratiu predpisaného poctu sad
dojde vyhradne z dovodu vyautovania timu, alebo ak druhy tim na palke ziska dosta-
to¢ny pocet bodov k vitazstvu este pred odohranim predpisaného poctu sad.

y) V dalsich pripadoch uvedenych v tomto HP.

(2) Vyssie uvedeny postup sa tyka Solo stavok. Za AKU stavku sa vracia Savka, ak nastala
jedna zo situacii v § 23 ods. (1) HP pri vSetkych Prilezitostiach v nej obsiahnutych.
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Prilezitosti, ktoré by v pripade Sélo stavky viedli k vrateniu Stavky, buda v pripade AKU
stavok vyhodnotené kurzom 1.0.

§ 24 MANIPULACNA PRIRAZKA

(1) Manipulacna prirazka za Stavky pri prevadzkovani kurzovych stavok prostrednictvom in-
ternetu v internetovej herni predstavuje vysku 0% z hodnoty Stavky. Manipula¢na prirazka
za Stavky pri prevadzkovani kurzovych stavok prostrednictvom siete kamennych pobociek
V herniach a prevadzkach predstavuje vysku 6% z hodnoty Stavky, okrem stavky na hru
Tipsport Poker, kde Manipulacna prirazka predstavuje vysku 10% z hodnoty Stavky.
Zmenu vysky Manipulacnej prirazky je Tipsport opravneny menit. Aktudlnu vySku Mani-
pulacnej prirazky oznadmi Tipsport najmenej 5 (pét) dni vopred pred jej zmenou a/alebo
aktualizaciou Uradu pre regulaciu hazardnych hier. V rovnakom termine Tipsport infor-
maciu zverejni v internetovej aplikacii.

(2) V pripade vratenia Stavok podl'a § 23 sa tato Stavka vracia vratane Manipulacnej prirazky
pokial’ bude podl’a bodu 1) tohto paragrafu stanovena.

(3) Uprava zaokruhl'ovania manipulaéne;j prirazky ( pokial’ bude podl'a bodu 1 tohoto paragrafu
stanovend) je totoznd so zaokruhl'ovanim vyhier podl'a HP.

§ 25 SPORY, STAZNOSTI A REKLAMACIE

(1) Hrac¢ moze podavat’ odovodnené staznosti ¢i reklamacie (d’alej len reklamacie) Tipsportu,
vzdy najneskor do 30 dni odo dia vzniku danej skutocnosti, ktora je dovodom reklamacie,
pricom kazda riadna reklamacia musi byt Tipsportu doru¢ena najneskor posledny den le-
hoty pre jej podanie podla tohto odseku. Tipsport kazdu riadnu reklamaciu presetri a naj-
neskor do 30 dni odo dia ich uplatnenia oznami stazovatel'ovi vysledok. O dobu vyrieSenia
reklamacie sa predlzuje plynutie lehdt na vyplatenie vyhry.

(2) V pripade, ze Hra¢ neuplatni reklamaciu tykajacu sa Vyhier ¢i reklamaciu na iné pohyby
na Hra¢skom ucte a na zostatky Hrac¢skeho uctu vo vyssie uvedenej lehote 30. dni, ma sa
za to, Zze Hrac¢ s vyhodnotenim stavky, a teda aj s uvedenym zostatkom na Hra¢skom ucte
suhlasi a tak Hra¢ straca narok na opravu vyhodnotenia stavky. Ustanovenim tohto odseku
nie je dotknuté pravo Hraca uplatnit’ narok na Vyhru ZHH.

(3) Reklamaciu uplatni Hra¢ v pripade Internetovych kurzovych stavok uzatvaranych pro-
strednictvom internetu vyhradne prostrednictvom e-mailu zaslaného na elektronicku ad-
resu: reklamacie@tipsport.sk, v ktorom specifikuje jej dovody a uvedie svoju poziadavku
na jej vybavenie. Reklamacia musi obsahovat’' najmi jednoznac¢nu identifikaciu Hraca
(uziv. meno), casovy udaj reklamovanej stavky, prip. iné relevantné udaje tykajuce sa
reklamovanej skutocnosti. Tipsport odosle Hracovi potvrdenie o prijati reklamacie s uve-
denim vSetkych zakonnych nélezitosti.
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(4) Reklamaciu uplatni Hrac¢ v pripade Kurzovych stavok uzatvaranych v Pobocke:

a) Ustne na ktorejkol'vek Pobocke, a v pripade, Ze nesuhlasi s vyjadrenim pobocky pi-
somne odosle podklady podla predchadzajiceho odseku na adresu Tipsportu.

b) pisomne odosle podklady podl'a predchadzajuceho odseku na adresu Tipsportu.
(5) Nareklamacie podané inym nez vysSie uvedenym sposobom sa neprihliada.

(6) Pre posudzovanie sporov o uzatvorenej stavke st smerodajné udaje ulozené v Internetovej
aplikacii a Databaze Tipsportu.

(7) Naklady na reklamaciu znasa kazda zo stran sama.

(8) V pripadoch, na ktoré nie je v HP pamatané, su rozhodujuce vSeobecne zavdzné pravne
predpisy, najmd Obciansky zakonnik a rozhodnutie Tipsportu uc¢inené v sulade s nimi a
tymto HP. Rozhodné pravo pre vzt'ahy medzi Tipsportom a Hracom je pravo Slovenskej
republiky a k rieseniu sporov su prislusné sady Slovenskej republiky.

§ 26 OSOBNE UDAJE

(1) Spolocnost’ Tipsport spracovava Hra¢om poskytnuté osobné udaje, v stlade s ustanove-
niami nariadenia Eurdpskeho parlamentu a Rady (EU) 2016/679 z 27. aprila 2016 o
ochrane fyzickych 0sob pri spraciivani osobnych tdajov a o vol'nom pohybe tychto tidajov
(d’alej ako ,,GDPR*) v platnom zneni a zdkonom ¢. 18/2018 Z.z. o ochrane osobnych uda-
jov a o zmene a doplneni niektorych zakonov.

(2) Pre Registraciu a tcast’ na Kurzovych stavkach, ako i d’al$ich hazardnych hrach prevadz-
kovanych Tipsportom, je nutné spracovanie Osobnych tdajov v rozsahu uvedenom v § 4
tohto HP. Tipsport tieto udaje spracovava v stilade so zdkonom ZHH a AML a d’alej v roz-
sahu potrebnom pre poskytovanie Kurzovych stavok a inych hazardnych hier, ako je vyme-
dzené v ods. (3) tohoto ustanovenia. Tipsport méze Osobné udaje Hraca spristupnit’ iba
organom Statneho dozoru, a to iba v oblasti dozoru nad hazardnymi hrami a v oblasti dani,
a v d’alSich pripadoch stanovenych vSeobecne zavdznymi pravnymi predpismi; inym 0so-
bam moZze Tipsport spristupnit’ idaje iba so suhlasom Hraca; tym nie je dotknuté spristup-
nenie osobnych tdajov spracovatelom v stlade so Zasadami ochrany osobnych udajov.
Podriadenost’ zdkona: Tipsport zhromazd’uje a spracovava Osobné udaje v sulade s legisla-
tivou upravujicou oblast’ ochrany osobnych udajov.

(3) Utel poskytnutia a spracovania: Osobné tidaje spracovava Tipsport pre Gdely: (i) posky-
tovania Kurzovych stavok a pripadne inych hazardnych hier; (ii) splnenie zakonnych po-
vinnosti pri umozZneni Gi€asti na hazardnych hrach a identifikacii Hraca v stlade so zdkonom
ZHH, AML, Individuéalnou licenciou a pripadne s d’alsimi zdkonnymi povinnostami Tip-
sportu; (ii1) pre ucely opravneného zaujmu spolo¢nosti Tipsport, d’alej vymedzenych v Za-
sadach ochrany osobnych tdajov; a (iv) pre Gcely, s ktorymi Hrac¢ udeli stihlas pri vyuZzivani
sluzieb Tipsportu, ako je opisané v Zasadach ochrany osobnych udajov.
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(4) Spodsob a prostriedky spracovania: Osobné tdaje st spracovavané manualne v pisomnej po-
dobe a d’alej automatizovane elektronicky. Tipsport je spravcom i spracovatel'om Osob-
nych udajov, je vSak opravneny kedykol'vek poverit’ (na zdklade zmluvného vzt'ahu a v st-
lade zo zakonnymi podmienkami) ini osobu spracovanim Osobnych tidajov; informaciu
0 zapojeni takéhoto spracovatel'a potom spristupni v sulade so Zasadami ochrany osobnych
udajov.

(5) Doba spracovania: Osobné udaje su spracovavané po celti dobu t¢asti Hraca na hazardnych
hrach prevadzkovanych Tipsportom. Osobné udaje mozu byt spracovavané i po ukonceni
ucasti na hazardnych hrach prevadzkovanych Tipsportom, ako je d’alej vymedzené v Zasa-
dach ochrany osobnych udajov, a to najmé za ucelom plnenia zakonnych povinnosti podla
zakona AML.

(6) Neposkytnutie Osobnych udajov: V pripade, ze Ziadatel’ o registraciu a/alebo Hra¢ nepo-
skytne Tipsportu svoje Osobné udaje vyzadované podla § 4 tohto HP, nemdZe sa v sulade
so zakonom AML a ZHH a tymto HP zcastnit’ Hry ¢i inych hazardnych hier prevadzko-
vanych Tipsportom. Hra¢ ma vsak pravo odmietnut’ poskytnutie sihlasu pre spracovanie
Osobnych udajov, ktoré nie je v sulade so Zasadami ochrany osobnych tidajov potrebné pre
poskytovanie Kurzovych stavok alebo inych hazardnych hier Tipsportu. V pripade, kedy
Hrac udeli stihlas so spracovanim svojich Osobnych tdajov pre niektoré z ucelov vymedze-
nych v Zasadach ochrany osobnych tdajov, mé pravo takyto skorsie udeleny suhlas kedy-
kol'vek odvolat’; odvolanie suhlasu nevedie ku zruSeniu Hracskeho tctu. V pripade, kedy si
Hrac nepraje, aby jeho Osobné tdaje boli d’alej Tipsportom spracovavané, moZze zrusit’ svoj
Hracsky ucet; zruSenim Hra¢skeho Uctu vSak nie je dotknuté spracovanie Osobnych tidajov
vyzadované zakonom (predovsetkym AML zakonom) a d’alSimi dévodmi, ako je d’alej uve-
den¢ v Zasadach ochrany osobnych udajov.

(7) Prava Ziadatela o registraciu a Hréaga:

a) v stlade s platnymi pravnymi predpismi ma Ziadatel’ o registraciu a Hra¢ pravo poza-
dovat’ pristup ku svojim Osobnym udajom, ktoré Tipsport ako spravca spracovava,
pravo na ich opravu, vymedzenie alebo prenos, pravo podat’ ndmietky a tiez pravo po-
zadovat’ obmedzenie spracovania tychto Osobnych tidajov. Postup pre uplatiiovanie
prav Hraca a inych osob su detailne popisané v Zasadach ochrany osobnych tidajov.

b) Hra¢ ma pravo obratit’ sa v pripade nevyrozumenia jeho ziadosti tykajiicej sa jeho Osob-
nych udajov, alebo kedykol'vek priamo na Urad pre ochranu osobnych tdajov.

§ 27 ZAVERECNE USTANOVENIA

(1) Zmluvny vztah medzi Hra¢om a Tipsportom sa d’alej riadi VP, s ktorymi sa Hra¢ zoznami
pri Registracii, pricom VP sa mézu menit’, pokial’ vyplynie rozumna potreba ich zmeny,
najmé v nadvaznosti na pokyny organov statneho dozoru vo vztahu k prevadzkovaniu ha-
zardnych hier, v nadvaznosti na zmenu HP a/alebo k zaisteniu riadneho prevadzkovania
hazardnych hier, dodrziavanie ZHH a tohto HP zo strany Hraca, ako aj k zaisteniu vacsieho
uzivateI'ského komfortu pre vSetkych Hracov.
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(2) Tipsport sa zaviazuje zachovavat’ ml¢anlivost’ 0 Hracov a ich ucasti v hre, vratane ich vyhry
¢i prehry. Vynimky stanovuje ZHH.

(3) Hrac je povinny dodrziavat’ aj vsetky vSeobecne zaviazné predpisy, ktoré sa na jeho ucast’
na Kurzovych stavkach vztahuju.

(4) Tipsport podporuje zasady zodpovedného hrania, ktoré st pre Hracov zverejnené v Inter-
netovej aplikacii.

(5) Na Stavky uzatvorené podl'a predchadzajuceho HP platia ustanovenia predchadzajiceho
HP.

(6) Tipsport si vyhradzuje pravo vykonat na zéklade schvalenia Uradu pre regulaciu
hazardnych hier zmeny tohto HP.

(7) Ak bude zastaveny prijem stavok vplyvom mimoriadnych okolnosti, nevznika tym Hra¢om
narok na nahradu Skody ani akékol'vek iné pravo, pokial’ to HP nepripusta.

(8) Hrac berie na vedomie, Ze Tipsport je v pripadoch stanovenych zakonom AML povinny
zistovat a evidovat’ jeho osobné udaje.

V Ziline, dita 17.6.2020

Tento Herny plan je schvaleny Uradom pre regulaciu hazardnych hier dia: 24.6.2020
pod ¢islom: 000182/2020
Nadobuda t¢innost: 1.7.2020

TIPSPORT SK, a.s.
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