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Cast prvni:

OBECNA USTANOVENI

§1
PREDMET HERNIHO PLANU

(1) Tento herni plan (dale jen ,,HP*) upravuje pravni vztah mezi Udastnikem a Chanci,
pii Gdasti U¢astnika na Internetovych technickych hrdach provozovanych na webovém
portalu, a to v souladu se:

a) ZHH a dal$imi obecné zdvaznymi pravnimi predpisy Ceské republiky,

b) spodminkami povoleni Ministerstvem financi CR (dile jen ,,MF%)
pro provozovani Internetové technické hry Chanci (dale jen ,,Povoleni MF*).

(2) Tento HP je rozdélen na dvé casti, pfiCemz obé ¢asti jsou zavazné pro Chanci
i Uéastnika pro uast na vsech technickych hrdch. Prvni &ast se tyka obecnych
podminek provozovani a ucasti na Internetovych technickych hrdach a druha cast
oznatena Chance Games upravuje zavazn¢ podrobna pravidla jednotlivych
technickych her, pti¢emz jakékoliv jina verze pravidel ¢i popis jednotlivych Her mimo
Chance Games ma pouze informativni a nezavazny charakter.

(3) Tento HP je v pIném znéni schvélen Povolenim MF a je tak zavazny pro Ucastnika
i Chanci.

§2
VYKLAD DALSICH POJMU

Vyrazy pouzivané v tomto HP zacinajici velkym pismenem maji pravé tento vyznam
(pokud neni vyslovné uvedeno jinak):

(1) AML zdkon — zékon ¢. 253/2008 Sb., o nékterych opatienich proti legalizaci vynost
Z trestné Cinnosti a financovani terorismu, ve znéni pozdéjSich zmén a doplnéni,
jez uklada Chanci povinnost identifikace Ucastnika pii vzniku smluvniho vztahu
spoCivajici v poskytnuti AML zdkonem urCenych Osobnich udajii, jez je soucasti
Registrace dle tohoto HP, a v nékterych pfipadech téZ zajisténi dalSich zdkonem
vyzadovanych informaci a prohlaseni U¢astnika (viz t¢Z §5, §7 a §9 AML zdkona).

(2) Docasné utivatelské konto — je zalozeno Zadateli o registraci do doby uspé&$ného
dokonceni procesu Registrace, nejdéle vSak na dobu 30 dnu; zanika (i) okamzikem
ptevedeni jeho zlstatku na UZivatelské konto nebo (ii) v piipadé nedokonceni fadné
Registrace uplynutim lhaty 30 dnt a naslednou vyplatou nevycerpanych vkladu dle
podminek ZHH a tohoto HP.

3) Internetova aplikace — je poditaGova aplikace na webovém portdlu www.chance.cz,
p jep p p
jejimz prostiednictvim je zajiSténa Registrace a pristup Ucastnika Kk jeho
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UZivatelskému kontu a dale uzavirani Sdzek; je ptistupnd rovnéz prostfednictvim
mobilnich aplikaci.

(4) Internetova technickd hra (dale také jen ,,technickd hra“ nebo jen ,,Hra“) — je
hazardni hra provozovana Chanci na webovém portalu www.chance.cz ve smyslu
ZHH dle tohoto HP vramci souboru Her pod spoleénym obchodnim nazvem
zvolenym Chanci; je provozovana prostiednictvim centralniho serveru obsahujiciho
RNG; zaucelem ucasti na Hie se Ufastnik pripojuje kdykoliv k piislugnému
centralnimu serveru prostfednictvim internetu nezavislym zatizenim, které netvoii
s timto centralnim serverem nedélitelny celek; uplny vycet technickych her a podrobna
pravidla jsou uvedena v druhé ¢asti tohoto HP (Chance Games).

(5) Osobni udaje — jsou veskeré udaje, které identifikuji nebo mohou identifikovat
Utastnika nebo Zadatele o registraci, zejména identifika¢ni a kontaktni idaje a udaje
vzniklé pii GCasti na Internetové technické hie a jinych hazardnich hrach; Osobni
tidaje a jejich ochrana je upravena v § 12 tohoto HP.

(6) Platebni prostiedek / Registrovany platebni prostiedek — bankovni ucet, platebni karta
nebo jiny platebni prostfedek povoleny ZHH a ur¢eny Chanci v tomto HP, jehoZ je
Ucastnik majitelem nebo drzitelem dle podminek ZHH, a ze kterych bude vyhradng,
s vyjimkou omezenych moZnosti hotovostnich vkladii dle tohoto HP, na UZivatelské
konto ptevadét penézni prostfedky a na které bude vyhradné z UZivatelského konta
pfijimat penézni prostiedky.

(7) Pobocka — provozni misto Chance, v némz je zajistovana Registrace a nékteré dalsi
¢innosti spojené s provozovanim Her.

(8) Priikaz totoZnosti — doklad vydany organem vefejné spravy, ktery musi byt platny, je
Z néj patrna podoba jeho drzZitele a v némz je uvedeno alespoil (i) jméno/jména
a prijmeni drzitele, (ii) datum narozeni, (iii) rodné &islo, bylo-/i pridéleno a (iv)
misto narozeni, popiipad¢ jiné osobni udaje drzitele, jez jsou potiebné pro Registraci;
ob&an CR predklada jako prikaz totoznosti platny ob&ansky prikaz, nelze-li ho
predlozit, pak cestovni pas nebo Fidi¢sky prikaz; cizi statni prislu$nik predklada
jako prikaz totoZnosti pouze osobni identifikani prikaz (obdoba ceského
ob&anského prikazu) nebo cestovni pas nebo povoleni k pobytu na iizemi CR.

(9) Registrace — je zakladni podminkou G¢asti na technickych hrach, kdy soucasné dochazi
k Registraci do vsech dalsich hazardnich her provozovanych Chanci dle ZHH, jejimz
idelem je poskytnuti a ovéfeni Osobnich udajii uvedenych Zadatelem o registraci
vV Internetové aplikaci; zahrnuje zejména zjisténi a ovéfeni totoznosti a véku Zadatele
0 registraci, nastaveni Sebeomezujicich opatieni pro kazdy druh hazardni hry a
registraci Platebniho prostiedku.

(10) Registr obyvatel — je informacni systém vedeny pfislusnym organem vetejné spravy,
ktery slouzi k ov&fovani iidajii poskytnutych Zadatelem o registraci v ramci procesu
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Registrace, a to prostfednictvim dalkového piistupu Chance ztizeného na zakladé
ZHH.

(11))RNG - z anglického Randoom Number Generator, znamena aplikaci uréenou
ke generovani ndhodnych ¢isel nebo symbolt, jeZ vytvari nahodny proces uréujici
Vysledek Hry bez moznosti jeho ovlivnéni Chanci.

(12) Sdzejici — Ucastnik technické hry, jez v souladu s HP zaplatil Sdzku; Sdzejicim mtze
byt jen fyzicka osoba, ktera pii Registraci prokazala, ze dovrsila 18 let véku a spliiuje
rovnéz dalsi podminky ZHH a tohoto HP pro Gcast na technickych hrach.

(13) Sdzka — Sdazejicim dobrovolné uréené nevratné penézité plnéni, jehoZ navratnost
se nezarucuje a které bude porovnavano s vysledkem jednotlivé technické hry.

(14) Sebeomezujici opatiteni — jsou prostiedkem k odpovédnému hrani na zakladé vile
Sazejiciho stanovené ZHH a jejich druhy a podminky nastaveni jsou podrobné
upraveny v § 6 tohoto HP.

(15) Chance — provozovatel Her, jako souboru internetovych technickych her upravenych
ZHH a timto HP, jimz je spolecnost CHANCE a.s. se sidlem Beroun, Centrum,
Politickych vézni 156, PSC 266 01, IC: 281 78 815, zapsana v OR vedeném u MS
Vv Praze, oddil B, vlozka 12550, jez je drzitelem Povoleni MF K provozu technické hry.

(16) Chance Games — je druhou ¢asti tohoto HP, ktera obsahuje popis jednotlivych Her
provozovanych Chanci; obsahuje zejména podrobna pravidla kazdé Hry, Vyplatni
tabulku a Vyherni podil ptislusné Hry.

(17) Uéastnik — fyzicka osoba, ktera se u Chance zaregistrovala k ugasti na hazardnich
hréach provozovanych Chanci.

(18) Uzavieni sdzky — se rozumi dobrovolné uzavieni jednorazové smlouvy mezi Sdzejicim
a Chanci dle pravidel stanovenych v tomto HP.

(19) Uzivatelské konto — konto u Chance, na némz jsou evidovany penézni prostiedky,
zejména VKlady, Sdazky a Vyhry;

(20) VKklad — jakékoliv plnéni opraviiujici k Gcasti na Hie, jez je odecteno Sdzejicimu z jeho
Uzivatelského konta / Doc¢asného uZivatelského konta v okamziku Uzavieni Sdzky.

(21) Vyherce — Sazejici, jenz ma narok na Vyhru.

(22) Vyherni podil — vyjadiuje statistickou procentualni navratnost Sdzek vlozenych
Sdzejicim do Internetové technické hry.

(23) Vy¥herni kombinace — predstavuje takovy Vysledek Hry, na jehoz zakladé vznika
Sazejicimu pii splnéni vSech podminek stanovenych timto HP, narok na Vyhru.

(24) Vyhra — piedstavuje plnéni, na které vznika Sdzejicimu narok v ptipadé dosazeni
Vyherni kombinace pii soucasném splnéni vSech dalSich podminek tohoto HP.

(25) Vyplatni tabulka — je soucasti kazdé jednotlivé Hry v Internetové aplikaci a je jednim
z urcujicich ukazatelt vyse Vyhry.
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(26) VSeobecné podminky — podrobnéjsi provozni podminky smluvniho vztahu vydané
Chanci dle ustanoveni § 1752 zakona ¢. 89/2012 Sb., obCanského zakoniku, jez jsou
pak zavazné pro Chanci i Udastnika; v ptipadé rozporu Vseobecnych podminek
s timto HP, je rozhodujici ustanoveni tohoto HP.

(27) Vysledek Hry — ptedstavuje vysledek nahodného procesu vytvofeného na zakladé
RNG; konec¢ny vysledek Hry miize byt tvotfen i n¢kolika vysledky RNG, které mohou
postupné znasobit mezitimni Vyhru.

(28) Zdkaznicka podpora — oddéleni na centrale Chance uréené pro telefonickou a e-
mailovou komunikaci s klientem, aktualni kontaktni udaje jsou vzdy uvedeny
na webovych strankach www.chance.cz.

(29) Zdsady ochrany osobnich udajit — podminky Chance pro zpracovani Osobnich tidajit
a pii poskytovani Internetové technické hry a hazardnich her Chanci.

(30) ZHH — zakon ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdé&jsich piedpisu.

(31) Zadatel o registraci — kazda fyzicka osoba, jez dovrsila véku 18 let a ktera u Chance
zahajila proces Registrace do hazardni hry provozované Chanci V Internetové
aplikaci.

§3
PODMINKY UCASTI NA SAZKACH

(1) Sazet muze pouze fyzicka osoba, ktera spliiuje alespon tyto zakladni podminky:

e dovrsila 18 let véku,

e ma bydlisté na uzemi Ceské republiky,

e je fadné registrovana u Chance (viz § 4 toho HP) a

e neni vylou€ena z GCasti na technické hie z jinych divodu uvedenych v ZHH
a tomto HP (viz dale v tomto §).

(2) Uéastnikim, resp. Zadateliim o registraci, se zaruduji rovné podminky a rovnd moznost
vyhry ve smyslu ustanoveni § 7 odst. 2 pism. ¢) ZHH.

(3) Hry se nesmi Gc¢astnit osoby, jeZ jsou akcionafi ¢i zaméstnanci spolecnosti, nebo osoby,
jez vykonavaji funkci statutarniho organu u Chance.

(4) Uéastnik je povinen se pied Uzavitenim sdzky seznamit s platnym znénim HP, platnym
znénim Vseobecnych podminek a dodrzet pokyny Internetové aplikace. Uzavienim
sazky uznava Sdazejici vsechny podminky ucasti na Sdzkdch definované Chanci
za zavazné. Neznalost ¢i subjektivni vyklad podminek necini uzavienou sazku
neplatnou.

(5) Sazky neni povoleno uzavirat na objednavku (napf. prostiednictvim sazkovych agent)
a/nebo v zastoupeni. V pfipadé prokazatelného poruseni této podminky je Chance
opravnéna predmétné sazky vyhodnotit jako neplatné.



Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona
& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

§4
REGISTRACE

(1) Zakonnou podminkou ucasti na Hrdch je Registrace, nejde-li 0 Uzavieni sdzky v ramci
Docasného uZivatelského konta. Po splnéni podminek Registrace dle nize uvedeného
odst. (4) tohoto § se Zadatel o registraci stava Ucastnikem.

(2) Registrace zahrnuje zjisténi a ovéfeni totoznosti a véku Zadatele o registraci,
seznameni se s timto HP, podminkami zpracovani Osobnich udajit (viz téz § 12 tohoto
HP), a odsouhlaseni V§eobecnych podminek, ptid€leni piistupovych tidaji nebo jinych
ptistupovych prosttedkii a aktivaci UZivatelského konta a registrace Platebniho
prostiredku zpisobem uvedenym v § 5 HP.

(3) Registrace Ucastnika bude probihat:

a) na Pobockach Chance,
b) prostiednictvim Internetové aplikace.

(4) Pro Gcely Registrace a k zajisténi moznosti u€asti na Hrdch a dal$ich hazardnich hrach
provozovanych Chanci dle ZHH je tak nezbytné, aby:

a) Zadatel o registraci poskytl své Osobni tidaje, a to:

Osobni udaje, jejichz poskytnuti je ve smyslu ZHH podminkou ti€asti na technické
hie:

e jméno/ jména, piijmeni, popiipad¢ rodné piijmeni, bydlisté, staitni obCanstvi,
rodné ¢islo (u cizincd, pokud bylo pfidéleno), datum a misto narozeni,

e dile pak koresponden¢ni adresa, telefonni cCislo, adresa pro dorucovani
elektronické posty, identifikator datové schranky (pokud Zadatel o registraci
ma datovou schranku pro své soukromé ucely).

Osobni udaje, jejichz poskytnuti je vyzadovano AML zdakonem pro ucely
identifikace, a to:

e pohlavi, trvaly pobyt, statni obCanstvi a Udaje o ptedlozeném Pritkazu
totoZnosti.

b) Chance vsoudinnosti s Zadatelem o registraci provedl ovéfeni totoZnosti
a identifikaci dle AML zdkona, jez bude zajisténa (i) na Pobocce nebo (ii) u organt
vefejné spravy, smluvnich partnert Chance nebo prostrednictvim povéteného
zaméstnance Chance pii osobni schiizce s Zadatelem o registraci, a to dle pokyni
vV Internetové aplikaci; pro ovéieni totoznosti a zajisténi identifikace je Zadatel o
registraci povinen piedlozit sviij Pritkaz totoZnosti, a osoba zajistujici identifikaci
Zadatele o registraci je ze zikona povinna zaznamenat si druh a &islo priikazu, stat
a organ, ktery jej vydal, dobu jeho platnosti a soucasné ovéfit shodu podoby
S vyobrazenim v priukazu;



Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona
& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

c) Chance zajistila v souladu se ZHH ovéfeni totoznosti a dosazeni véku 18 let
dalkovym pfistupem proti Registru obyvatel; nedojde-li k ovéfeni ¢i dohledani
Zadatele o registraci vtomto registru, nelze Registraci dokonéit; Vv ptipads,
7e Osobni udaje poskytnuté Zadatelem o registraci vedou ke zjisténi duplicity
s dtive registrovanym Ucastnikem, nebude Zadateli o registraci Registrace
umoznéna a bude odkazan na komunikaci se Zakaznickou podporou;

d) se Zadatel o registraci seznamil s obsahem tohoto HP a podminkami zpracovanim
pozadovanych Osobnich udajii (viz t¢z § 12 HP) a dale udélil souhlas
se Vieobecnymi podminkami;

e) si Zadatel o registraci jednotlivé nastavil Sebeomezujici opatieni podle § 6 HP,
jakoz i ke v8em aktualn¢ Chanci provozovanym hazardnim hram, nebo jejich
nastaveni jednotlivé odmitl;

f) Zadatel o registraci prokazal bydlisté na tzemi Ceské republiky (v souladu
s podminkou ucasti na této hie dle § 3 odst. (1) HP) jez je v piipadé cizincu
zajisténo ovéfenim proti Registru obyvatel;

0) Zadatel o registraci poskytl Chanci prostfednictvim Internetové aplikace udaje

0 Platebnim prostiedku pottebné pro ovéteni, Ze je jeho majitelem nebo drzitelem
v souladu s § 5 HP a dle pokyn( Internetové aplikace.

(5) Zadatel o registraci je povinen pii Registraci poskytnout vyluéné své Osobni tidaje ve

vyzadovaném rozsahu a odpovida za jejich spravnost, bezchybnost a aktuélnost.

(6) Zadatel o registraci, jez je cizim statnim piisluinikem, se miize Gcastnit Hry pouze

(")

vV pfipadé, Ze ma skuteéné bydlisté na uzemi Ceské republiky a souéasné je uveden
v Registru obyvatel, jenz obsahuje rovnéz databazi cizincu, jejichZ tidaje jsou zaneseny
do tohoto registru v souvislosti s jejich jednanim s organy statni spravy CR.
Bez zaznamu ciziho statniho pfislusnika v Registru obyvatel nelze jeho Registraci
dokoncit.

Kazdy Zadatel o registraci si nastavi, resp. obdrzi uzivatelské jméno, které nelze ménit,
S vyjimkou mozZnosti jeho zmény po prvnim piihlaSeni do Internetové aplikace.
Zadatel o registraci k ucasti na Hi'e se do Internetové aplikace ptihlasi po zadani svého
e-mailu (nelze-li se piihlasit e-mailem, pouZije se uzivatelské jméno) a pfihlasovaciho
hesla pro prvni piihlaSeni, které je Zadateli o registraci zaslano formou SMS
po potvrzeni odkazu, ktery obdrzi e-mailem a Zadatel o registraci je povinen pii tomto
prvnim pfihlaSeni zménit obdrzené piihlaSovaci heslo pro pfistup ke svému
UZivatelskému kontu v Internetové aplikaci.

(8) Po uspésném dokonceni vSech krokt v procesu Registrace je Registrace tfadné

dokonéena a Udastnik ma moznost plné vyuzivat viechny moznosti Her i dalsich
hazardnich her provozovanych Chanci na zékladé¢ Povoleni MF a ptisluSného HP a
moznosti Internetové aplikace.
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(9) Do doby uspésného dokonceni Registrace dle podminek stanovenych v ZHH a tomto

HP pro uéast na Hie, bude Zadateli o registraci ziizeno pouze Docasné ufivatelské
konto (viz § 5 odst. (2) tohoto HP).

(10)

Uéastnik je opravnén kdykoliv a bez udani divodu pozadat o zrugeni Registrace

a tim rovnéz o zruseni svého UZivatelského konta dle podminek uvedenych v § 5 odst.
(15) HP dale.

(11) Uéastnik je povinen pozadat o zménu, resp. provést zménu svych poskytnutych

a Chanci zpracovavanych Osobnich udajit bezodkladné poté, co doslo ke zméné

nékterého z nich, a to prostiednictvim zménového formulaie na kterékoliv Pobocce

nebo dle pokynt v Internetové aplikaci.

§5
UZIVATELSKE KONTO A PLATEBNI PROSTREDKY

(1) Docasné ufivatelské konto je aktivovano kazdému Zadateli o registraci pii Registraci

po zadani Osobnich udajit a ovéieni dosazeni véku 18 let proti idajum v Registru
obyvatel, do doby tispésného dokonceni celého procesu Registrace.

(2) Docasné uZivatelské konto ma tato specifika:

a)

b)

Docasné uZivatelské konto mize byt aktivni nejdéle 30 dni, po uplynuti této doby
bude zrueno a Zadateli o registraci jiz nebude umoznéna dalsi u¢ast na Sdzkdch,
ani jinych hazardnich hrach provozovanych Chanci na zakladé Povoleni MF,

béhem doby, kdy je Docasné uZivatelské konto aktivni, nesmi celkovy vklad
presahnout ¢astku 3.000 K¢, a to ani v souctu jednotlivych vkladd,

Z Docasného uZivatelského konta nelze vybirat vlozené vklady nebo vyhry,

dojde-li k uspésnému dokonceni Registrace dle § 4 HP, pievede Chance
evidované penéZni prostiedky z Docasného uZivatelského konta na UZivatelské
konto Sazejiciho,

nedojde-li k usp&snému dokondeni Registrace, je Chance povinna vratit Zadateli
0 registraci nevycerpany vklad nejpozdéji do 7 dnti ode dne uplynuti zdkonem
vynuceného zruseni jeho Docasného ufivatelského konta, a to na Ucastnikem
uvedeny Platebni prostiedek, neni-li to mozné, tak bude Ucastnik vyzvan
v 5denni lhité k vyzvednuti ¢astky odpovidajici jeho zlstatku na kterékoliv
Pobocce v hotovosti. V piipads, Ze si Ucastnik ve vyse uvedené 5denni 1hiité
zustatek na Pobocce nevyzvedne, bude mu neprodlené odeslan prostfednictvim
poskytovatele postovnich sluzeb tak, aby byla dodrZzena zdkonna 7denni lhita
pro vraceni nevycerpaného vkladu. Cenu, kterou bude Chance povinna uhradit
poskytovateli postovnich sluzeb za zasldni zlstatku nevyCerpaného vkladu
ze zruSeného Docasného uZivatelského konta, Chance na tento zistatek zapocte.
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(3) Splnénim vSech podminek Registrace dle ZHH a tohoto HP dochazi k pfeméné
Docasného uZivatelského konta na fadné UZivatelské konto, které je tim aktivovano.
Kazdy Udastnik hazardni hry maze mit u Chance pouze jedno Ufivatelské konto
a pokud se tucastni i dalSich her u Chance (napf. internetové kurzové sazky), sdili tak
toto konto pro vSechny sazky uskutecnéné do vSech druht hazardnich her
provozovanych Chanci, vcetné spolecnych penéznich prostfedkii evidovanych
na tomto kont&. V piipadé zjisténi duplicity UZivatelskych kont u jednoho Ucastnika
budou pozastaveny vklady a vybéry penéznich prostfedkt na téchto kontech do doby
prosetieni divoda duplicity a ptfipadného zruseni duplicitniho konta; ztstatek bude
vyplacen az po prosetfeni poruseni ZHH ¢i jinych pravnich piedpist, tohoto HP
a divodl duplicity, jakoz i po prokazatelném ovéfeni majitele penéznich prostiedkt
na duplicitnich uctech.

(4) Uéastnik odpovida po celou dobu své Glasti na hazardnich hrach provozovanych
Chanci za uchovavani piihlasovaciho hesla k UZivatelskému kontu v tajnosti a Chance
nenese odpovédnost za jeho zneuziti v diisledku poruseni této povinnosti Uéastnikem.

(5) Chance nesmi umoznit pfevod evidovanych penéznich prostiedkt mezi UZivatelskymi
konty ani mezi Docasnymi uZivatelskymi konty, ledaze jde o pievod penéznich
prostiedkt z Docasného uZivatelského konta na UZivatelské konto téhoz Uéastnika,
jenz uspésné dokondil cely proces Registrace (§ 4 odst. 4 pism. a) az g) HP.

(6) Zadatel o registraci je povinen zvolit si néktery Platebni prostiedek z téch, jeZ jsou
uvedeny V Internetové aplikaci a uvést Cislo nebo jiny jedine¢ny identifikator
Platebniho prostiedku, jehoz je majitelem, ptipadné drzitelem. Z tohoto Platebniho
prostiedku muze Zadatel o registraci, resp. Udastnik, vyhradné prevadst
bezhotovostné penézni prostiedky na své UZivatelské konto a pouze na tento Platebni
prostiedek muze vyhradn€ z UZivatelského konta bezhotovostné piijimat penézni
prostiedky. Identifikaci Platebniho prostiedku musi Zadatel o registraci provést tak,
aby na zakladég tohoto ¢isla nebo tohoto identifikatoru ho bylo moZno identifikovat jako
majitele, ptipadné drZitele registrovaného Platebniho prostiedku.

(7) Chance umozni Ucastniku, jenz si zvoli jako Platebni prostiedek bankovni uéet, zvolit
pouze bankovni uéet vedeny u banky se sidlem na tizemi Ceské republiky.

(8) Bezhotovostni vyplaty svych penéznich prosttedkt z UZivatelského konta muze
Ucastnik provadét az po ovéieni, Ze je majitelem uvedeného platebniho Gétu nebo
drzitelem platebni karty ¢i jiného jim zvolené¢ho Platebniho prostiedku. Toto ovéteni
provadi Chance

a) bud na zakladé prvni platby uskuteénéné Ucastnikem z daného Platebniho
prostiedku prostiednictvim Internetové aplikace na zékladé -elektronické
komunikace s dot¢enymi finan¢nimi institucemi,

b) neni-li to jinak mozné, pak na zaklad¢é nezbytné dokumentace (napi. smlouvy
0 vedeni U¢tu, vypisu z platebniho Gcétu, vypisu z internetového bankovnictvi)
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poskytnuté Ucastnikem dle typu zvoleného Platebniho prostiedku a dle pokyni
Internetové aplikace.

(9) Zadatelem o registraci zvoleny Platebni prostiedek musi byt ovéien v zdkonem ZHH
stanovené lhuté tiiceti (30) dni od zahajeni Registrace, jinak nedojde k tspéSnému
dokonceni Registrace.

(10) Po uspésném ovéteni zvoleného Platebniho prostiedku je tento dale
V Internetové aplikaci oznaCovan a komunikovan jako Registrovany platebni
prostiredek. Uéastnik si miize zaregistrovat a nechat ovétit vice Platebnich prostiedkii,
V jeden okamzik vSak miize byt aktivni pouze jeden Registrovany platebni prostiedek.
S vyjimkou omezené moznosti dotace Docasného uZivatelského konta (viz tento § 5
odst. 2 pism. b) a c) nelze z Platebniho prostiedku a na Platebni prostiedek prevadét
penézni prostiedky, dokud nebylo provedeno jeho ovéteni dle vySe uvedenych
ustanoveni.

(11) Chance je povinna odmitnout zaregistrovat Platebni prostiedek zadany
Zadatelem o registraci &i Ucastnikem v piipadé jakychkoliv pochybnosti o skute¢ném
majiteli nebo drziteli Platebniho prostiedku, pokud tyto pochybnosti nebudou
ani po vyzvani Zadatele o registraci & Ulastnika K prokazani této skutecnosti
odstranény, nebo jej zrusit v ptipadé podezieni, Ze byl Platebni prostiedek registrovan
nebo je pouzivan v rozporu s timto HP a ZHH. Pokud v dtsledku nezbytného zasahu
Chance dle predchozi véty nebo na zakladé zadosti Uéastnika o odebrani aktivniho
Platebniho prostiedku ¢i v disledku jeho exspirace, resp. zaniku platnosti, nebude
K trvalému UZivatelskému kontu registrovan zadny Platebni prostiedek, Ucastniku
nebudou umoZnény bezhotovostni vklady a vybéry penéZznich prostfedkl
z Uzivatelského konta a uzavirani Sdzek v ramci Hry, jakoz i dalsich internetovych
hazardnich her provozovanych Chanci, a takové UZivatelské konto bude nadale slouZit
pouze pro cast na kurzovych sazkach provozovanych Chanci v sazkovych kancelatich
(tedy nikoliv prostfednictvim internetu), a to aZz do doby, kdy dojde k f4dné registraci
jiného Platebniho prostiedku, ptipadné ke zruSeni Registrace i UZivatelského konta na
zékladé zadosti Uéastnika (viz odst. 17 tohoto § 5 HP). Pokud by se jednalo o0 Doéasné
uZivatelské konto, to bude v ptipadé, ze nedojde k registraci jiného Platebniho
prostiredku, zruSeno nejdéle v zdkonné 1hité 30 dnti od jeho aktivace.

(12) Na UZivatelské konto mohou byt vkladany a z UZivatelského konta mohou byt
vyplaceny i penézni prostiedky v hotovosti na Pebockdch, a to nejvyse do 5.000,- K¢
za 24 hodin; pro Docasné uZivatelské konto vsak i zde plati zakonny limit 3.000,- K¢
a zakaz vybéru dle odst. (2) pism. b) a ¢) shora v tomto paragrafu.

(23) Chance miize zrusit Uivatelské konto a ukonéit tak Gdast Ucastnika na Hie,
atim i na vSech dalSich hazardnich hrach provozovanych Chanci, V ptipad¢,
7e Ucastnik porusil pravidla stanovena HP a ZHH pro ucast na hazardnich hréch,
zejména v piipade poruseni podminek Registrace ¢i registrace Platebniho prostiedku.
O zruseni UZivatelského konto a konkrétnim diévodu zruSeni je Chance povinna
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Uéastnika bezodkladng vyrozumét. Kladny zistatek na Ufivatelském konté bude
vypoiadan v souladu s pravidly uvedenymi v odst. 15 tohoto § 5 HP.

(14) Uéastnik je opravnén vyuzivat své Uivatelské konto vyluéné k uréenému Gdelu,
jimZ je ucast na hazardnich hrach provozovanych Chanci. Pokud bude s ohledem
na transakce na UZivatelském kontu ziejmé, ze Udastnik pravidlo dle predchozi véty
porusi, mize Chance zrusit Ufivatelské konto a ukon&it tak Glast Udastnika na Hie
i vSech ostatnich hazardnich hrach provozovanych Chanci. Zustatek na UZivatelském
kontu bude Uéastniku vyplacen v souladu s pravidly uvedenymi v odst. 15 tohoto § 5
HP.

(15) V piipadé zruSeni UZivatelského konta Chanci v souladu s timto HP je Chance
povinna piipadny kladny zastatek na Ufivatelském konté vyplatit Ucastniku
na naposledy Registrovany platebni prostiedek, piiCemz zistatek mize poniZzit
0 naklady tctované poskytovatelem platebnich sluzeb za zaslani penéznich prostredkii;
neni-li mozné timto zpisobem zistatek vyplatit, bude Uastnik spoleénd
S vyrozuménim o zruSeni UZivatelského konta dorucenym prostiednictvim adresy
pro dorucovani elektronické posty (e-mailové adresy uvedené pii Registraci) vyzvan
k vyzvednuti ¢astky odpovidajici jeho zustatku na kterékoliv Poboéce v hotovosti
ve Thaté 15 dnd ode dne zruseni Registrace Chanci. V piipadé, Ze si Ucastnik ve vyse
uvedené 15denni lhité zhstatek na Pobocce nevyzvedne, bude mu neprodlené odeslan
prostfednictvim poskytovatele postovnich sluzeb na korespondenéni adresu uvedenou
V Internetové aplikaci. Nelze-li poStovni poukazku, resp. mezinarodni poStovni
poukazku, doruéit, je Chance povinna opakovat zaslani vyzvy prostfednictvim
doporuceného dopisu na adresu bydlisté¢ ti€astnika hazardni hry kazdych 12 mésict
do doby uplynuti lhity rozhodné pro promléeni bezdiivodného obohaceni v souladu
se zdkonem ¢. 89/2012 Sb., obcansky zikonik, ve znéni pozd¢jSich predpist.
Od zustatku 1ze odecist cenu postovni poukazky, resp. mezinarodni postovni poukazky,
jakoZz i cenu doruceni opakované vyzvy prostiednictvim doporuc¢eného dopisu, pficemz
Chance upozorni Ucastnika na tuto skuteénost V prvni vyzvé zasilané dle tohoto
ustanoveni HP, v€etné pfesné stanovené vyse takovych nakladu.

(16) Kazdy zaregistrovany Ucastnik mize vyuzivat aktualni vyhody vérnostniho
programu.
@an Pokud Ucastnik pozada o zruseni své Registrace (§ 4 odst. 10) HP), musi

vramci takové Zadosti sdélit zplisob vyporaddni penézniho zlstatku z takového
UZivatelského konta, a to formou bezhotovostniho pfevodu na Registrovany platebni
prostiedek, jehoz je majitelem ¢i opravnénym drzitelem a ktery umoziuje pievod
z UZivatelského konta na tento Platebni prostiedek, nebo hotovostné na jakékoliv
Pobocce, avsak v maximalni vysi 5.000,- K& za 24 hodin. Do 10 dnli od vypotadani
penézniho zlstatku z UZivatelského konta bude takové konto zruSeno. V piipadé
zruseni Registrace Zadatelem o registraci v dobd vedeni pouze Docasného
ufivatelského konta bude Registrace ukonena a zlstatek Zadateli o registraci
vyplacen v souladu s pravidly dle § 5 odst. 2 pism. e) tohoto HP.

10
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(18) Podrobné provozni podminky vloZeni penéznich prostredka, vybért, vedeni
a piistupu Uastnika na jeho Ufivatelské konto upravuji Vseobecné podminky.

§ 6
SEBEOMEZUJICI OPATRENI

(1) Chance v souladu se svou zakonnou povinnosti dle ZHH nabizi U¢astniku moznost
jednotliv¢ si nastavit pro kazdy druh hazardni hry Sebeomezujici opatieni nebo jejich
nastaveni jednotlivé odmitnout.

(2) Nastaveni Sebeomezujicich opatieni je jednou z podminek uspés$ného dokonceni
Registrace; nové registrovany Zadatel o registraci tak musi jednotlivé nastavit
Sebeomezujici opatiteni podle tohoto HP, jakoz i ke vSem dalSim aktualn¢ Chanci
provozovanym hazardnim hrdm, nebo jejich nastaveni odmitnout ve lhité tficeti (30)
dnii od zahéjeni Registrace. Nenastavi-li si Zadatel o registraci Sebeomezujici opatieni
dle ptedchozi véty, nastavaji G€inky uvedené v § 5 odst. (2) pism. a) a e) HP.

(3) Vyuzije-li Ulastnik Sebeomezujici opatieni, nesmi mu Chance umoznit Géast na Hi'e
ani jinych hazardnich hrach provozovanych Chanci, jez by vedlo k nedodrZeni takto
nastavenych opatieni.

(4) Zmirni-li Uéastnik své Sebeomezujici opatieni, je Chance povinna provést zménu
nejdtive s Gi¢innosti od sedmého dne ode dne zmény Ucastnikem.

(5) Zptisni-li Ucastnik své Sebeomezujici opatieni, je Chance povinna provést zménu
neprodleng, nejpozdéji viak do 24 hodin od okamziku zadéni zmény Ucastnikem.

(6) Chance umoziiuje Ucastniku nastavit si tato Sebeomezujici opatieni:

a) maximalni vysi Sdzek za 1 den,
b) maximalni vysi Sdzek za 1 kalendarni mésic,

vvvvv

vvvvv

e) maximalni pocet ptihlaseni do UZivatelského konta za 1 kalendaini mésic,

f) maximalni dobu denniho pfihlaSeni na UZivatelském kontu do jeho automatického
odhlasent,

g) dobu, po kterou Uéastniku nebude umoznéno zi¢astnit se Her, ani jinych hazardnich
her provozovanych Chanci po odhladeni Uéastnika z Uivatelského konta.

(7) Cistou prohrou se pro uéely Sebeomezujicich opatieni u viech hazardnich her, véetnd
Her dle tohoto HP, rozumi c¢astka predstavujici rozdil mezi uhrnem vsech Sdzek
Sazejiciho a vsech Vyher a thrnem vSech proher v ramci daného druhu hazardni hry.
Do cisté prohry se zapocitavaji pouze Sdzky, v niz se o Vyhie nebo prohie Sdazejiciho
rozhodne v obdobi jednoho dne nebo jednoho kalendéainiho mésice, pro které si Sdazejici
Sebeomezujici opatieni stanovil.

11
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§7
UZAVRENI SAZKY A ZVLASTNI PODMINKY UCASTI NA HRACH

(1) Sdzejici se Gcastni Hry prostiednictvim Internetové aplikace provozované Chanci.
Pravidla jednotlivych Her jsou obsaZena ve zvlastni ¢asti tohoto HP, ktera je oznacena
jako Chance Games. Herni ménou je ¢eska koruna.

(2) V Chance Games je pro kazdou Hru upraveno zejména:

e cCastka nejvySsi Sdazky, nejvyssi Vyhry a nejvySsi hodinové prohry, resp.
statistické primérné hodinové prohry,

¢ jeji podrobna pravidla,

e popis jednotlivych funkcionalit,

e jeji Vyherni podil.

(3) Sdzky budou piijimany prostiednictvim vypocetni techniky v Internetové aplikaci.
Za jednu hru technické hry se povazuje ukonceny proces, pii kterém se po jednom
spusténi vytvaii ndhodny proces vysledku Hry a nejpozdéji pred ukoncenim této Hry
se odecte z Vkladu Sdzka na jednu hru. Pokud Internetova technickda hra obsahuje
bonusové kolo hry, v niz mtze Sdzejici sSvou Vyhru pouze navysit, nikoliv ztratit, pak
se nejedna o samostatnou hru, ale bonusové kolo hry spolu se zakladni hrou, v ramci
které byla spusténa, tvoii jednu hru technické hry. Interakce Sdzejiciho v ramci hry
technické hry nema vliv na jeji Vysledek.

(4) Utast Sdzejiciho na H¥e musi byt v souladu se ZHH prerusena vzdy po uplynuti 120
minut jeho ucasti na Hie, a to na dobu nejméné 15 minut, béhem niZ nebude
Udastnikovi umoznéno ucastnit se jakékoliv Hry.

(5) V pripade, ze Sdzejici sam ze své ville prerusil svoji tcast na Hi‘e po dobu minimalné
15 minut, lhiita 120 minut dle pfedchoziho odst. (4) tohoto HP pocina bézet znovu.

(6) K Uzavieni sazky dochazi na zaklad¢ stisknuti ptislusného tla¢itka pro zahajeni hry
(napt. tlacitka ,,Tocit). V dobé od Uzavieni Sazky do jejiho vyhodnoceni na zéklade
Vysledkit Her neni Sdzejici opravnén uskutecnovat dalsi Sdzky ani provadét jakékoliv
zmény této Sdazky.

(7) V ptipadé, ze na UZivatelské konto ¢i Docasné uZivatelské konto budou neopravnéné
ptipsany penézni prosttedky jako Vyhra, je Chance opravnéna takto nespravné
ptipsanou Vyhru odecist z UZivatelského konta ¢i Docasného uZivatelského konta
i bez jeho souhlasu, a to v piipadé€, Ze se Sdzejici mohl prokazatelné seznamit s tim,
ze Vyhra byla na UlZivatelské konto &i Docasné uZivatelské konto piipsana
neopravnéné, pficemz o takovém odecteni Vyhry z UZivatelského konta ¢i Docasného
uzZivatelského konta bude Sdzejici prokazatelné vyrozumén. Pokud se timto postupem
UZivatelské konto ¢i Docasné uZivatelské konto dostane do zaporného zustatku, je
Sazejici povinen vznikly dluh uhradit, a to nejpozdé€ji do 10 dnd od vyzvy Chance.
Chance je opravnéna nerealizovat operace pozadované Sdzejicim az do doby, kdy bude
dluh uhrazen. V piipadé, ze Sdzejici nesplni tuto svoji povinnost ve stanovené lhite,
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muze Chance zrusit UZivatelské konto ¢i Docasné uZivatelské konto a ukoncit tak Gcast
Sazejictho na Hrie a uplatnovat veSkeré mozné pravni prosttedky k vymozeni dluzné
castky.

(8) V pripadé, ze v prubéhu hry technické hry dojde k vypadku internetového spojeni
C¢ijiné zavadé ¢i skuteCnosti (napi. zavieni okna webového prohlizeCe Sdzejicim),
v dasledku které nebude zobrazena nebo dokoncena hra technické hry, rozehrané
technické hry, bude hra technické hry dokonCena v zavislosti na typu piislusné
technické hry nasledovné:

a) technickd hra, u niz neni k dokonceni hry technické hry nutna soucinnost
Sazejiciho, se automaticky ukonci a jeji vysledek bude zobrazen v historii
transakci v rdmci Internetové aplikace a

b) technickd hra, u niz je k dokonceni hry technické hry nutna soucinnost
Sazejiciho, bude Sdzejicim dokoncena po nejbliz§im ptihlaseni Sdzejiciho
do Internetové aplikace, pticemz hra technické hry bude pokracovat ve fazi,
ve které¢ doSlo k jejimu pferuseni. Pokud nejblizsi piihlaSeni Sdzejiciho
do Internetové aplikace piekroci lhitu stanovenou v Chance Games, bude
nedokonc¢ena hra technické hry ukonena a Sdzejicimu bude vracena Sdzka.

(9) Sdzejici mize u nekterych Her, u nichz je toto uvedeno v Chance Games, zkratit dobu
trvani jedné hry, napt. pouZzitim tlacitka ,,Stop* nebo funkce rychlého to€eni, coz miize
ovlivnit vysledek konkrétni Hry v ptipadé, kdy je toto uvedeno v jejich podrobnych
pravidlech v Chance Games. Jedna Hra vsak za zadnych okolnosti neni krat$i nez
2 vtefiny.

(10) Vyse Vyhry je urCena hodnotou Sdzky vynasobenou multiplikatorem ptislusné
Vyherni kombinace vV ndvaznosti na ustanoveni uvedené ve Vyplatni tabulce.

§8
LIMITY VKLADU, VYBERU, VYHER A PROHER, VYHERNI{
PODIL

(1) Minimalni vySe Sdzky do jedné hry technické hry je 0,1 K¢ a hodnotu Sdzky je mozno
zvolit s piirustkem 0,1 K¢. Chance si vyhrazuje pravo upravit, a to i jen v nékterych
piipadech, minimalni vysi Sdzky 1 minimalni vysi jejiho pfirtistku. O téchto Upravach
vSak musi vhodnym zpusobem informovat Sdzejici.

(2) Sdzka do jedné hry technické hry nesmi v souladu se ZHH piesahnout 1.000,- K¢. Pied
Uzavicenim sdazky mize v Internetové aplikaci dojit u nékterych Her k dal§Simu sniZeni
vySe Sazky z divodu dodrzeni zékonného limitu maximalni vySe Vyhry (viz odst. 3
tohoto § 8).

(3) Maximalni vyse Vyhry z jedné hry technické hry nesmi v souladu se ZHH piesahnout
500.000,- K¢; k zajisténi této podminky vyplaty Fyher mize dojit u nékterych Her
k omezeni maximalni vySe Sdzky ¢i Vyhry.
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(4) Minimalni Vyherni podil u Her ¢ini 75,00 %. VySe Vyherniho podilu ve vztahu
ke konkrétnim Hrdm je uvedena v ramci piislusnych ustanoveni Chance Games.

(5) Nejvyssi hodinova prohra (dle §53 ZHH) ¢ini 450.000,- K¢&; k zajisténi neptfesahnuti
nejvyssi hodinové prohry muze dojit u nékterych Her k omezeni maximalni vySe Sdazky
¢i jejimu nepfijeti. Statisticka primérna hodinova prohra ve vztahu ke konkrétnim
Hram je uvedena v ramci piislusnych ustanoveni Chance Games.

(6) Limity dotaci UZivatelského konta Ci vybéri z néj, popf. s témito transakcemi spojené
poplatky jsou uvedeny v nasledujicim piehledu, pfi¢emz Chance je opravnéna tyto
limity &i poplatky zmirnit ve prospéch Ucastnika.

Limity vybért z UZivatelského konta

Platebni metoda Minimum Maximum
Vyplata na pobocce 100 K¢ 5000 K¢
Bankovni ptevod 1 000 K¢ bez omezeni
Skrill 1 000 K¢ 30 000 K¢

Limity dotaci UZivatelského konta

Platebni metoda Minimum Maximum  Poplatek
Dotace na pobocce 1 K¢ 5000 K¢
Platba platebni kartou 100 K¢  bez omezeni
Bankovni pfevod 3 K¢  bez omezeni
On-line platby prostiednictvim PayU 3 K¢  bez omezeni
Skrill 1 000 K¢ 50 000 K¢
My paysafecard 3 Ke 24 000 K¢ 5%
§9
NAROK NA VYHRU

(1) Narok na Vyhru vznika v navaznosti na Vysledek Hry v piipadé, ze nebyly poruseny
zadnym zpisobem ustanoveni HP.

(2) Vysledek Hry odpovida Vyherni kombinaci stanovené ve vztahu k ptislusné Hie
ve Vyplatni tabulce, jez je k nahlédnuti v Internetové aplikaci u kazdé Hry po jejim
spusténi a ktera je také soucasti Chance Games.

§ 10
VYPLATA VYHER

(1) Vyplata Vyher je realizovana ptipsanim Vyhry na UZivatelské konto, popt. Docasné
uzivatelské konto prostiednictvim Internetové aplikace.
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Ptipsani Vyhry na UZivatelské konto bude v piipad¢ splnéni vSech podminek
stanovenych timto HP realizovano automaticky bezodkladné po zvetejnéni Vyherni
kombinace a vyhodnoceni Sdzky, nejpozdéji v zakonné lhuté do 60 dnd. Vyherce muze
uplatnit narok na Vyhru prostfednictvim reklamace nejpozdéji do 1 roku ode dne
vyhodnoceni Sdzky, jinak pravo na Vyhru dle ZHH zanika.

Vzniknou-li pted vyplatou Fyhry pochybnosti o regulérnosti Sdzky, muze byt vyplata
Vyhry pozastavena az do vyieSeni pochybnosti, nejdéle vSak do uplynuti zdkonné
60denni lhity pro vyplaceni Vyhry. Bude-li uzavienad Sdzka vyhodnocena jako
podeziely obchod ve smyslu AML zakona, bude vyplata Vyhry pozastavena az do doby
stanovené v § 20 AML zdkona.

Chance ma pravo odecist jiz piipsanou Vyhru z UZivatelského konta ¢i z Docasného
uzivatelského konta Sazejictho, a to z divodu poruseni ZHH ¢&i jiného pravniho
pfedpisu nebo tohoto HP, jakoz i1 v pfipadé podvodného jednani Sdzejiciho
a za piedpokladu, Ze se Sdzejici mohl prokazatelné seznamit s tim, ze Vyhra byla
na UZivatelské konto ¢i Docasné uZivatelské konto piipsana neopravnéné. O takovém
odecteni ptipsané Vyhry podle tohoto ustanoveni musi byt Sdzejici prokazatelné
vyrozumén. Pokud se timto postupem konto dostane do zdporného zustatku, bude
postupovano stejné jako v piipadée dle § 7 odst. (7) HP.

§ 11
SPORY, STIZNOSTI A REKLAMACE

Udastnici mohou podavat odivodnéné stiznosti ¢i reklamace (déle jen reklamace)
Chanci, vzdy nejpozdéji do Sesti mésicti ode dne vzniku rozhodné skutecnosti, ktera je
divodem reklamace, pfi¢emz kazda fadna reklamace musi byt Chanci dorucena
nejpozdéji posledni den lhiity pro jeji podani dle tohoto odstavce. Chance kazdou
fadnou reklamaci proSetii a nejpozdéji do 30 dni ode dne jejich uplatnéni oznami
stéZovateli vysledek.

V piipadé, ze Ulastnik neuplatni reklamaci tykajici se Vyher &i reklamaci na jiné
pohyby na UZivatelském konté a na zustatky UZivatelského konta ve vyse uvedené
Ihiité Sesti mésicti, ma se zato, ze Uéastnik s vyhodnocenim Sdzky, atedy i s uvedenym
zistatkem na Ufivatelském konté souhlasi a Uéastnik ztrici narok na opravu
vyhodnoceni Sdzky. Ustanoveni tohoto odstavce neni dotéeno pravo Ucastnika uplatnit
narok na Vyhru podle § 10 odst. 2 HP.

Reklamace tykajici se nepochopeni pravidel technické hry, pouzité terminologie
V ramci technické hry nebo reklamace podané po lhiité Sesti mésict nebudou shledany
jako opravnéné, o éemz bude Uéastnik vyrozumén.

Reklamaci uplatni Uéastnik prostiednictvim e-mailu zaslaného na elektronickou
adresu: games.reklamace@chance.cz, ve kterém specifikuje jeji divody a uvede svij
pozadavek na jeji vyfizeni. Reklamace musi zejména obsahovat jednoznacnou
identifikaci Uéastnika (uziv. jméno), Gasovy udaj reklamované Sdzky, popf. jiné
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relevantni Gdaje tykajici se reklamované skute¢nosti. Chance zasle Ucastniku
potvrzeni o piijeti reklamace s uvedenim vSech zakonnych nalezitosti.

(5) Pro posuzovani sport o uzaviené Sdzce jsou smérodatné udaje ulozené v Internetové
aplikaci Chance.

(6) Naklady na reklamaci nese kazda ze stran ze svého.

(7) V piipadech, na které neni v HP pamatovano, jsou rozhodujici obecné zavazné pravni
ptredpisy, zejména obc¢ansky zakonik a rozhodnuti Chance uc¢inéna v souladu s nimi
a timto HP. Rozhodné pravo pro vztahy mezi Chanci a Uéastnikem je pravo Ceské
republiky a k feseni sporti jsou piislusné soudy Ceské republiky, ¢imZ neni dotéeno
pravo Uéastnika obratit se se svoji reklamaci na COI dle ustanoveni odst. (8) tohoto §.

(8) Neni-li Uéastnik spokojen se zptisobem vyiizeni reklamace, méa v souladu s platnou
legislativou v oblasti ochrany spotiebitele (zejména zakon ¢. 634/1992 Sb., o ochrané
spotiebitele, ve znéni pozd¢jSich zmeén a doplnéni) rovnéz pravo na mimosoudni feSeni
sporu, jez se zahajuje na navrh Uéastnika podany u subjektu vécné piislusného pro
mimosoudni feSeni spotiebitelskych sporii v oblasti smlouvy o sazce, jimz je Ceska

cvwr

strankach: www.coi.cz.

§ 12
OSOBNI UDAJE

(1) Pro Registraci a uéast na Hrdch, jakoz i dal$ich hazardnich hrach provozovanych
Chanci, je nezbytné zpracovani Osebnich udajit v rozsahu uvedeném v § 4 tohoto HP.
Chance tyto tidaje zpracovava V souladu se zakonem ZHH a AML a dale v rozsahu
nezbytném pro poskytovani Her a jinych hazardnich her, jak je vymezeno v odst. (3)
tohoto § 12. Chance miize Osobni tidaje Ucastnika zp¥istupnit pouze organtim statniho
dozoru, a to zejména v oblasti dozoru nad hazardnimi hrami a v oblasti dani, a v dalSich
ptipadech stanovenych obecné zavaznymi pravnimi ptedpisy; jinym osobam muize
Chance zpfistupnit idaje pouze se souhlasem Uéastnika; tim neni dotéeno zpiistupnéni
osobnich Udaji zpracovatelim v souladu se Zdsadami ochrany osobnich udajii.
V rozsahu nezbytném pro poskytovani sluzeb Docasného uZivatelského konta Chance
rovnéz zpracovava Osobni tdaje Zadatele o registraci, a to v rozsahu popsaném
V Zasaddch ochrany osobnich udajii. Podtizenost zakonu: Chance shromazd'uje
a zpracovava Osobni udaje v souladu s legislativou upravujici oblast ochrany osobnich
udaja.

(2) Utel poskytnuti a zpracovéni: zpracovani Osobnich tidaji provadi Chance za i¢elem
(1) poskytovani Her a ptipadné jinych hazardnich her; (ii) spInéni zakonnych povinnosti
pfi umoznéni uéasti na hazardnich hrach a identifikaci Uéastnika v souladu se zdkonem
ZHH, AML, Povolenim MF a pfipadné dalSich zakonnych povinnosti Chance;
(iii) pro ucely opravnénych zajmu spolec¢nosti Chance dale vymezenych v Zdsaddch
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ochrany osobnich udajit; a (iv) pro Glely, se kterymi Ufastnik udgli souhlas
pii vyuzivani sluzeb Chance, jak je popsano v Zdsaddach ochrany osobnich udajii.

(3) Zptisob a prostiedky zpracovani: Osobni udaje jsou zpracovavany manualné
v pisemné podob¢é a dale automatizované elektronicky. Chance je spravcem
i zpracovatelem Osobnich udajii, je vSak opravnéna kdykoliv povéfit (na zakladé
smluvniho vztahu a v souladu se zakonnymi podminkami) jinou osobu zpracovanim
Osobnich udajit; informaci o zapojeni takového zpracovatele pak zpiistupni subjektim
udaju v souladu se Zdasadami ochrany osobnich udaji.

(4) Doba zpracovani: Osobni tidaje jsou zpracovavany po celou dobu udasti Ucastnika
na hazardnich hrach provozovanych Chanci. Osobni uidaje mohou byt zpracovavané
I po ukonéeni Gi¢asti na hazardnich hrach provozovanych Chanci, jak je dale vymezeno
V Zdsaddach ochrany osobnich udajii, a to zejména za ucelem plnéni zdkonnych
povinnosti dle zakona AML.

(5) Neposkytnuti Osobnich tidajii: V piipadé, 7e Zadatel o registraci alnebo Uéastnik
neposkytne Chanci své Osobni udaje vyzadované dle § 4 tohoto HP, nemuze
se v souladu se zdkonem AML a ZHH a timto HP tcastnit Hry ¢i jinych hazardnich her
provozovanych Chanci. Uéastnik ma viak pravo odmitnout poskytnuti souhlasu
pro zpracovani Osobnich udajit, které neni v souladu se Zdasadami ochrany osobnich
tidajit nezbytné pro poskytovani Her nebo jinych hazardnich her Chance. V ptipadé,
kdy Uéastnik udéli souhlas se zpracovanim svych Osobnich tidajii pro néktery z uceld
vymezenych v Zdsaddach ochrany osobnich udajii, méa pravo takovy dfive udé€leny
souhlas kdykoliv odvolat; odvolani souhlasu nevede ke zruseni UZivatelského konta.
V piipadé, kdy si Ucastnik nepieje, aby jeho Osobni udaje byly dile Chanci
zpracovavané, muze zrusit své UZivatelské konto; zrusenim UZivatelského konta vSak
neni dotéeno zpracovani Osobnich udajii vyzadované zakonem (zejména AML
zdkonem) a dal$imi diivody, jak je dale popsano v Zdsaddch ochrany osobnich tidajii.

(6) Prava Ulastnika a Zadatele o registraci:

a) V souladu s platnymi pravnimi predpisy ma Uéastnik a Zadatel o registraci
pravo pozadovat ptistup ke svym Osobnim udajiim, které Chance jako spravce
zpracovava, pravo na jejich opravu, vymazani nebo ptenos, pravo podat namitky
a také pravo poZadovat omezeni zpracovani téchto Osobnich udaji.

b) Postup pro uplatiiovani prav Ulastnika a jinych osob jsou detailné popsany
V Zdsaddch zpracovani osobnich udaji.

¢) Udastnik ma pravo obratit se v pfipadé nevytizeni jeho Zadosti tykajici se jeho
Osobnich iidajit, nebo kdykoliv piimo, na Utad pro ochranu osobnich udaj.
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§ 13
OSTATNI USTANOVENI

(1) Smluvni vztah mezi Udastnikem a Chanci se dale fidi Vseobecnymi podminkami,
s nimiZ se Udastnik seznami pii Registraci, pti¢emz Veobecné podminky se mohou
ménit, pokud vyplyne rozumna potieba jejich zmény, zejména v ndvaznosti na pokyny
organt statniho dozoru ve vztahu k provozovani hazardnich her, v ndvaznosti na zménu
HP a/nebo k zajisténi fadného provozovani hazardnich her, dodrzovani ZHH a tohoto
HP ze strany Ucastnika, jakoz i k zajisténi vétsiho uZivatelského komfortu pro
Uéastniky.

(2) Chance se zavazuje zachovavat ml¢enlivost o Uéastnicich a jejich G&asti ve hie, veetnd
jejich vyhry ¢i prohry. Vyjimky stanovuje ZHH.

(3) Uéastnik je povinen dodrzovat i veskeré obecné zavazné predpisy, které se na jeho tiast
na technickych hrdach vztahuji.

(4) Chance podporuje zasady zodpovédného hrani, které jsou pro Ucastniky zvefejnény
V Internetové aplikaci.

(5) Zavazky Chance k vyplaté Vyher jsou zajistény sloZzenim kauce na zvlastni ucet u MF,
jejiz vyse ¢ini v souladu s ZHH padesat miliont korun ¢eskych.

(6) Chance si vyhrazuje pravo provést na zakladé schvaleni MF zmény tohoto HP.

(7) Veskeré sazky uzaviené pied nabytim ucinnosti tohoto HP se fidi hernim planem
ucinnym v okamziku rozhodné skutecnosti.

V Beroung, dne 11. 02. 2020

Ing. Petr Knybel
pfedseda piedstavenstva CHANCE a.s.

Tento hern/ plan byl schvdlen Ministerstvem financi Ceské republiky rozhodnut/im ze dne
25.3.2020, vydanym pod cislem jednacim MF-37813/2016/34-96 a nahrazuje ke dni jeho
ucinnosti, tj. ke dni 27.3.2020 herni plan schvaleny Ministerstvem financi Ceskeé republiky pod
c¢islem jednacim MF-37813/2016/34-83 ze dne 23.1.2020
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5 Reel Drive

Zakladni informace

Hra 5 Reel Drive je pétivalcovy vyherni video automat s 9 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje symboly Scatter a Wild. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,95 %
Nejvyssi sazka 18,00 K¢
Nejvyssi vyhra 20 128,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 658,80 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo snizuje
celkova vyse sazky na jednu hru technické hry. Sazka na jednu

linii se rovna podilu celkové sazky a poctu vyhernich linii (9).

Kliknutim se otevie menu, ve kterém se nachazi posuvnik,
n kterym se zvySuje nebo snizuje celkova vyse sazky na jednu hru

technické hry a moZnost vypnuti/zapnuti zvuku.
e Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
Roztocit s o -y
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry.
Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢etné Vyplatni tabulky.

Kliknutim na Sipku uvniti menu dojde k navratu na hlavni
stranku technické hry.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 9). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Na jednu vyherni linii 1ze vsadit pravé jednu minci. VySe vyhry z jedné hry technické hry je
uréena zvolenou hodnotou sadzky na vyherni linii. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze
nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry s¢itaji.

Ve vyplatnich tabulkach ptimo ve hie jsou uvedeny pirepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vySe sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pfi celkové sdzce 9 K¢ (9 linii x sazka
na linii v hodnot€ mince 1 K¢&). V tomto ptipadé€ je napfi. celkova vyhra pii zobrazeni 3 symbola
Hamburgeru 13,00 K¢.

10 000,00 K& 1 000,00 K&
500,00 K¢ s 200,00 K&
40,00 K& 3 25,00 K&

12,00 K&

900,00 K¢
150,00 Ké
25,00 K¢
10,00 K&

700,00 K&
80,00 K&
15,00 K&
7,00 K¢

300,00 K¢
30,00 K&
10,00 K&

70,00 K&
18,00 K¢é
7,00 K¢

12,00 K&

800,00 K&
90,00 K&
15,00 K¢
8,00 K¢

600,00 K&
60,00 K¢
13,00 Ké

120,00 K¢
20,00 K&
9,00 K&

50,00 K&
13,00 Ké
6,00 K¢

Napt. Celkova sdzka je nastavena na 18,00 K¢ a na vyherni linii se zobrazi vyherni kombinace
3 shodnych symbolti Hamburgeru. Vyhra je v tomto ptipad¢ vypoctena nasledovné: (18,00
K¢/9 linif) x multiplikator 13, tj. 26,00 K¢&.
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Hra obsahuje zéastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které se zobrazuji pouze
na valcich 2, 3 a 4 a které zastupuji vS§echny ostatni symboly S vyjimkou symbolu Scatter (viz
nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Samotné symboly
Wild neutvareji vlastni vyherni kombinace.

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na vélcich objevi
alespon 3 symboly Scatter, dojde k vyplaceni vyhry, ktera je ur¢ena celkovou hodnotou sazky.
Vyhry za symboly Scatter se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych
vyhernich kombinaci béZnych symbolii. Za symboly Scatter se vyplaci pouze nejvyssi vyhra.

Priklad Vyplatni tabulky symbolu Scatter pii celkové sazce 18 K¢ (9 linii x sazka na linii
V hodnoté mince 1 K¢).

450,00 K¢
180,00 K¢

45,00 K¢
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5x Magic

Zakladni informace

Hra 5x Magic je tfivalcovy video automat s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje symboly Wild
a Scatter (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 95,00 % pfi hie s jednou linii
95,42 % pfi hie se vSemi liniemi

Nejvyssi sazka 250,00 K¢

Nejvyssi vyhra 262 500,00 K¢

Statistickd primérnéd hodinova prohra 22 500,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Kliknutim na tla¢itko se nastavuje odpovidajici hodnota mince

ﬁfcz::.oo@

na jednu hru technicke hry.

Kliknutim na tlac¢itko se nastavuje pocet minci na jednu hru technické
hry.

Kliknutim na tlacitko se nastavuje pocet linii na jednu hru technické

hry.

Kliknutim se zahdji hra technické hry s aktudlné nastavenou vysi
sdzky, kterd je stanovena vynasobenim hodnoty mince, po¢tu minci
a poctu vyhernich linii.

Kliknutim na tlacitko mtze sazejici zkratit dobu trvani jedné hry. Tato
funkce mé vyhradné vizualizacni charakter a nema vliv na vysledek
hry, resp. vyherni podil hry.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast Pokrocila

nastaveni automatické hry.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se zobrazi Vyplatni tabulka.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry. Viz ¢ast
Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

"3 0 )

Moznosti nastaveni hry

Nastaveni

A A

CZK 5.00
v

o Nastaveni sazky — pomoci tlacitek plus a minus se nastavuje hodnota mince, pocet
minci a pocet linii na jednu hru technické hry. Vynasobenim uvedenych parametrt
se nastavuje celkova sazka do jedné hry technickeé hry.

e Zvuk — zapina nebo vypina zvuk hry.

o Automaticky upravovat sazky — zapind nebo vypind automatické uUpravy sazek
(pfi nedostateném zuastatku na uzivatelském konté sazejiciho se hodnota sazky
automaticky pfizptsobi disponibilnimu zlstatku na uZivatelském konté sazejiciho).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuje po kliknuti na moznost Automaticka
hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy se ma
automaticka hra pierusit.

e Volbou piislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

» Funkce Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfti jakékoliv vyhfte.
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o Kdyz jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.
o KdyZz penize vzrostou o — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.
o KdyZz se penize snizZi o — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.
Automaticka hra technické hry se zahaji kliknutim na tlacitko Start.
Automaticka hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostate¢ného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.
Automatickou hru lze kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

AUTOM. HRA

10 i 20 B 50 J 75 J 100

Zastavit automatickou hru
@  Pii jakékoliv vjhie
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Vvplatni tabulka

V nasledujici Vyplatni tabulce jsou zobrazené tvary vyhernich linii (1 az 5). Pokud jsou
vysledkem hry technické hry shodné sousedici symboly na nékteré z té€chto linii od valce zcela
vlevo smérem doprava, dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty mince a poctu minci) vynasobenou multiplikatorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Napt. Hodnota mince je nastavena na 1,00 K¢, pocet minci vsazenych na vyherni linii je
nastaven na hodnotu 5, pocet hranych linii je nastaven na hodnotu 5 linii. Na vyherni linii 1
jsou vyto€eny stiibrné vyherni kombinace BAR. Vyhra je vtomto piipadé vypoctena
nasledovné: nastavend sdzka na vyherni linii (hodnota mince 1,00 K¢ x 5 minci) x multiplikator
20, tj. 100,00 K¢.

- 2 . SCATTER
f e o) i 3 P : . . : ~a
oY gxMAG)e |
w Viechny vyhry se nasobi sazkou na jednu linll, kromé symbeoli SCATTER. : ;

Vsechny vyhiry plati zleva doprava, kromé symboll SCATTER, které plati Vyhry Scatter se nisobi celkovou

kdoko#i, No akthni linil se vyplaci jen nejvyssi whra, sdzkou a pHcitaji se k vhram z
vyyhermich rad
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{OO®
BOOO € & MZ ML N e

WILD

x5 i s ¥g :
. x " X " -. e AN B
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Bonusové symboly

Wild symbol x5 (viz obrazek) se muze objevit kdekoliv na vSech tfech valcich. Nahrazuje
vSechny ostatni symboly (vyjma symboly Scatter) a pomaha formovat vyherni kombinace.
Jeden Wild symbol v ramci vyherni kombinace vynasobuje vyhru 5x. Dva Wild symboly
Vv ramci vyherni kombinace vynésobuji vyhru 25x. Tti Wild symboly tvoti samostané vyherni
kombinace s ptislusnymi multiplikatory podle Vyplatni tabulky.

Scatter symbol klobouku (viz obrazek) je ndhodné rozptyleny bonusovy symbol, ktery se mtize
objevit kdekoli na vsech tfech valcich. Dva symboly Scatter kdekoli na valcich vynasobuji
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celkovou sazku do jedné hry technické hry 2x. Tii symboly Scatter kdekoli na valcich
vynasobuji celkovou sazku do jedné hry technické hry 25x. Vyhry ze symboli Scatter
se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii.

Nedokondéené hry

Pokud se hra pirerusi nebo ji sazejici predcasné¢ opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v miste
jejiho preruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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7 Sins

Zakladni informace

Hra 7 Sins je pétivalcovy video automat s 243 vyplatnimi liniemi. Hra obsahuje dva symboly

Wild a symbol Scatter (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,30 %
Nejvyssi sazka 300,00 K¢
Nejvyssi vyhra 474 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 19 980,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

:

/ ——
’

RN Y
~ B
mmm VYPLAT

AUTOM. HR: E

Kliknutim na tlacitko s odpovidajici hodnotou se nastavuje
vyse celkové sazky jedné hry technické hry. Kliknutim na
tlacitko minus se snizuje celkova vysSe sazky, kliknutim
na tlacitko plus se zvysuje celkova vyse sazky.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktudlné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim na tla¢itko mize sazejici zkratit dobu trvani jedné
hry. Tato funkce ma vyhradné vizualiza¢ni charakter a nema
vliv na vysledek hry, resp. vyherni podil hry.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ést
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se zobrazi Vyplatni tabulka.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.

Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

L D) Kliknutim je ztlumena hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

e Zvuk — zapina nebo vypina zvuk hry.

e Automaticky upravovat sazky — zapind nebo vypina automatické upravy sazek
(pfi nedostateném zuastatku na uzivatelském konté sazejiciho se hodnota sazky
automaticky ptizpisobi disponibilnimu ziistatku na uzivatelském konté sazejiciho).

e Zahajeni hry technické hry mezernikem — zapind nebo vypinad funkci mezerniku
pro zahajeni hry.

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuje po kliknuti na moznost Automaticka
hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy
se ma automaticka hra pferusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

o Funkce Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhfe — zastavi automatickou hru pfti jakékoliv vyhfte.

o Pri vyhre zatoceni zdarma — zastavi automatickou hru pii vyhfe volnych
zatoCeni.

o PFi vyhie bonusové hry — zastavi automatickou hru pti aktivaci bonusové hry.

o KdyZ jedna vyhra prekroci — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském kont€ sniZi o nastavenou hodnotu.

o Automatickd hra technické hry se zah4ji kliknutim na tlacitko Start.

e Automatickd hra se ukoné¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v pripadé nedostateéného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zdkonné podminky.

o Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

10
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AUTOM. HRA

10 N 20 B 50 BN 75 J 100

Lastavit automatickou hru
@ P jakékoliv vihie @ Pii vyhie bonusové hry

@ Pii vihie Zatoteni
rdarma

@ 0.00
Ky jedna vyhra piekroéi

o 0.00
KdyZ penize vzrostou o

O 0.00
Kdyi se penize snili o

11
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Vvplatni tabulka

Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznacené shodné symboly na alespon tiech
sousedicich valcich od prvniho valce zleva, dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnoté sazky. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry
Z jednotlivych vyhernich linii se vV rdmci jedné hry technické hry scitaji.

7x CZK350 CZK 300 CZK 250 CZK 200
CZK 20 CZK 20 CZK 20 CZK 20
CZK 10 CZK 10 CZK 10 CZK 10
CZK 4 CZK 4 CZK 4 CZK 4
CZK 1 CZK 1 CZK 1

. "‘ p;; EN
J W) P

CZK 2500 CZK 2250 CZK 2000 CZK 1750 CZK 1500 CZK 1250 CZK 1000
CZK 160 CZK 140 CZK 120 CZK 100 CZK 80 CZK 60 CZK 40
CZK 50 CZK 40 CZK 30 CZK 20 CZK 20 CZK 15 CZK 15
CZK 14 CZK 13 CZK 12 CZK 11 CZK 11 CZK 10 CZK 10
CZK7 CZK 6 CZK 5 CZK 4 CZK 4 CZK 3 CZK 3

Napt. Hodnota sazky do jedné hry je nastavena na 10,00 K¢&. Na vyherni linii je vyto¢eno sedm
cervenych srdci. Vyhra z jedné hry technické hry je v tomto ptipadé 300,00 K& apod.

Bonusové symboly

Wild symbol Lucky 7 se mize objevit kdekoli na vélcich 1, 3 a 5 zleva. Dvojity Wild symbol
Double Lucky 7 se mlize objevit kdekoliv na vélcich 2 a 4 zleva. Oba Wild symboly nahrazuji
vSechny ostatni symboly (vyjma symboly Scatter) a pomdhaji formovat vyherni kombinace.

12
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Tti a vice Wild symboli formuji samostatnou vyherni kombinaci. VySe vyhry je automaticky
dopoctena ve Vyplatni tabulce v zavislosti na nastavené hodnot¢ sazky. Vyhry ze symbolt Wild
se v ramci jedné hry technické hry piicitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii.
Napt. Hodnota sazky do jedné hry je nastavena na 10,00 K¢. Na vyherni linii je vyto¢eno Sest
symboltt Wild. Vyhra z jedné hry technické hry je v tomto piipadé 200,00 K¢ apod.

DVONTY SYMBOL WILD

7x CZK 7000
CZK 200

CZK 20

CZK 10

Scatter symbol v podobé Pandofiny skiifiky (viz obrazek) je nahodné rozptyleny bonusovy
symbol, ktery se miiZze objevit kdekoli na valcich 1, 3 a 5 zleva. Tfi Scatter symboly znamenaji
vyherni kombinaci a vyndsobuji zvolenou hodnotu sazky do jedné hry technické hry pro tcely
vypocteni vyhry multiplikdtorem 2 a spoustéji sedm volnych zatoceni. Vyhry ze symbol
Scatter se v rdmci jedné hry technické hry pfic¢itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii.

Bonusova funkce

Bonusové funkce ,,Druhd Sance® je aktivovana vytoCenim dvou Scatter symboli. V ramci
bonusové funkce sazejici kliknutim vybird mezi 7 moznostmi (htichy), pod kterymi se skryvaji
2 zbyvajici Scatter symboly pro spusténi volnych zatoCeni nebo multiplikatory zvolené hodnoty
sazky do hry. Vyhry ze zakladni hry a bonusové hry se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.
Bonusova funkce spolu se zakladni hrou, v rdmeci které byla spusténa, tvofi jednu hru technické
hry.

13
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Nedokoncéené hry

Pokud se hra prerusi nebo ji sdzejici pred¢asné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho preruSeni. Pokud je 90denni lhita nedokoncené hry piekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.

14
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9 Stars

Zakladni informace

Hra 9 Stars je tfivalcovy vyherni video automat s 5 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
symboly Hvézda a funkce Kolo $tésti a Dvojita vyhra, (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 95,00 %
Nejvyssi sazka 1 000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 90 000,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

] ] & Q) [©

Kliknutim se zpfistupni posuvniky, kterymi se nastavuje
hodnota mince (posuvnik vlevo) a pocet vsazenych minci
(posuvnik vpravo) na jednu hru technické hry. Sdzka na jednu
linii se rovna podilu celkové sazky a poctu vyhernich linii.

Kliknutim na tlac¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu minci a hodnoty mince.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

15
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Tlaéitko

Funkce

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie lze piechazet pomoci
Sipek.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Automaticka hra

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tla¢itkach se nastavuje pocet her automatické
hry.
e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky v pfipadé nedostatecného zlstatku

uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim spusténim nebyly dodrzovany
zakonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

16
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 5). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na n¢které z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

155 275 355 4% 56

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ur¢ena zvolenou hodnotou sazky (nasobek poctu minci
a hodnoty mince) vynasobenou multiplikatorem pfislusné vyherni kombinace uvedené ve
Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych
vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

SYMBOL 3x
HVEZDA 100 x n
DIAMANT D xn

CERVENA SEDMICKA 8xn

MODRA SEDMICKA 8xn

ZLUTA SEDMCKA 8xn

ZLUTY BAR axn

MODRY BAR 4xn

CERVENY BAR axn

TRESEN 2xn
n=SAZKA NA HRU

Ve vyplatnich tabulkéch piimo ve hie jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. NiZe je ptiklad Vyplatni tabulky pii celkové sazce 10 K¢ (sazka 10
minci x hodnota mince 1 K¢). V tomto pfipad¢ je napt. celkova vyhra pti zobrazeni 3
symboll Tfesné 20,00 K¢.

Funkce Dvojita vvhra

Pokud se na vSech pozicich valcti zobrazi stejny symbol, dojde k vynasobeni vSech vyher
nasobitelem x2.

17
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Funkce Free Spins

Zobrazi-li se kdekoliv na valcich symbol Hvézdy (viz obrazek), rozsviti se na Bonusovém poli
piislusna hvézda, jejiz pozice odpovida pozici na valcich. Takto se pokracuje az do rozsviceni
vSech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti po rozsviceni vSech 9 hvézd v poli. Hrac pak obdrzi
vyhru, kterou si vylosuje na vyhernim kole, kde vytoc¢i zaprvé néktery z vyhernich symboli a
zadruhé nasobek z moznosti 2x, 4x, 8x, 10x. Vyhra se pak vypocita jako faktor vylosovaného
symbolu krat vylosovany nasobek. Bonusové pole s hvézdami je spjato s vysi sazky. Kazda
vyse sazky ma své vlastni bonusové pole. Interakce sazejiciho nema vliv na vysledek hry ani

vyherni podil
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Ace of Spades

Zakladni informace

Hra Ace of Spades je tfivalcovy vyherni video automat se 1 fixni vyherni linii. Hra obsahuje

zastupné symboly Wild. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 95,87 — 95,94 %
Nejvyssi sazka 300,00 K¢
Nejvyssi vyhra 250 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 22 302,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

CZK5.008

Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Klikénim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
poctu vsazenych minci na jednu hru technické hry

Kliknutim na tlac¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poc¢tu minci na vyherni linii a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.
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Tlaéitko Funkce

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoceni - prepinatem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pfepinacem se zapina nebo vypina funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zustatku (pfi nedostate¢ném zistatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho)

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocild nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

piipadé nedostatecného ziistatku uzivatelského konta sézejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhie — prepinacem se zapind nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhfte.

o KdyzZ jedna vyhra prekroci K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi 0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.
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AUTOM. HRA

Lastavit automatickou hru
@  Piijakikoliv vjhie

0.00

0.00

0.00

21



Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona
& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

Vyvplatni tabulky

Hra obsahuje pouze jednu vodorovnou vyherni linii, kterd se nachazi uprostied valci. Pokud
jsou vysledkem hry technické hry shodné symboly na né¢které z téchto linii od vélce zcela vlevo
smérem doprava, dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sdzky na vyherni linii
(ndsobek hodnoty mince a po¢tu minci na linii) vynasobenou multiplikdtorem piislusné vyherni
kombinace, pfi¢emz tento multiplikator je uveden v tabulce ve sloupci 1. Sloupce 2 a 3 obsahuji
JiZ vypocitané hodnoty multiplikatoru za ptislusné vyherni kombinaci v zévislosti na poctu
minci na linii. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych
vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry s¢itaji.

. g/a. <
WMINCE§ R MINCE S
160050V

JJ I
b & &
SR
&

IO gy

je P

Napt. Hodnota mince je nastavena na 5 K¢ a po€et minci na fadu je nastaven na 2 a na vyherni
linii se zobrazi vyherni kombinace 3 shodné symboly Q. Vyhra je v tomto ptipadé vypoctena
nasledovné: nastavend vySe sazky na vyherni linii (hodnota mince 5 K¢) x multiplikator 50
(multiplikator 25 x pocet minci na linii 2), tj. 250 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Pro vypocet
vyhry z vyherni kombinace obsahujici jeden symbol Wild se pouzije nasobitel x2. Pro vypocet
vyhry z vyherni kombinace obsahujici dva symboly Wild se pouZzije ndsobitel x4; toto pravidlo
se neuplatni, pokud vyherni linie obsahuje tfi symboly Wild.
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Nedokoncéené hry

Pokud se hra prerusi nebo ji sdzejici pired¢asné¢ opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho preruSeni. Pokud je 90denni lhita nedokoncené hry piekroCena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Age of Discovery

Zakladni informace

Hra Age of Discovery je pétivalcovy vyherni video automat s 25 fixnimi vyhernimi liniemi.
Hra obsahuje symboly Scatter a Wild a bonusovou funkci Poklad. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,62 %
Nejvyssi sazka 125,00 K¢
Nejvyssi vyhra 33 660,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 5 070,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Sazka 2

125,00 K¢

Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo snizuje
celkova vyse sazky na jednu hru technické hry, ktera se vypocte
jako pocet linii (25) x pocet minci na linii x hodnota mince.

Kliknutim se otevie menu, ve kterém se nachazi posuvniky,
kterymi se zvySuje nebo sniZzuje hodnota mince a pocet
vsazenych minci na vyherni linii, a moZnost vypnuti/zapnuti
zvuku.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢etné Vyplatni tabulky.

Kliknutim na $ipku uvnitf menu dojde Kk navratu na hlavni
stranku technické hry.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 25). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nekteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

1.'... a
Vo] B,

13 wwe | AL " 16 - | LEw"w 17
19,7 @0 ] @™ @3 | @3, 3L

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sdzky na vyherni linii
(ndsobek hodnoty mince a po¢tu minci na linii) vynasobenou multiplikdtorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry s¢itaji.

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny prepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky.

‘ © 4 180 8 4 160
» | EBY N o
K gj 3 15 C adl 3 10

Napif. Hodnota mince je nastavena na 0,50 K¢ a pocet minci na fadu je nastaven na 5 a na
vyherni linii se zobrazi vyherni kombinace 2 shodnych symbolii Bandnu. Vyhra je v tomto
pifipadé vypoctena néasledovné: nastavena vySe sdzky na vyherni linii (hodnota mince 0,50 K¢
x pocet minci na linii 5) x multiplikator 2, tj. 5,00 K¢&.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolt Scatter a Bonus (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni
kombinace dle Vyplatnich tabulek. Samotné symboly Wild utvareji vlastni vyherni kombinace
dle pravidel pro bézné symboly.
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Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na vélcich objevi
alespon 3 symboly Scatter, dojde k vyplaceni vyhry, ktera je uréena celkovou hodnotou sazky
vynasobenou multiplikatorem pfislusného poctu symbolii Scatter dle obrazku nize. Vyhry za
symboly Scatter se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich
kombinaci béznych symbolii. Za symboly Scatter se vyplaci pouze nejvyssi vyhra.

Funkce Poklad
Hra obsahuje bonusovy symbol Poklad (viz obrézek). Pokud se kdekoliv na valcich zobrazi

alesponi 3 bonusové symboly poklad, dojde v rdmeci jedné hry technické hry k aktivaci bonusové
funkce Poklad.

Po aktivaci funkce Poklad se zobrazi mapa (viz obrazek), kterd obsahuje symboly ¢ernych
ktizkd s pokladem. Sazejici postupné vybird jeden kiizek po druhém a odkryva tak penézité
vyhry.

%

P

462,50 K

Bonusova funkce Poklad kon¢i ve chvili, kdy sazejici odkryje symbol lebky se zkiizenymi
hnaty (viz obrazek).

Veskeré odkryté penézité vyhry jsou poté secteny v poli Celkova vyhra a ptipocteny k vyhram
z jednotlivych vyhernich kombinaci ze zékladni faze hry. Veskeré volby, které jsou v prubéhu
bonusové funkce sazejicim ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

26



Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona
& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

American Roulette

Zakladni informace

Hra American Roulette je zaloZena na principu klasické rulety. Podstatou hry je vsadit
na vybrané misto na hracim poli tak, aby sazka pokryvala vysledek, na kterém se ustali kulicka.

Talii rulety se sklada z 38 &islovanych policek. Cisla od 1 do 36 maji stiidavé Eervenou a Gernou

barvu. 0 a 00 ma zelenou barvu.

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 92,11 %
Nejvyssi sazka 1 000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 36 000,00 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 142 020,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

‘ Miniméini sdzka: CZK 25,00
Maximaini sazka: CZK 1.000,00

Kliknutim na ikonku mince s odpovidajici hodnotou
se vybira hodnota mince.

Kliknutim s odpovidajici hodnotou mince na hracim poli se
nastavuje sazka do jedné hry technické hry. Celkova sazka
do jedné hry technické hry je vypoctena jako soucet vSech
hodnot umisténych minci na hracim poli.

Kliknutim je aktudlné¢ nastavend sazka do jedné hry
technické hry zdvojnasobena.

Kliknutim je posledni zvolena sazka odstranéna.

Kliknutim je celkovd sazka do jedné hry technické hry
odstranéna.

Kliknutim je sdzka do jedné hry technické hry opakovana
podle pfedchozi hry technické hry.
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Tlaéitko

Funkce

AUTO

AUTO|
D
(]
)
L

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktualné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz Cast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a mozZnosti
hry. Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost.

Kliknutim se zobrazi tabulka vyplat.

Kliknutim se zobrazi funkce Zavodni draha.

Kliknutim se piepind mezi grafickym a tabulkovym
znazornénim kola rulety.

Kliknutim se zobrazi tabulka oblibenych sazek.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim se zobrazi herni historie (neni k dispozici
v rezimu Hra pro zabavu).

MozZnosti nastaveni hry

e Zvuk — posuvnikem se ovlada hlasitost.

o Hlas krupiéra — zapind nebo vypina hlas krupiéra, posuvnikem se ovlada hlasitost

e Hudba na pozadi — zapind nebo vypind hudbu na pozadi, posuvnikem se ovlada

hlasitost

e Zvukové efekty — zapina nebo vypinéd zvukové efekty, posuvnikem se ovlada hlasitost
e Soundtrack — kliknutim se voli hudebni motiv
o Automaticka dprava sazky — zapina nebo vypina automatickou upravu sazky

e Uvodni film — zapind nebo vypiné spusténi tvodniho filmu
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Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo
Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity,
kdy se ma automaticka hra prerusit.

e Volbou piislusné hodnoty na posuvniku se nastavuje pocet her automatické hry.

» Funkce Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

o KdyZ se hotovost snizi 0 — zastavi automatickou hru, pokud se zustatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu

o KdyZ jedna vyhra prekroci — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

e Automaticka hra technické hry se zahaji po dokonceni nastaveni automatické hry
kliknutim na tlac¢itko Start.

e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v ptipadé nedostateéného zustatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Oblibené sazky

Hra umoznuje ukladéni aktualni nastavenych sazek véetné vlastniho pojmenovani téchto sazek.
Ulozené sazky 1ze nasledné nacist kliknutim na ptisluSnou sdzku ze seznamu Oblibenych sazek,
kdyz jsou na hracim poli rozmistény mince s aktualn€ nastavenou hodnotou.
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Zavodni draha

Hra umoziuje zobrazeni zavodni drahy, na které jsou zobrazeny jednotliva ¢isla za sebou tak,
jak jsou zobrazeny na kole rulety. Pomoci této zavodni drahy lze sazet pfimo na jednotliva Cisla
rulety a zaroven na sousedni ¢isla téchto ¢isel.

28 9 2630117 203217 5 223415 3 2436 13
0 ]

00
14 3523 4 163321 6 183119 8 12292510 27

- 2+ SOUSEDNI

Informacni tabule

Hra obsahuje informac¢ni tabuli se statistikami, které obsahuji vysledky hernich kol, statistiky
rulety, Zhava a chladna ¢isla a sloupcové grafy. Sdzejici mize vsadit pfimo na Zhavéd/chladna
¢isla, Cervenou/Cernou ¢i sudou/lichou.

Statistiky kola: V této sekci jsou zobrazeny vysledky za poslednich 500 hernich kol.

Zhava a chladna &isla: V této sekci jsou zobrazena 4 nejéast&ji vyherni &isla za poslednich 500
hernich kol. V druhém fadku se nachazi informace o tom, kolikrat byla ¢isla béhem poslednich
500 roztoceni vylosovéna.

Sloupcové grafy: V této sekci jsou zobrazeny sazky na cervenou/Cernou a sudou/lichou véetné
procenta hernich kol, ve kterych k danému vysledku doslo, zahrnuty jsou i udaje pro ¢islo 0.
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Vvplatni tabulka

Kulicka rulety se v ramci jedné hry technické hry ustali se na jednom z 38 Cisel s ptislusSnou
barvou. Odpovidajici vyhry z jedné hry technické hry jsou vypocteny podle nasledujici vyplatni
tabulky:

Vnitini sazka (Inside bet)*

Nazev Popis Vyherni multiplikator

Jedno ¢islo (Straight-Up) Sazka na jedno ¢islo 36X

) Sazka na linii mezi dvéma
Dvé ¢isla (Split) ., 18x
sousedicimi ¢isly.

Sazka na vné&jsi  okraj
sazkové  plochy  vedle
prvniho ¢isla v tade, ktera
Tti Cisla (Street) se vztahuje na celou fadu. | 12x
Priklad: 13, 14 a 15. Jako
sazky Street plati také sazky
na skupiny 0,1,2 nebo 0,2,3.

Sazka na prisecik vodorovné
a svislé linie uprostied
skupiny ctyf Cisel. Ptiklad:
17, 18,20 a21. Sazku Corner
muzete  rovnéz  uzavrit
na skupinu ¢isel 0, 1, 2, 3.

Ctyii &isla (Corner) Ox

Sazka na vnéjSi okraj

sazkové ploch rusecik
Pét Cisel (Top Line) ZXove Ploctly VP Y X

fady s ¢isly 0 a 00 a prvni
fady.

Sazka na vné&jSi  okraj
sazkové plochy v priseciku
dvou fad. Priklad: 19, 20, 21,
22,23 a?24.

Sest ¢isel (Line) 6X

* Maximalni hodnota vnitini sazky je: 1 000,00 K¢. V ptipad¢ kombinace vnitini a vnéjsi
sazky je celkova sazka do jedné hry technické hry vZdy maximalné 1000,00 K¢&.
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Vnéjsi sazky (Outside bet)*

Nazev

Popis

Vyherni multiplikator

12 ¢isel (Dozens)

"Ist 12"
(tj. prvni  sadu  dvanacti
po sob¢ jdoucich ¢isel, 1-12),
"2nd 12" (13-24), nebo "3rd
12" (25-36).

Sazka na pole

3x

Sloupce 12 ¢isel (Colums)

Sazka na pole oznacené "2 to
1" v dolni casti kazdého
sloupce o dvanécti ¢islech.

3x

Barva

Sazka na Cervené nebo Cerné
pole. (pokud kulicka ptistane
na zeleném Ccisle 0, sazky
na cervenou a ¢ernou barvu
prohréavaji).

2X

Sudé/Licha ¢isla (Even/Odd)

Sazka na pole s oznacenim
"Even" (sudd <¢isla) nebo
"Odd" (licha cisla). (pokud
kulicka pfistane na 0, sazky
licha

na sudd a éisla

prohravaji).

2X

Nizka/Vysoka cisla
(Low/High)

Sazka na pole "1-18" nebo
"19-36". (Cislo O
do téchto c¢iselnych skupin
zahrnuto).

neni

2X

* Maximalni hodnota vnéj$i sazky je: 1 000,00 K¢. V ptipad¢ kombinace vnitini a vnéjsi
sazky je celkova sazka do jedné hry technické hry vZdy maximalné 1000,00 K¢&.
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15 18 | 21 24 | 27 | 30 | 33 | 36 20
8 n 14 17 20 23 | 26 | 29 | 32 | 35 20
7 10 | 13 | 16 | 19 | 22 | 25 | 28 | 31 | 34 20

- ist - 12 | 7 2ndr- 12 3rd-- 12
1-18 | EVEN = oDD | 19-36

Napt. Sazejici umisténim minci odpovidajici hodnoty vsadi nasledujici kombinaci: vnitini
sazku 100,00 K¢ na cislo 0; vn&jsi sazku 100,00 K¢ na Cervenou barvu a vnéjsi sazku 100,00
K¢ na prostiedni sloupec Cisel (viz obrazek). Celkova sazka do jedné hry technické hry
odpovida souctu dil¢ich sazek pti zachovani zékonnych a nastavenych sazkovych limiti hry,
tj. 300,00 K¢. Vysledkem nahodného procesu je Cervené ¢islo 14. Dil¢i vyhry z jednotlivych
sazek se v ramci jedné hry technické hry scitaji. Celkova vyhra z jedné hry technické hry je
Vv takovém piipadé: 100,00 K¢ x 0 (nula) + 100,00 K¢ x 1 (Cervend barva) + 100,00 K¢ x 2
(prostfedni sloupec), tj. 300,00 K¢.

Nedokonéené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sazejici predCasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
V mist¢ jejiho preruSeni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sdzejiciho.
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Archangels: Salvation™

Zakladni informace

Hra Archangels: Salvation ™ je Sestivalcovy vyherni video automat se 100 fixnimi vyhernimi
liniemi. Hra obsahuje symboly Wild se dvéma riznymi funkcemi, symbol Scatter a funkce Free
Spins. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,08 %
Nejvyssi sazka 1 000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 70 560,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

UROVEN

HODN. MINCI

1000

I |
AUTOM. HRA

’MAX. SAZKA |

Klikanim na postranni tla¢itka se zvySuje nebo snizuje Groven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 40
minct.

Klikénim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlac¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poc¢tu minci ptislusné arovné a hodnoty

mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz cast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.

34




Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona

& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

Tlaéitko

Funkce

Pomoci Sipek uvniti informaci o hie lze pfechazet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovdna
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

o Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

e Uvodni obrazovka — zapind nebo vypina uvodni obrazovku.

o Otaci se mezernikem — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.
o Historie her — kliknutim na tla¢itko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu
Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo

Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy

se ma automaticka hra pferusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

e Funkce Zastavit automatickou hru:

O

O

Pii jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhte.

Dojde-li k vyhie Free Spins — zastavi automatickou hru pii vyhie zatoCeni
zdarma.

KdyzZ jedna vyhra prekroéi — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont€ sniZi o nastavenou hodnotu.

e Automatickd hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
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e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automaticka hra

¥ PokroGila nastaveni

Zastavit automatickou hru

B 5 jakékoliv whie

[ Dojde-ti k vjtie Free Spins
[ Kady: jecna whra prekroti

- KdyZ se hotovost navysi o
. KdyZ se hotovost snizi o

Potet roztoCeni

mER)

Zvolte pro spuSténi

Vvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 100). Pokud jsou vysledkem
hry technické hry shodné symboly na nckteré z téchto linii od valce zcela vlevo smérem
doprava, dochazi ke zformovani vyherni kombinace.
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Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nésobek hodnoty urovné a hodnoty mince) vyndsobenou multiplikatorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry séitaji. Vysoké
herni symboly jsou samostatné symboly, které se zobrazuji na jedné pozici vélce, ale pro
zjednoduseni jsou znazoriovany jako slozené symboly.

VYSOKE VYHERNI SYMBOLY
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SYMBOLY STREDNICH VYHER

A

Napt. Hodnota mince je nastavena na 2,00 K¢ a hodnota urovné je nastavena na 10. Na vyherni
linii je vyto¢ena vyherni kombinace 3 shodnych symbolti Modrého srdce. Vyhra je v tomto
ptipadé vypoctena néasledovné: nastavena vyse sazky na vyherni linii (hodnota mince 2,00 K¢
x 10 trovni) x multiplikator 2, tj. 40,00 K¢.

Hra obsahuje tii varianty (2x2 Wild, slozené symboly Wild a samostatné symboly Wild)
zastupnych bonusovych symbolt Wild (viz obrazky), které zastupuji vSechny ostatni symboly
s vyjimkou symbolti Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle
Vyplatnich tabulek.
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Symbol 2x2 Wild

Hra obsahuje zastupny symbol 2x2 Wild, ktery je blok symboli Wild o velikosti 2x2 pozice.
Kterakoliv ¢ast zastupného symbolu 2x2 Wild, ktera je soucasti vyherni kombinace ve vyherni
linii, zastupuje vSechny ostatni symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace.

AKktivacéni oblasti

Hra obsahuje 2 oddélené aktivacni oblasti. Prvni z nich se nachazi na vSech pozicich valca
Vv prvni a druhé fadé hraciho pole a druha z nich se nachazi na vSech pozicich valct v jedenacté
a dvanéacté fad¢ hraciho pole. Pii aktivnim rezimu funkce Free Spins (viz nize) se obé Aktivacni
oblasti rozsifi o jednu fadu hraciho pole tak, Zze prvni Aktivacni pole se nachazi na vSech
pozicich valct v prvni, druh¢ a tieti fad¢ a druhé Aktivacni pole se nachazi na vSech pozicich
valcu v desaté, jedenacté a dvanacté fadé hraciho pole.

. /
Dn—- e — (’J‘ /.c‘w

oA

A
Y
" ’

el )

Specialni funkce Wild

Pokud se v Aktivacni oblasti béhem jedné hry technické hry zobrazi symbol Wild, aktivuje
se specialni funkce Wild. V prvni Aktivacni oblasti se aktivuje funkce Wild Heaven a v druhé
aktivacni oblasti se aktivuje funkce Wild Hell (viz niZe). Pokud se na pozicich Aktiva¢niho
pole zobrazi symbol 2x2 Wild, jsou odpovidajici funkce Wild aktivovany jednou za kazdou
pozici symbolu 2x2 Wild, ktery se nachazi v aktivaénim poli. (pt. Pokud se v Aktiva¢nim poli
zobrazi cely symbol 2x2 Wild — vSechny 4 pozice — aktivuje se specialni funkce Wild celkem
4x) Specialni funkce Wild mize byt opétovné aktivovana, pokud se v aktivnim rezimu funkce
Wild zobrazi v Aktiva¢nim poli dal§i symbol Wild, a to jak jednoduchy, tak 2x2 Wild. Za kazdy
symbol Wild v Aktiva¢ni oblasti se vytvoii jedna sada symboli Wild (symboly Wild se zobrazi
na né€kolika po sobé& jdoucich pozicich vélce) nebo 4 samostatné symboly Wild. Stejna specialni
funkce se nemuze aktivovat dvakrat po sobé a ob€ specidlni funkce nemohou byt aktivni
souCasn¢ (Pokud tedy byla nejprve aktivovana specialni funkce Wild Heaven, dalsi
aktivovanou funkci v rdmci jedné hry technické hry mize byt pouze funkce Hell). V aktivnim
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rezimu specidlnich funkci Wild mohou byt na pozicich valct zobrazeny pouze slozené symboly
Wild (n€kolik po sob¢ jdoucich pozic na valci) nebo samostatné symboly Wild. Aktivni rezim
specialni funkce Wild skon¢i, pokud se v Aktivacnich oblastech nezobrazily jiz Zadné symboly
Wild, piipadné pokud se symboly Wild jiz nemohou objevit na zadné volné pozici valcii.
Vyhodnoceni vyhry z vyhernich linii dojde po ukonceni specialnich funkci Wild a vyhry
se piipocCtou k vyhram ze zakladni faze hry technické hry, ve které byl rezim specialni funkce
Wild aktivovan.

Funkce Heaven

Pokud dojde beéhem jedné hry technické hry v prvni Aktivacni oblasti k zobrazeni symbolu 2x2
Wild, a to uplné nebo caste¢né, dojde k aktivaci funkce Heaven. Pokud se symbol 2x2 Wild
zobrazi pouze Castecné, dojde k utvofeni 2 sloZzenych symboli Wild a pokud se symbol 2x2
Wild zobrazi uplné, dojde k utvotfeni 4 slozenych symboli Wild. SloZené symboly Wild
o0 velikosti 3 az 5 po sobé& jdoucich pozic na vélci ndhodné piekryji jakékoliv pozice valcii
V hracim poli kromé pozic prvni Aktivacni oblasti. Slozené symboly Wild mohou tpln€ nebo
castecné prekryt symboly Scatter (viz niZe), samostatné symboly Wild nebo mensi slozené

symboly Wild.
Funkce Hell

Pokud dojde béhem jedné hry technické hry v druhé Aktivaéni oblasti k zobrazeni symbolu 2x2
Wild, a to UpIn€ nebo Castecné, dojde k aktivaci funkce Hell. Pokud se symbol 2x2 Wild zobrazi
pouze Caste¢né, dojde k utvoreni 8 samostatnych symboli Wild a pokud se symbol 2x2 Wild
zobrazi uplné, dojde k utvofeni 16 samostatnych symboli Wild. Samostatné symboly Wild
nadhodné& prekryji jakékoliv pozice valch v hracim poli kromé pozic druhé Aktivacni oblasti.
Slozené symboly Wild nemohou piekryt symboly Scatter (viz niZe) nebo samostatné symboly
Wild.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje slozeny bonusovy symbol Scatter, ktery se zobrazuje na dvou po sob¢ jdoucich
pozicich na valci a ktery se 1 pfesto, Ze zabird dvé pozice na valci, povaZuje pouze za jeden
symbol. Pokud se na valci zobrazi symbol Scatter pouze Caste¢né, povazuje se za plné
zobrazeny.

Pokud se kdekoliv na vélcich objevi 3 symboly Scatter, aktivuji se vV ramci jedné hry technické
hry bonusova zatoceni zdarma. 3 symboly Scatter aktivuji 10 bonusovych zatoceni zdarma, 4
symboly Scatter aktivuji 15 bonusovych zatoCeni zdarma, 5 symbolli Scatter aktivuje 20
bonusovych zato¢eni zdarma a 6 symbolii Scatter aktivuje 25 bonusovych roztoceni zdarma.
Rezim funkce Free Spins Ize aktivovat, i kdyZ je symbol Scatter zcela nebo ¢astecné prekryt
slozenym symbolem Wild.
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Vyhry z bonusovych zatoCeni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram
Z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro ur€eni vyse vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouZzije vySe sdzky na vyherni linii jako v zakladni fazi hry, ve které
se bonusové zatoc¢eni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry
Z bonusovych zatoceni pfictené k vyhram ze zékladni faze hry technické hry, ve které byl rezim
bonusového zatoceni aktivovan. V rezimu bonusového zatoeni zdarma neni mozné vyhrat
dalsi bonusova zato¢eni zdarma.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sazejici pfedCasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
V mist¢ jejiho preruSeni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sdzejiciho.
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Atlantis

Zakladni informace

Hra Atlantis je pétivalcovy vyherni video automat s 5 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje

zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins, (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 94,90 %
Nejvyssi sazka 1 000 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 91 800,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Kliknutim na tlacitko se zahdji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry. Podrzenim
tlacitka se zahdji automaticka hra.

Kliknutim se otevie dal§i nabidka popsand nize:

Kliknutim se ptepne nabidka na nastaveni celkové sazky.
Klikanim na tlacitka ,,+* a ,,-,, se zvySuje nebo snizuje celkova
sdzka na jednu hru technické hry. Sdzka na jednu linii se rovna
podilu celkové sazky a poctu vyhernich linii.

Kliknutim se pfepne nabidka na informace o hie vcetné
Vyplatni tabulky.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.
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Tlaéitko Funkce

o Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

0 Kliknutim se zavie nabidka nastaveni.

Moznosti nastaveni hry

Jazyk — pfepinac¢em se popisky hry zobrazi v nastavené jazykové mutaci.
Zvuk - piepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty
Automaticka hra - pfepinacem se zapinad nebo vypina automaticka hra.
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 5). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach ptimo ve hie jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena celkova vyse sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pii celkové sazce 1 000 K¢. V
tomto pfipadé je napt. celkova vyhra pti zobrazeni 3 symboli Q 1 000,00 K¢.

:a;é 250 000 Ké
'~ 20 000 K&
T 5 000 Ke

2 000 Ké

‘A_a?m 500000Ke Q& 150 000 K&
5 300 000 Ke ", 25 000 K&
' 50 000 K¢ . 5 000 K&

80 000 Ke 50 000 Ke
20 000 Ke : 15 000 K¢
4 000 Ke < 3 000Ke

25 000 K Q 20 000 K
10 000 Ke ! 5 000 K&
10

2 000 Ke 1 000 Ke

9 20 000 Ké
/ 5 000 K
1 000 Ké

400 Ke
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Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolt Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek. Pokud je soucasti vyherni kombinace symbol Wild, uplatni se pro
vypocet vyhry nasobitel x2.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na valcich objevi 3
symboly Scatter, aktivuje se v ramci jedné hry technické hry 15 bonusovych zato¢eni zdarma.

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zékladni hry. Pro ureni vySe vyhry v ramci bonusovych
zatoceni zdarma se pouzije vySe sazky na vyherni linii jako v zékladni hie, ve které se bonusové
zatoCeni zdarma aktivovalo, avSak veSkeré vyhry jsou nasobeny tfemi. (toto se projevi i ve
Vyplatni tabulce) V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych zatocCeni
pfictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl reZim bonusového zatoceni aktivovan. V
rezimu bonusového zatoceni neni mozné vyhrat dal§i bonusova zatoceni.
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Aztec ldols

Zakladni informace

Hra Aztec Idols je pétivalcovy vyherni video automat s az 15 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje

zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins a Bonus game. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,65 %
Nejvyssi sazka 15,00 K¢
Nejvyssi vyhra 340 880,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 904,50 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Klikanim na tlacitko se nastavuje odpovidajici hodnota mince
na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tla¢itko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet
minci na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tla¢itko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet
linii na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlac¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu vyhernich linii, poctu minci a

hodnoty mince.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automaticke hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

46




Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona
& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

Tlaéitko Funkce

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie lze piechazet pomoci

Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

n Klinutim se otevfe historie hernich kol.
n Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

LD Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatodeni - prepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — prepinadem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho ziistatku (pifi nedostatecném zlstatku na uzivatelském konté

sazejiciho se hodnota sazky automaticky pfizplisobi disponibilnimu zlstatku na uZivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry umoziiuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptfipadé€ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sdzejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrzovany zdkonné podminky.
o Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:
o Pri jakékoliv vyhfe — pfepinacem se zapind nebo vypind moZnost ukonceni

automatické hry pfi jakékoliv vyhte.
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o PrFivyhre bonusové hry — pfepinacem se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o PrFi vyhre Zatofeni zdarma — pifepinaCem se zapina nebo vypind moznost
ukonceni automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o Kdyz jedna vyhra prekro¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyzZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyzZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zustatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.

AUTOM. HRA

10 B 20 B 50 BN 75 QM 100

Lastavit automatickou hru
@®  Piijakikoliv vyhie @ Pii vihie bonusové hry

@ Piivyhie Zatoéeni
wlarma

[+ 0.00
Kdyi jedna vyhra prekroéi

& 0.00
KdyZ penize vzrostou o

) 0.00
Kdyi se penize snifi 0
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Vyplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 15). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,

dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(ndsobek hodnoty mince a poctu minci) vynasobenou multiplikdtorem pfislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

— — ——— e e —— —_—

‘(}g
€ T
g 'Qfx"?’ y
X N B

1000
200

50

Napt. Hodnota mince je nastavena na 0,10 K¢, pocet minci vsazenych na jednu linii je nastaven

na hodnotu 5. Na vyherni linii 1 je vyto€ena vyherni kombinace 3 symboli Q. Vyhra je v tomto
pfipadé vypoctena néasledovné: nastavena sdzka na vyherni linii (hodnota mince 0,10 K¢ x 5
minci) x multiplikétor 5, tj. 2,50 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obréazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symboll Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek.
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Funkce Bonus Game

Hra obsahuje bonusovy symbol Pyramida (viz obrazek), ktery se na valcich objevuje pouze
béhem zédkladni faze hry pouze na valcich 3, 4 a 5. Pokud se kdekoliv na vélcich objevi alespon
3 symboly Pyramida, aktivuje se rezim funkce Bonus Game.

V rezim bonusové funkce Bonus Game sdzejici vybira ze skrytych moznosti, které jsou
zobrazeny jako soSky zlatych buzkl. Kazda soSka ndhodné obsahuje vyhru v mincich nebo
symbol Pasti. Vyhry v mincich jsou ndsobeny urovni sdzky. Pokud séazejici odkryje symbol
pasti, dojde k ukonceni rezimu funkce Bonus Game. Vyhra z bonusové hry se v ramci jedné
hry technické hry pfi€itd k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci zdkladni faze hry.
Veskeré volby hrace (vybér sosky zlatého blizka) nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter, ktery se na valcich objevuje pouze béhem hlavni hry.
Pokud se kdekoliv na valcich 1, 3 a 5 objevi 3 symboly Scatter (viz obrazky), aktivuje se v ramci
jedné hry technické hry bonusova zatoCeni zdarma, jejichZ pocet je ndhodné vybran z téchto
moznosti: 10, 12, 15, 18 a 20.

Tti symboly Scatter udéluji okamzitou vyhru v hodnoté pétinasobku celkové sazky. Pred
spusténim funkce Free Spins je také ndhodné vybran jeden z vyhernich symboli, ktery ma
behem aktivni funkce Free Spins funkci symbolu Extra Scatter. Pokud se tento symbol objevi
béhem funkce Free Spins na jakékoliv pozici vélce, dojde k roztazeni tohoto symbolu na
vSechny pozice valce a k udéleni vyher podle vyplatnich tabulek, pfi¢emz vyhry se vypocitavaji
podle poc¢tu symboli kdekoliv na vyherni linii. Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v rdmci

vvvvvv
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Pro urceni vySe vyhry v ramci bonusovych zatoceni zdarma se pouZzije vyse sazky na vyherni
linii jako v zakladni hie, ve které se bonusové zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova
vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych zatoCeni pfi¢tené k vyhram ze hry technické
hry, ve které byl rezim bonusového zatoceni aktivovan. V rezimu bonusového zatoc¢eni neni
mozné vyhrat dalsi bonusova zatoceni.

Nedokoncéené hry

Pokud se hra pierusi nebo ji sazejici pred¢asné opusti, budou vSechny informace o hie

a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v
mist¢€ jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry prekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.

51



Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona

& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

Aztec Warrior Princess

Zakladni informace

Hra Aztec Warrior Princess je pétivalcovy vyherni video automat s az 20 vyhernimi liniemi.

Hra obsahuje zastupné symboly Wild, Bonus a Scatter a funkce Free Spins a Aztec Temple,

(viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil

96,08 %

Nejvyssi sazka

20,00 K¢

Nejvyssi vyhra

213 150,00 K¢

Statisticka priimérnd hodinova prohra 1411,20 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Klikanim na tlacitko se nastavuje odpovidajici hodnota mince
na jednu hru technické hry.

Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
poctu vsazenych minci na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tla¢itko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet
linii na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu vyhernich linii, poctu minci a
hodnoty mince.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol Vv rezimu
automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie lze piechazet pomoci

Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

n Klinutim se otevfe historie hernich kol.
n Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

LD Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatodeni - prepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — prepinadem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho ziistatku (pifi nedostatecném zlstatku na uzivatelském konté

sazejiciho se hodnota sazky automaticky pfizplisobi disponibilnimu zlstatku na uZivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry umoziiuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptfipadé€ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sdzejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrzovany zdkonné podminky.
o Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:
o Pri jakékoliv vyhfe — pfepinacem se zapind nebo vypind moZnost ukonceni

automatické hry pfi jakékoliv vyhte.
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o Privyhre bonusové hry — pfepinacem se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o PrFi vyhre Zatofeni zdarma — pifepinaCem se zapina nebo vypind moznost
ukonceni automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o Kdyz jedna vyhra prekro¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyzZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyzZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zustatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.

AUTOM. HRA

10 B 20 B 50 B 75 J 100

Lastavit automatickeu hru
@  Pii jakékoliv vyhie @ Pii vyhie bonusové hry

@ Pii vihie Zatoéeni
darma

] 0.00
Ky jedna vyhra pekroéi

® 0.00
KdyZ penize vzrostou o

“ 0.00
Kdyi se penize saifi o
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Vyplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 20). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

(2 o o SRR o [HED 7 () o o [EE]
o0 5P 2 EEE v TR va 2505 v FEER v EERE) 0 vo ) vo R 20 (PR
Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii

(ndsobek hodnoty mince a poctu minci) vynasobenou multiplikdtorem pfislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi

vyhra. Vyhry z jednotlivych Vyhernlch linii se v ramci jedné hry technické hry SCltajl

il
-

)\ x5 1000

150 1’ x5/150 | Zx5 100 | x5/100 x5 100
x4 50 x4 50 | x4 25 x4 25 x4 25
x3 100 t\“x310 ) X3 5 Ao X35 | x35
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 0,10 K¢, pocet minci vsazenych na jednu linii je nastaven
na hodnotu 5. Na vyherni linii 1 je vytocena vyherni kombinace 3 symbolll Q. Vyhra je v tomto
ptfipadé vypoctena néasledovné: nastavena sdzka na vyherni linii (hodnota mince 0,10 K¢ x 5
minci) x multiplikétor 5, tj. 2,50 K¢.

Multiplikdtor vyher za zobrazeni symbolii Scatter (viz nize) se pouZzije k vypoctu vyhry jako
nasobitel celkové sazky.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolt Scatter a Bonus (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni
kombinace dle Vyplatnich tabulek.

V rezim bonusové funkce Aztec temple sazejici vybira ze skrytych moznosti, které jsou
zobrazeny jako sosky zlatych buzkl. Kazda soska ndhodné obsahuje vyhru v mincich nebo
symbol Pasti. Vyhry v mincich jsou nasobeny urovni sazky. Pokud sazejici odkryje symbol
pasti, dojde k ukonceni rezimu funkce Bonus Game. Vyhra z bonusové hry se v ramci jedné
hry technické hry pficita k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni faze hry.
Veskeré volby hrace (vybér sosky zlatého biizka) nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Funkce Aztec Temple
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Hr obsahuje bonusovy symbol Lebka (viz obrazek). Pokud se béhem zakladni faze hry objevi
kdekoliv na valcich tfi tyto symboly, dojde k aktivaci funkce Aztec Temple.

jednotlivych vyhernich kombinaci béznych symboli.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter, ktery se na valcich objevuje pouze béhem hlavni hry.
Pokud se kdekoliv na valcich objevi 3, 4 nebo 5 symboli. Scatter, aktivuje se v ramci jedné hry
technické hry bonusova zatoCeni zdarma (viz obrazky). 3 symboly Scatter aktivuji 15
bonusovych zatoceni zdarma, 4 symboly Scatter aktivuji 20 bonusovych zatoc¢eni zdarma a 5
symboli Scatter aktivuje 25 bonusovych zato¢eni zdarma. Béhem aktivniho rezimu funkce Free
Spins mé symbol Scatter vlastnosti symbolu Wild.

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro ur€eni vySe vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouZije vyse sazky na vyherni linii jako v zakladni hte, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoceni pfictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoCeni
aktivovan. V rezimu bonusového zatoceni neni mozné vyhrat dalsi bonusova zatoceni.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pierusi nebo ji sazejici ptedcasné opusti, budou v§echny informace o hie

a uzaviené sazky uloZeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v
misté jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Baker's Treat

Zakladni informace

Hra Baker's Treat je pétivalcovy vyherni video automat s 15 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje zastupné symboly Wild a 5 variant funkce Sila mouky a funkce Vypeceni (viz obrazky

a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil

96,03 %

Nejvyssi sazka

75,00 K¢

Nejvyssi vyhra

375 000,00 K¢

Statisticka priimérnd hodinova prohra 5359,50 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

=
=
0

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktudlné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu

automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢etné¢ Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.
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Tlaéitko Funkce

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoceni - prepinatem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pfepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zistatku (pii nedostate¢ném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocild nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

piipad€ nedostatecného ziistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapina nebo vypina moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhfte.

o PFi vyhre Zatoceni zdarma — piepinacem se zapind nebo vypind moznost
ukonceni automatické hry pti aktivaci bonusové funkce.

o KdyZ jedna vyhra prekroc¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.
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AUTOM. HRA

Lastavit automatickou hru
Pii jakékoliv vyhie Pi vihie Zateteni
® - ®

0.00

0.00

0.00 CK
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 15). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava
nebo od valce zcela vpravo smérem doleva, dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

e 2 PP 3 (4 PO SRR © TN 7 8 PP
_9%1?%11%12&13@14@15@

Na kazdé¢ vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se
v ramci jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. Nize je priklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 30,00
K¢. V tomto piipadé€ je napt. celkova vyhra pii zobrazeni 3 symboli Zelené¢ho dortiku 24,00

5 CZK1200.00 5 CZK600.00 5 CZK360.00 5 CZK300.00 5 CZK180.00
4 CZK 240.00 4 CZK150.00 4 CZK120.00 4 CZK90.00 4 CZK 60.00
3 CZK 60.00 3 CZK 48.00 3 CZK 36.00 3 CZK 30.00 3 CZK 24.00

o
Lo |

.w -j
‘:‘p'- - ,..,d"ll'-:' )

".',ul-‘!

NAHRAZUJE VSECHNY SYMBOLY

5 CZK 1200.00 5 CZK 60.00
4 CZK 240.00 4 CZK 18.00
3 CZK 60.00 3 CZK 12.00
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Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Sila Mouky

Hra obsahuje nad kazdym z valcti ukazatel vysokych vyhernich symboli. (viz obrazek)

O0® Coe TTD Vo0 B8®
"M!O

( V)

Pokazd¢, kdyz se béhem jedné hry technické hry na vSech pozicich valce zobrazi odpovidajici
vysoky vyherni symbol, dojde k ptidani jednoho odpovidajiciho symbolu na ukazatel nad
valcem. Pokud dojde v prubéhu hrani technické hry k tiplnému zaplnéni jednoho z ukazatelt,
dojde k aktivaci jedné z variant funkce Sila mouky, podle toho, ktery ukazatel byl zapInén. Pti
kazdé z variant funkce Sila mouky jsou v ramci jedné hry technické hry udéleny tfi bonusova
zatoceni zdarma. Pro urceni vySe vyhry v rdmci bonusovych zatoCeni zdarma se pouZzije
pramérna vyse celkové sazky pfii sbirani bodli na ukazateli funkce Sila mouky. Po skonceni
ttech bonusovych zatoCeni zdarma se ukazatel vynuluje. Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma
se v ramci jedné hry technické hry pfi¢itaji k vyhrdm z jednotlivych vyhernich kombinaci
zékladni hry. V poli Celkové vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych zatoceni prictené
k vyhrdm ze hry technické hry, ve které byl reZim bonusového zatoceni aktivovan. Behem
bonusovych zatoceni zdarma nedochézi k zaplhovani ukazateli vysokych vyhernich symbolt.

Varianty funkce Sila mouky jsou nasledujici:

Sila mouky Zeleného dortiku:
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Pokud dojde k zapInéni nad prvnim valcem, je aktivovana varianta funkce Sila mouky Zeleného
dortiku. Pf1 aktivaci této varianty funkce Sila mouky jsou udéleny 3 bonusova zatoCeni zdarma,
pricemz pti kazdém zatocCeni se na dvou ndhodnych sousedicich valcich zobrazi stejné symboly.

Sila dortiku

®|= (3
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Sila mouky Boriivkového kolace

Pokud dojde k zaplnéni nad druhym vélcem, je aktivovana varianta funkce Sila mouky
Boriivkového kolace. Pii aktivaci této varianty funkce Sila mouky jsou udéleny 3 bonusova
zatoCeni zdarma, pfiCemz pii kazdém zatoCeni se na vSech pozicich nahodného valce zobrazi
pouze symboly Wild.

Sila boruvkového kolace
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Sila mouky Mrkvového dortu

Pokud dojde k zaplnéni nad tfetim valcem, je aktivovana varianta funkce Sila mouky
Mrkvového dortu. Pii aktivaci této varianty funkce Sila mouky jsou udé€leny 3 bonusova
zatoCeni zdarma, piicemz pii kazdém zatoCeni ma vysoky vyherni symbol Mrkvového dortu
vlastnosti symbolu Wild.
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Sila mrkvového dortu

SSC

W/d

Sila mouky Citronového cheesecaku

Pokud dojde k zaplnéni nad ¢tvrtym valcem, je aktivovana varianta funkce Sila mouky
Citronového cheesecaku. Pfi aktivaci této varianty funkce Sila mouky jsou udéleny 3 bonusova
zatoCeni zdarma, pficemZ pii kazdém zatoCeni se zobrazené symboly Wild roztdhnou na
vSechny pozice valce, na kterém se zobrazily.

Sila citronového cheesecaku
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Sila mouky Jahodového zakusku

Pokud dojde k zaplnéni nad patym valcem, je aktivovana varianta funkce Sila mouky
Jahodového zakusku. Pti aktivaci této varianty funkce Sila mouky jsou udéleny 3 bonusova
zatoCeni zdarma, pfi¢emz pti kazdém zatoceni se vSechny zobrazené nizké vyherni symboly
preméni na stejné nizké vyherni symboly.

Sila jahodového zakusku

e
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Funkce Vypeceni

Pokud se na kazdém valci béhem zakladni faze hry zobrazi vysoky vyherni symbol odpovidajici
ukazateli nad valcem, dojde k aktivaci funkce Vypeceni a k udéleni 5 bonusovych zatoceni
zdarma. Za kazdy vysoky symbol, ktery se zobrazi na odpovidajicim valci navic, tedy pokud
se na valci zobrazi vice nez jeden odpovidajici vysoky vyherni symbol, dojde k udéleni jednoho
bonusového zatoCeni zdarma navic. Béhem bonusovych zatoCeni zdarma dojde k postupné
aktivaci vSech variant bonusové funkce Sila mouky, a to v pofadi zleva doprava, pficemz
bonusové funkce se vzdy prenaseji do nasledujiciho bonusového zatoCeni zdarma. Napft. prvni
bonusové zatoceni zdarma se odehraje s aktivni funkci Sila mouky Zeleného dortiku, druhé
s aktivnimi funkcemi Sila mouky Zeleného dortiku a Sila mouky Borivkového kolace, tieti
s aktivnimi Sila mouky Zeleného dortiku a Sila mouky Boruvkového kolace a Sila mouky
Mrkvového dortu atd. VSechna bonusové zato€eni zdarma nad rdmec péti bonusovych zatoceni
zdarma se odehraji se vSemi variantami funkce Sila mouky.

508 oo 00 00 00

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro ur€eni vySe vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouZije vySe celkové sazky jako v zdkladni hie, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoCeni pfictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl reZim bonusového zatoceni
aktivovan. V reZzimu bonusového zatoceni je mozné vyhrat dal§i bonusova zato¢eni. Béhem
bonusovych zatoceni zdarma nedochazi k zapliiovani ukazateld vysokych vyhernich symbola

Nedokoncené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v miste
jejiho pteruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sdzejiciho.
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Banana Rock

Zakladni informace

Hra Banana Rock je pétivalcovy vyherni video automat s 10 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins a Rock N° Rollin‘ a funkce

Ptidavek, (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,60 %
Nejvyssi sazka 200,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 12 240,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

7= 700, 10:00[15:00] 20.00,25.00] + 1

'IIII.@[]

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktudlné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.
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Tlaéitko Funkce

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoceni - prepinatem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pfepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zistatku (pii nedostate¢ném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocild nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

piipadé nedostatecného ziistatku uzivatelského konta sézejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhie — prepinacem se zapind nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhfte.

o PFivyhie bonusové hry — prepina¢em se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o Kdyz jedna vyhra prekro¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.
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AUTOM. HRA

10 N 20 B 50 100

Lastavit automatickou hru

@  Piijakékoliv vjhie @ Piivyhie Zatodeni
darma

0.00

0.00

0.00
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 10). Pokud jsou vysledkem hry

technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,

dochazi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi

vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach ptimo ve hte jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je

nastavena vySe sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 15,00
K¢&. V tomto ptipad¢ je napt. celkova vyhra pii zobrazeni 3 symboli Q 7,50 K¢.

x5 600.00
x4 150.00
x3 75.00

x5 60.00
x4 15.00
x3 7.50

Bonusové symboly

x5 300.00
x4 75.00
x3 37.50

x5 240.00
x4 60.00
x3 30.00

x5 60.00
x4 15.00
x3 7.50

x5 60.00
x4 15.00
x3 7.50

ML,;)ag-YKm;‘zoL
ROLLIT
x5 600.00

WiLD

x5 180.00
x4 45.00
x3 22.50

x5 120.00

x4 30.00
x3 15.00

x5 60.00
x4 15.00
x3 7.50
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Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolii Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Rock ,N¢ Rollin¢

Pokud se na valcich zobrazi 2 a vice symboli Wild, dojde k aktivaci funkce Rock ,N Rollin°
a kudéleni opakovaného bonusového zatoCeni zdarma, pii kterém vSechny symboly Wild
zlstanou zobrazeny na svych pozicich. Po roztoceni vélci v rdmci opakovaného zatoceni se
symbol Wild nejvice vpravo pohybuje smérem k symbolu Wild nejvice vlevo a zanechava za
sebou zobrazené dalsi symboly Wild.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na valcich 1 a 5 objevi
2 symboly Scatter, aktivuje se v ramci jedné hry technické hry 10 bonusovych zato¢eni zdarma.
pokud se béhem aktivni funkce Free Spins zobrazi na pozicich valct dals$i symbol Scatter, dojde
pii kazdém jeho zobrazeni k udéleni jednoho bonusového zatoceni zdarma navic.

Pokud se béhem aktivniho rezimu funkce Free Spins zobrazi na vélcich jeden z vysokych
vyhernich symbolu jako slozeny, tj. je na vSech pozicich valce, dojde k ¢astenému zaplnéni
ukazatele nad valci a udé€leni nésobitele, ktery se zvysi za kazdy takovy symbol o 1 az do
maximalni vyse x5.

Po skonceni rezimu funkce Free Spins dojde v ramci jedné hry technické hry k aktivaci
dodatecné funkce Encore Spin s garantovanou vyhrou. Pfi aktivni funkci Encore Spin neplati
pravidla funkce Rock ,N‘ Rollin‘. Uplatni se vSak pravidla tykajici se nasobitelt funkce Free
Spins s tim, Ze maximalni nasobitel mtize nabyt hodnoty x25.
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Vyhry z bonusovych zatoCeni zdarma se v ramci jedné hry technické hry piicitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zékladni hry. Pro urceni vySe vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouzije vySe celkové sdzky jako v zakladni hie, ve které se bonusové
zatoCeni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoCeni prictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoCeni
aktivovan. V rezimu bonusového zatocCeni je mozné vyhrat dalsi bonusova zatoceni.

Nedokoncéené hry

Pokud se hra pierusi nebo ji sdzejici pred¢asné opusti, budou vSechny informace o hie

a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v
mist¢€ jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry prekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sdzejiciho.
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Bars & Stripes

Zakladni informace

Hra Bars & Stripes je pétivalcovy vyherni video automat s 25 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje symboly Scatter a Wild a bonusovou funkci Hat Bonus. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,10 %
Nejvyssi sazka 250,00 K¢
Nejvyssi vyhra 66 240,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 11 700,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Hodnota mince

0,50 K¢

Minci na radu

v .

Roztocit

Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo snizuje
celkova vyse sazky na jednu hru technické hry, ktera se vypocita
jako pocet linii (25) x pocet minci na linii x hodnota mince.

Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo sniZzuje
hodnota mince. a pocet vsazenych minci na vyherni linii, a
moznost vypnuti/zapnuti zvuku.

Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo sniZuje
pocet vsazenych minci na vyherni linii.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry.

Klikdnim na Sipky se prepind mezi jednotlivymi strankami
technické hry.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 25). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

B, 9 10+, 11 13%ws" 13 een, 14" 15

2l 21, [B2e" 0 B3« % 34" 85,

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty mince a po¢tu minci na linii) vynasobenou multiplikatorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry s¢itaji.

Napt. Hodnota mince je nastavena na 0,50 K¢ a pocet minci na vyherni linii je nastaven na 2 a
na vyherni linii se zobrazi vyherni kombinace 3 shodnych symbolii Piva. Vyhra je v tomto
pifipadé vypoctena néasledovné: nastavena vySe sdzky na vyherni linii (hodnota mince 0,50 K¢
x pocet minci na linii 2) x multiplikétor 6, tj. 6,00 K¢&.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolu Scatter a Bonus (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni
kombinace dle Vyplatnich tabulek. Pokud je soucasti vyherni kombinace jeden symbol Wild,
pro vypocet celkové vyhry z jedné hry technické hry se pouzije multiplikator x2. Samotné
symboly Wild utvéfeji vlastni vyherni kombinace dle pravidel pro bézné symboly. Pokud je
utvorena vyherni kombinace ze symbolti Wild dle Vyplatni tabulky vyse, pravidla pro pouziti
multiplikatort pro vypocet celkové vyhry z jedné hry technické hry se neuplatni.
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Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na vélcich objevi
alespon 3 symboly Scatter, dojde k vyplaceni vyhry, ktera je uréena celkovou hodnotou sazky
vynasobenou multiplikatorem ptislusSného poctu symbolt Scatter dle obrazku nize. Vyhry za
symboly Scatter se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich
kombinaci béznych symbola. Za symboly Scatter se vyplaci pouze nejvyssi vyhra.

Funkce Hat Bonus

Hra obsahuje bonusovy symbol Hat (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na valcich zobrazi alesponi
3 bonusové symboly Hat, dojde v ramci jedné hry technické hry k aktivaci bonusové funkce
Hat Bonus.

Po aktivaci funkce Hat Bonus sazejici vybira ze zobrazenych predmétii. Pocet predméti, které
sazejici vybira je uréen poctem symbold Bonus, které¢ bonusovou funkci aktivovaly. Pro uréeni
vyse vyhry v ramci bonusové hry se pouzije vysSe sazky jako v zdkladni fazi hry, ve které se
bonusova hra aktivovala. VeSkeré odkryté penézité vyhry jsou poté seCteny v poli Celkova
vyhra a ptipocteny k vyhrdm z jednotlivych vyhernich kombinaci ze zédkladni faze hry. Veskeré
volby, které jsou v prib&hu bonusové funkce sazejicim ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.
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Battle Royal

Zakladni informace

Hra Battle Royal je pétivalcovy vyherni video automat s 20 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins a Long Live the King. (viz

obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,56 %
Nejvyssi sazka 100,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 6 192,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Kliknutim na tlaéitko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zahaji hra technické hry s aktualné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.
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Tlaéitko Funkce

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoceni - prepinatem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pfepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zlstatku. (pfi nedostatecném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocild nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

piipadé nedostatecného ziistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhie — prepinacem se zapind nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhfte.

o PFivyhie bonusové hry — prepina¢em se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o Kdyz jedna vyhra prekro¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.
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AUTOM. HRA

Lastavit automatickou hru
@ Pii jakékoliv vihie @ Pii vyhie bonusové hry

0.00

0.00

000 e
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 20). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

smumm " T. 5 T ma e
. 6"

1..... 2 " _n U L]

sunnn 4w 58 7%unn™ 8 ®aw oa™ 110
m a 6 " n & e I3
T o L L o o e e g i 20!

Ve vyplatnich tabulkach ptimo ve hte jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. Nize je priklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 20,00

5CZK 300
4CZK 100
3CZK10

5CZK 600
4CZK 200
3CZK 40

5CZK 500
4CZK 150
3CZK 40

5CZK 500
4CZK 150
3CZK 40

5CZK 400
4CZK 100
3CZK 20

5CZK 400
4CZK 100
3CZK 20

5CZK 60
4CZK 10
3 CZK5

5CZK 50
4CZK 10
3 CZK5

5CZK 40
4CZK 10
3 CZK5

5CZK 30
4CZK10
3 CZK5

79



Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona
& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolii Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek.

Nahrazuje vSechny
symboly s vyjimkou
symbolu SCATTER

5CZK 600
4 CZK 200
3 CZK 40

Funkce Royal Flush

Funkce Royal Flush se aktivuje ndhodné béhem zékladni hry. Pokud dojde k aktivaci této

funkce, jsou vsechny zobrazené nizké symboly nahrazeny jednim nahodnym nizkym
symbolem.

Bonusovy symbol Scatter

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrdzek). Pokud se kdekoliv na vélcich 1 nebo 5
objevi 2 symboly Scatter, aktivuje se v radmci jedné hry technické hry jedna z bonusovych
funkci — Free Spins nebo Long Live the King. Interakce sazejicitho nema vliv na vysledek hry
ani vyherni podil.
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Funkce Free Spins

Pted zacatkem funkce Free Spins sdzejici vybere jednu z manzelek krale (vysoky vyherni
symbol). Pokud se béhem aktivniho rezimu Free Spins zobrazi vysoky vyherni symbol na
valcich objevi se animace gilotiny a odsekne vysokému symbolu hlavu (pokud je zobrazenad).
Bonusova zato¢eni zdarma pokracuji do té doby, dokud nezbyde pouze jeden vysoky vyherni
symbol s neuseknutou hlavou. Béhem rezimu funkce Free Spins maji ,,odseknuté® vysoké
vyherni symboly vlastnosti symbolu Wild a plati pro n¢ nasledujici vyplatni tabulka:

5CZK 600 SCZK 600 5CZK 600 5CZK 600 5CZK 600 5CZK 600
4CZK 200 4CZK 200 4CZK 200 4CZK 200 4CZK 200 4CZK 200
3CZK 40 3CZK 40 3CZK 40 3CZK 40 3CZK 40 3CZK 40

Pokud je posledni vysoky vyherni symbol zaroven ten, ktery vybral na zacatku sazejici, vybere
sazejici jeden z valcl, na ktery umisti posledni vysoky symbol. Poté po jednom z vélcti sjede
gilotina. Pokud gilotina sjede po valci, na ktery sazejici umistil posledni vysoky vyherni
symbol, dojde k aktivaci bonusové funkce Long Live the King. Pokud ne, dojde k navratu do
zakladni hry.

Vyhry z bonusovych zato€eni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram
Z jednotlivych vyhernich kombinaci zékladni hry. Pro urceni vySe vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouZije vySe celkové sazky jako v zékladni hie, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoCeni priCtené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl reZim bonusového zatoceni
aktivovan. V rezimu bonusového zato¢eni neni mozné vyhrat dal§i bonusovéd zatocCeni.
Interakce sazejiciho nema vliv na vysledek hry nebo vyherni podil.
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Funkce Long Live the King

Sazejici postupné vybira z truhel, které obsahuji okamzitou penézitou vyhru. Po kazdém vybéru
se zobrazi duch jedné z manzelek, ktery pokud se dotkne postavy krale, bonusova hra kon¢i.
Jedna z truhel obsahuje kli¢. Po objeveni klice mtze sazejici hru ukondit a ziskat nasobitel
celkové vyhry z bonusové funkce (i z funkce Free Spins, pokud sazejici aktivoval bonusovou
funkci v ramci funkce Free Spins — viz vyse). Interakce sazejiciho nema vliv na vysledek hry
nebo vyherni podil.

Nedokoncené hry
Pokud se hra pterusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie

a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v
miste jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhita nedokoncené hry prekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Beauty and the Beast

Zakladni informace

Hra Beauty and the Beast™ je pétivalcovy vyherni video automat s 20 fixnimi vyhernimi

liniemi. Hra obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins a Golden Bet (viz

obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,30 — 97,00 %*
Nejvyssi sazka 875,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 58 275,00 K¢

* Hodnoty vyherniho podilu v zévislosti na volbach sazejiciho:

Golden Bet Vybér funkci Vyherni podil
Ne Pokojska, Majordomus, Séfkuchai 96,60 %
Ne Pokojskd, Séfkuchat, Majordomus 96,50 %
Ne Majordomus, Pokojska, Séfkuchat 96,70 %
Ne Majordomus, Séfkuchat, Pokojska 96,80 %
Ne Séfkuchat, Pokojska, Majordomus 96,30 %
Ne Séfkuchat, Majordomus, Pokojska 96,40 %
Nudge Pokojska, Majordomus, Séfkuchaf 96,70 %
Nudge Pokojska, Séfkuchat, Majordomus 96,70 %
Nudge Majordomus, Pokojské, Séfkuchat 96,80 %
Nudge Majordomus, Séfkuchaf, Pokojské 97,00 %
Nudge Séfkuchaf, Pokojska, Majordomus 96,30 %
Nudge Séfkuchaf, Majordomus, Pokojska 96,30 %
Boost Pokojska + Majordomus, Séfkuchat 96,30 %
Boost Pokojska + Séfkuchat, Majordomus 96,40 %
Boost Majordomus + Séfkuchat, Pokojska 96,40 %
Boost + Nudge Pokojska + Majordomus, Séfkuchat 96,60 %
Boost + Nudge Pokojska + Séfkuchat, Majordomus 96,70 %
Boost + Nudge Majordomus + Séfkuchaf, Pokojska 96,80 %

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, kterd se ve hie pouZivaji,

S popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sdzky a spusténi hry:
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Tlaéitko

Funkce

HODNOTA MINCE

&l("0,25") B

\0-

(

Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry. Sdzka na jednu linii se rovna
podilu celkové sazky a poctu vyhernich linii.

Kliknutim na tlacitko se zahdji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu vyhernich linii a hodnoty mince.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se zobrazi moznosti funkce Golden Bet.

Kliknutim se oteviou nasledujici moznosti hry:

VOOWOUO®

Kliknutim se otevfou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.

Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.
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Moznosti nastaveni hry

Zvuk MoZnosti

Hiasitost ‘x . ") - Zobrazovat Eastky v mincich

Zvuk

Obraz

' Zvukové efekty - Roztocit valce stiskem mezemiku

‘ Zvukové pozadi

Zastavit automatickou hru

Obraz - Na jednu vyhru minimainé Kcu
Rychlost B ‘ a ® ) Pokud se zlistatek zvy3i o KE[iJJ)

. Zobrazovat dvodni obrazek - Pokud se zustatek sniZi o Kcu

‘ Zobrazovat uvodni video - PFi spusténi reZimu roztodeni zdarma

Hlasitost — posuvnikem se ztlumuje nebo zesiluje zvuk.
Zvukové efekty — prepinacem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty.
Zvukové pozadi — prepinaem se zapina nebo vypinad hudba na pozadi.

Rychlost — posuvnikem se nastavuje rychlost animace otaceni valca.
Zobrazovat uvodni obrazek — piepina¢em se zapina nebo vypina tvodni obrazovka.
Zobrazovat uvodni video — piepina¢em se zapina nebo vypina ivodni video.

Moznosti

Zobrazovat ¢astky v mincich — pfepinadem se méni zobrazeni sazky, vyher a zastatku
v mincich nebo K¢.
Roztodit valce stiskem mezerniku — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni

hry.

Pokrocila nastaveni automatické hry

Pokrocila nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

Volbou ptislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

Automaticka hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
Automaticka hra se ukonc¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

piipadé nedostatecného ziistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.
Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.
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Zastavit automatickou hru:

o Na jednu vyhru minimalné K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o Pokud se zistatek zvySi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ztstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o Pokud se zistatek snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ztistatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.

o PFi spusténi rezimu rozto¢eni zdarma — zastavi automatickou hru, pokud se
aktivuje rezim funkce Free Spins.
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 20). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,

dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vsech 20 sazkovych rad vyplaci kombinace zleva.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii (podil
celkové sazky a poctu vyhernich linii) vyndsobenou multiplikatorem pftislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Symboly s vysokymi vyhrami

> 250

1100
230

80
. 30

9
> A

Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢. Na vyherni linii je vyto¢ena vyherni kombinace
4 shodnych symbolt Srdce. Vyhra je v tomto pfipadé vypoctena nasledovné: nastavena vyse
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sazky na vyherni linii (celkova hodnota sazky 100/pocet vyhernich linii 20 = 5,00 K¢&) X
multiplikator 25, tj. 125,00 K¢&.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolt Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Golden Bet

Pted kazdou hrou technické hry lze tlacitkem, které se nachazi vedle tlacitka pro zahajeni hry,
aktivovat funkci Golden Bet (viz obrazek). Aktivovanim funkce Golden Bet se (i) celkova sazka
zvysi o pét minci z 20 na 25 minci pifi vyberu funkce Boost, zvysi o 15 minci z 20 na 35 pfi
vybéru funkce Nudge a zvysi o 30 minci z 20 na 50 pfi vybéru funkce Boost & Nudge, (ii)
Mince navic zrezimu funkce Golden Bet v celkové sdzce nemé vliv na vypocet vyhry
Z vyhernich kombinaci. (viz Vyplatni tabulky).

T\
\.‘ns.\_- -3

Jednotlivé varianty funkce Golden bet:

Boost (extra 5 minci za hru technické hry): pti funkci Free Spins mé sézejici moznost vybéru 2
funkci namisto jedné (viz nize).

Nudge (extra 15 minci za hru technické hry): kdyZ se zobrazi 2 az 4 symboly Scatter béhem
zakladni faze hry a dal$i symbol se nachéazi t€sné pied nebo za hranici hraciho pole, dojde
k posunuti valce tak, Ze se na jeho pozici zobrazi dalsi symbol Scatter.

Boost & Nudge (extra 30 minci za hru technické hry): kombinace variant Boost a Nudge.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na valcich objevi
alespon 3 symboly Scatter, aktivuje se v ramci jedné hry technické hry 10 bonusovych zatoceni
zdarma. Pred zacatkem bonusovych zatoceni si sazejici vybere extra funkci funkce Free Spins
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(2 pokud je aktivni pfislusna funkce Golden Bet). Pokud se béhem rezimu funkce Free Spins
zobrazi kdekoliv na valcich alespon 3 symboly Scatter, poc¢et bonusovych zatoceni zdarma se
resetuje na 10 a sazejici bude mit mozZnost vybrat jinou extra funkci funkce Free Spins. Pokud
je rezim funkce Free Spins aktivovan zobrazenim 4 symboll Scatter, dojde navic k udéleni
okamzité penézit¢ vyhry v hodnoté 1000 minci. Pokud je rezim funkce Free Spins aktivovan
zobrazenim 5 symbola Scatter, dojde navic k udéleni okamzité penézité vyhry v hodnoté 5000
minci.

Extra funkce rezimu Free Spins:
Séfkuchat

Pii vybéru extra funkce rezimu Free Spins Séfkuchaf jsou valce 2, 3 a 4 synchronni a jsou na
nich tedy zobrazeny vzdy stejné kombinace symbold.

Séfkuchar

Majordomus

Pfi vybéru extra funkce rezimu Free Spins Majordomus se po zastaveni valcti b&hem
bonusového zatoCeni zdarma jeden z valci posune o jednu pozici nahoru nebo dolu tak, aby
byla utvofena nebo vylep$ena vyherni kombinace. Timto zpisobem muze dojit i k aktivaci
rezimu funkce Free Spins. Pokud je aktivni zaroveii extra funkce Séfkuchat a Majrodomus, tii
prostiedni synchronizované vélce se posunuji o jednu pozici jako jeden.
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Majordumus

Pokojska

Pti vybéru extra funkce rezimu Free Spins Pokojské se béhem kazdého zatoceni zdarma zobrazi
na nahodnych pozicich valctu 2-4 symboly Wild.

Pokojska
fo2N
DE

Béhem zdakladni faze hry miiZze byt v rdmci jedné hry technické hry jakédkoliv z téchto extra
funkci reZimu Free Spins ndhodné spusténa.

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro ur€eni vySe vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouZije vyse sazky na vyherni linii jako v zakladni hie, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoCeni pfictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl reZim bonusového zatoceni
aktivovan. V rezimu bonusového zatoceni je mozné jednou vyhrat dal$i bonusova zatoceni.
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BerryBurst™

Zakladni informace

Hra BerryBurst ™ je video automat video automat s hracim polem 5 sloupci x 3 tadki.
Symboly propadavaji hracim polem a tvoii vyherni kombinace. Uéelem hry je seskupit vyherni
kombinace alesponn péti shodnych symbolid vzajemné se dotykajicich horizontalné nebo
vertikalné. Hra obsahuje zastupné symboly Wild a Expanding Wild a funkci Re-Spins, (viz
obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,44 %
Nejvyssi sazka 1000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 64 080,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéditko Funkce

Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje troven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 20
minci.

HODN. MINCI Klikdnim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
g 2.00 o mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu minci pfislusné tirovné a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

91




Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona
& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

Tlaéitko Funkce

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovana
hlasitost.

mE D[

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

Uvodni obrazovka — zapina nebo vypina uvodni obrazovku.

Otaci se mezernikem — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahéjeni hry.
Historie her — kliknutim na tlacitko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu
Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo
Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy
se ma automaticka hra pterusit.
Volbou piislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.
Funkce Zastavit automatickou hru:
o PFi jakékoliv vyhte — zastavi automatickou hru pfti jakékoliv vyhfte.
o KdyZ jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.
o KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.
o KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlistatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.

Automaticka hra technické hry se zahdji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostate¢ného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zdkonné podminky.
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o Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.
Automaticka hra

¥ Pokrotila nastaveni

Zastavit automatickou hru
B Fii jakékoliv whie

B Kay: jedna vihva prekroti
[ Kdyz se hotovost navysi o

B Kayi se hotovost sniZi o

Pofet roztoteni

Kl EEX )

Zvolte pro spusténi

Vvplatni tabulky

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnoté sazky. Pokud jsou vysledkem jedné hry technické hry naznacené shodné
symboly, dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci. Pro sestaveni vyherni kombinace
je tieba seskupit 5 a vice symbolt, které se horizontalné anebo vertikalné vzajemné dotykaji.
Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sézky (nasobek hodnoty
urovné a hodnoty mince) vynasobenou multiplikatorem piislusné vyherni kombinace uvedené
ve Vyplatni tabulce. Z kazdé vyherni kombinace se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry
Z jednotlivych vyhernich kombinaci se v ramci jedné hry technické hry scitaji. Vyherni
kombinace symboli, které se vzdjemné horizontalné nebo vertikaln€ nedotykaji se vyplaceji
samostatné.

Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota Girovné je nastavena na 10. Vyherni
kombinaci tvoii 7 symbold Maliny. Vyhra je v tomto pfipadé vypoctena nasledovné: nastavena

vySe sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 10 trovni) x multiplikator 100, tj. 5000,00
K¢.
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Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Pokud 6 nebo
vice symboli Wild vytvoii shluk, zastupuji pouze jeden ze symbolll na jedné ze stran tohoto
shluku. Pokud dojde k zobrazeni symboli Wild na vSech pozicich valct, pouzije se k vypoctu
vyhry multiplikator 5 000, jako za symbol Maliny.

Pokud se kdekoliv na pozicich vélct béhem zakladni fdze hry objevi symbol Wild, pfeméni
se na zastupny bonusovy symbol Expanding Wild (viz obrazek), ktery pokryva v§echny pozice
valce. Poté dojde k udé€leni vyher z pfipadnych vyhernich kombinaci a aktivuje se funkce Re-
Spin.

3

%w
& D&

Béhem aktivni funkce Re-Spin zlistanou vSechny symboly Expanding Wild na svych pozicich

a dojde v ramci jedné hry technické hry k opétovnému roztoceni zbyvajicich valci. Pokud
se béhem aktivni funkce Re-Spin zobrazi na pozicich valcu alesponn jeden symbol Wild,
pfeméni se na symbol Expanding Wild, dojde k udéleni vyher z vyhernich kombinaci a znovu
se aktivuje funkce Re-Spin.

Vyhry z bonusovych zatoeni zdarma Vv reZimu funkce Re-Spin se v ramci jedné hry technické
hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci zékladni hry. Pro ureni vySe vyhry
v ramci bonusovych zato¢eni zdarma se pouzije vyse sdzky na vyherni linii jako v zédkladni fazi
hry, ve které se bonusové zato¢eni zdarma aktivovalo.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pirerusi nebo ji sézejici pfedCasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
V misté jejiho preruSeni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Bicicleta

Zakladni informace

Hra Bicicleta je pétivalcovy vyherni video automat s 25 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins a funkci Trofej. (viz obrazky

a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,30 %
Nejvyssi sazka 187,50 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 12 487,50 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

HODNOTA MINCE

Klikanim na postranni tla¢itka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry. Sdzka na jednu linii se rovna
podilu celkové sazky a poctu vyhernich linii.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poc¢tu vyhernich linii a hodnoty mince.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou nasledujici moznosti hry:

VOOWOUO®
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie lze piechazet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

QOO0

Moznosti nastaveni hry

Zvuk Moznosti

Hlasitost ‘x . ‘)) - Zobrazovat ¢astky v mincich
. Zvukové efekty - Roztocit valce stiskem mezerniku

. Zvukové pozadi : .
Zastavit automatickou hru

Obraz - Na jednu vyhru minimainé Kém
Rychlost * . a - Pokud se zlistatek zvysi o Kém

. Zobrazovat Givodni obrazek - Fokud ze ztr=latek o Kcm

- Pri spusténi rezimu roztoceni zdarma

Zvuk

e HiIasitost — posuvnikem se ztlumuje nebo zesiluje zvuk.
e Zvukové efekty — prepinacem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty.
e Zvukové pozadi — pfepinacem se zapind nebo vypina hudba na pozadi.
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Obraz

e Rychlost — posuvnikem se nastavuje rychlost animace otaceni valca.
e Zobrazovat Gvodni obrazek — prepinacem se zapina nebo vypina ivodni obrazovka.

Moznosti

e Zobrazovat ¢astky v mincich — prepinac¢em se méni zobrazeni sazky, vyher a zlstatku
v mincich nebo K¢.
e Roztodit valce stiskem mezerniku — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni

hry.
Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrodila nastaveni automatické hry umoziuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se mé automatickéd hra pferusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Na jednu vyhru minimalné K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry pfekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o Pokud se ziistatek zvySi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o Pokud se zistatek snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.

o PFi spusténi reZimu rozto¢eni zdarma — zastavi automatickou hru, pokud
dojde k aktivaci funkce Free Spins.
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 25). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nekteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ur¢ena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii (podil
celkové sazky a poctu vyhernich linii) vyndsobenou multiplikatorem pftislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry s¢itaji.
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢. Na vyherni linii je vytoena vyherni kombinace
4 shodnych symbolt Srdce. Vyhra je v tomto piipadé vypoctena nasledovné: nastavena vyse
sazky na vyherni linii (celkova hodnota sazky 125/pocet vyhernich linii 25= 5,00 K¢) X
multiplikator 30, tj. 150,00 K¢.
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Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolt Scatter (viz nize) a Trofej (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi
vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na valcich objevi
alespon 3 symboly Scatter, aktivuje se v ramci jedné hry technické hry 8 bonusovych zatoc¢eni
zdarma, 4 symboly Scatter aktivuji 16 bonusovych zatoCeni zdarma a 5 symboli Scatter
aktivuje 24 bonusovych zatoceni zdarma. Pokud se kdykoliv béhem aktivniho reZimu funkce
Free Spins zobrazi na jakékoliv pozici vélel jeden z vyhernich symbolii hrace (vysoké vyherni
symboly), mize se ndhodné zménit na symbol Wild, ktery ziistane na stejné pozici vélce az do
ukonceni rezimu funkce Free Spins. Béhem aktivniho rezimu funkce Free Spins se na pozicich
vélcl nezobrazuji bézné symboly Wild jako v zékladni hte, ale pouze symboly Wild pifeménéné
ze symboll hracd. Vyhry z bonusovych zatofeni zdarma se v ramci jedné hry technické hry
pfic¢itaji k vyhrdm z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro urceni vySe vyhry v
ramci bonusovych zato¢eni zdarma se pouzije vySe sazky na vyherni linii jako v zékladni hte,
ve které se bonusové zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré
vyhry z bonusovych zatoceni pfictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim
bonusového zatoceni aktivovan. V reZimu bonusového zatoCeni neni mozné vyhrat dalsi
bonusova zatoceni.

EREF SDIN

Symbol Trofej

Hra obsahuje symbol Trofej (viz obrazek), ktery se zobrazuje pouze na pozicich vélce 5.
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Pokud se symbol Trofej zobrazi béhem zékladni faze hry, je ndhodné udélena bud’ penézita
vyhra nebo zatoceni zdarma.

Pokud se symbol Trofej zobrazi béhem aktivniho rezimu Free Spins, je ndhodné udélena bud’
penézita vyhra nebo dalsi zatoceni zdarma anebo se vSechny pozice jednoho z valcii 1 - 4 az do
konce rezimu funkce Free Spins pokryji symboly Wild.

Hodnoty moznych penézitych vyher: 50, 75, 100, 125, 150, 175, 200, 500, 600, 700, 800, 900
nebo 1000 minci.

Pocet moznych zatoceni zdarma: 8, 9, 10, 11 nebo 12.

Pokud se symbol Trofej zobrazi zaroven s alespont 3 symboly Scatter, nemize dojit k udé€leni
zatoCeni zdarma.
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Big Blox

Zakladni informace

Hra Big Blox je pétivalcovy vyherni video automat s 243 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje zastupné symboly Wild a funkci Velky blok (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,20 %
Nejvyssi sazka 125,00 K¢
Nejvyssi vyhra 486 000,00 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 8 550,00 K¢

Herni funkce

V nésledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

S popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko

Funkce

HODNOTA MINCE

QLo |®

Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zahdji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, ktera je vzdy
25 minci.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou nasledujici moznosti hry:

VOOWOLUO®

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.

Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

QOO

Moznosti nastaveni hry

Zvuk MozZnosti

Hlasitost - Zobrazovat ¢astky v mincich

‘x . ‘)) - Roztodit valce stiskem mezerniku
. Zvukové efekty

: 2 ; Zastavit automatickou hru
. Zvukové pozadi

- Na jednu vyhru minimalné
«
Pokud se zistatek zvysi o

Rychlost o &0 |
©

Obraz

Pokud se ztistatek snizi o

[ ® o

. - ‘ : K
. Zobrazovat Uvodni obrazek -

Zvuk

e HiIasitost — posuvnikem se ztlumuje nebo zesiluje zvuk.
e Zvukové efekty — prepinacem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty.
e Zvukové pozadi — pfepinacem se zapind nebo vypina hudba na pozadi.

Obraz

e Rychlost — posuvnikem se nastavuje rychlost animace otaceni valcu.
e Zobrazovat ivodni obrazek — pfepinacem se zapina nebo vypind Givodni obrazovka.
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Moznosti

e Zobrazovat ¢astky v mincich — piepinaCem se méni zobrazeni sazky, vyher a ztstatku
v mincich nebo K¢.
e Roztodit valce stiskem mezerniku — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni

hry.
Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou ptislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pifed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Na jednu vyhru minimalné K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry piekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o Pokud se zistatek zvySi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o Pokud se zistatek snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.
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Vyvplatni tabulky

Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznacené shodné symboly na alespon tfech
sousedicich valcich od prvniho valce zleva, dochéazi ke zformovani vyherni kombinace. Pocet
vyhernich linii je tedy 243.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urCena zvolenou hodnotou mince vynasobenou
multiplikatorem ptislusné vyherni kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni
linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry séitaji.

Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢. Na vyherni linii je vytocena vyherni kombinace
4 shodnych symbolt Trojlistku. Vyhra je v tomto pfipadé¢ vypoctena nasledovné: nastavena
hodnota mince x multiplikator 5, tj. 75,00 K¢.
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Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které se nezobrazuji na valci 1 a
které zastupuji vSechny ostatni symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle
Vyplatnich tabulek.

Funkce Velky Blok

Béhem kazdé hry technické hry se na hracim poli ohrani¢i ndhodné pozice valcl ve tvaru
ctyttihelniku o velikosti minimalné 2x2 pozice, pfiCemz vSechny symboly, které se zobrazi
V tomto ¢tverci budou totozné. Nejvetsi mozna velikost Ctyfuhelniku je 5x3 pozice.
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Big Kahuna

Zakladni informace

Hra Big Kahuna je pétivalcovy vyherni video automat s 9 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje symboly Scatter a Wild a bonusové funkce Pick a Mask a Volcano. (viz obrazky

a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil

96,16 %

Nejvyssi sazka

22,50 K¢

Nejvyssi vyhra

20 105,00 K¢

Statistickd primérnéd hodinova prohra 1 036,80 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Hodnota mince

0,50 KE

Minci na radu

Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo snizuje
celkova vyse sazky na jednu hru technické hry, ktera se vypocita
jako pocet linii (9) x pocet minci na linii X hodnota mince.

Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo snizuje
hodnota mince. a pocet vsazenych minci na vyherni linii, a
moznost vypnuti/zapnuti zvuku.

Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo sniZzuje
pocet vsazenych minci na vyherni linii.

Kliknutim na tlacitko se zahdji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry.

Klikdnim na Sipky se prepind mezi jednotlivymi strankami
technické hry.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 9). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,

dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty mince a poctu minci na linii) vynasobenou multiplikatorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.

Napt. Hodnota mince je nastavena na 0,50 K¢ a pocet minci na fadu je nastaven na 2
a na vyherni linii se zobrazi vyherni kombinace 2 shodnych symbolt Leguana. Vyhra je v tomto
ptipadé vypoctena nasledovné: nastavena vySe sazky na vyherni linii (hodnota mince 0,50 K¢
x pocet minci na linii 2) x multiplikétor 5, tj. 5,00 K¢&.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolti Scatter a Bonus (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni
kombinace dle Vyplatnich tabulek. Samotné symboly Wild utvaieji vlastni vyherni kombinace
dle pravidel pro bézné symboly.
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ZASTUPNY SYMBOL DOPLNUJE
POUZE VYHRY Z OVOCE

) 8 000
1000

10

A
3 200
2

v P

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na valcich objevi
alespon 2 symboly Scatter, dojde k vyplaceni vyhry, ktera je uréena celkovou hodnotou sazky
vynasobenou multiplikatorem pfislusného poctu symbolti Scatter dle obrazku nize. Vyhry za
symboly Scatter se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich
kombinaci béznych symbolti. Za symboly Scatter se vyplaci pouze nejvyssi vyhra.

ROZPTYLOVE VYHRY.SE PRICITAJI K
VYHRAM Z VYHERNI| RADY

200x
29N
10x

Funkce Pick a Mask

Hra obsahuje bonusovy symbol Maska (viz obrazek). Pokud se na vyherni linii zleva doprava
zobrazi alespon 3 bonusové symboly Maska, dojde v ramci jedné hry technické hry k aktivaci
bonusové funkce Pick a Mask.

BONUSOVA HRA/MASK

A ACTIVNI VY HE RN RADE SPOUAT!
\ BONUSOVOU HRU MASK
»
50 14 az 4375
LY 14 az 2900
38 14 az 1650

Po aktivaci funkce Pick a Mask sazejici postupné vybird jednu Masku po druh¢ a odkryva tak
penézité vyhry. Bonusova funkce Pick a Mask kon¢i ve chvili, kdy sazejici odkryje symbol
Collect. Pro urceni vyse vyhry v ramci bonusové hry se pouzije vySe sazky jako v zakladni tazi
hry, ve které se bonusova hra aktivovala. Veskeré odkryté penézité vyhry jsou poté secteny
Vv poli Celkova vyhra a pfipocteny k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci ze zékladni
faze hry. Veskeré volby, které jsou v pribéhu bonusové funkce sdzejicim ¢inény, nemaji vliv
na vysledek hry ani vyherni podil.
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Funkce Volcano
Hra obsahuje bonusovy symbol Volcano (viz obrazek). Pokud se na vyherni linii zleva doprava

zobrazi alesponl 3 bonusové symboly Volcano, dojde v ramci jedné hry technické hry k aktivaci
bonusové funkce Volcano.

BONUSOVA HRA VOLCANO

3,4 NEBO 5 SYMBOLU SOPKY V.
A AKTIVNI VYHERNI RADE SPOUSTI
b BONUSOVOU HRU VOLCANO
e
\ -

,:/-;,; 50 100 az 2 500
: 4 50 az 1000

3 25 az 625

Po aktivaci funkce Volcano séazejici vybere zobrazené ovoce a odkryje tak penézitou vyhru.
Vyhra je poté ptipoctena k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci ze zakladni faze hry.
Pro uréeni vyse vyhry v rdmci bonusové hry se pouzije vySe sdzky jako v zakladni fazi hry,
ve které se bonusova hra aktivovala. Veskeré volby, které jsou v prubéhu bonusové funkce
sdzejicim Cinény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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Big Top

Zakladni informace

Hra Big Top je pétivalcovy vyherni video automat s 9 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
symboly Scatter a Wild. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,94 %
Nejvyssi sazka 45,00 K¢
Nejvyssi vyhra 25 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 1 652,40 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Hodnota mince Kliknutim se otevfe posuvnik, kterym se zvySuje nebo snizuje

1 00 K& _v hodnota mince, pfi¢emz sdzka na linii je vZzdy jedna mince —
7

celkova sazka se tedy vzdy rovna 9 minci.

Roztodit | |Kliknutim na tladitko se zah4ji hra technické hry s aktudlng
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry.

Klikdnim na Sipky se prepind mezi jednotlivymi strankami
technické hry, na kterych je zobrazena hra samotna, Vyplatni
tabulky a nastaveni vySe sazky.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

0B
v

Vyplatni tabulky
V nésledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 9). Pokud jsou vysledkem hry

technické hry shodné symboly na nekteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.
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Na jednu vyherni linii lze vsadit pravé jednu minci. VySe vyhry z jedné hry technické hry je
urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii (nasobek hodnoty mince a multiplikéatoru
piislusné vyherni kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce). Na kazdé vyherni linii se vyplaci
pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry
scitaji.

NWwWaW,;

5
4
3
2

W e

VESKERE VYHRY SE VYPLACEJ!
ZLEVA'DOPRAVA, POUZE ROZPTYLO
VYHRY SE VYPLACEJS| KDEKOL!

VYBRANA RADA VYPLACI
POUZE NEJVYSS] VYHRU

Napt. Hodnota mince je nastavena na 0,50 K¢ a na vyherni linii se zobrazi vyherni kombinace
3 shodnych symbolt Q. Vyhra je v tomto pfipad¢ vypoctena ndsledovné: nastavend vySe sazky
na vyherni linii (hodnota mince 1,00 K¢) x multiplikator 15, tj. 15,00 K¢.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrdzek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolu Scatter tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle
Vyplatnich tabulek. Samotné symboly Wild neutvareji vlastni vyherni kombinace.

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na valcich objevi
alespon 3 symboly Scatter, dojde k vyplaceni vyhry, ktera je uréena celkovou hodnotou sazky
vynasobenou multiplikatorem piislusného poc¢tu symbolii Scatter dle obrazku nize. Vyhry
za symboly Scatter se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych
vyhernich kombinaci béznych symboll. Za symboly Scatter se vyplaci pouze nejvyssi vyhra.
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Big Win Cat

Zakladni informace

Hra Big Win Cat je tfivalcovy vyherni video automat s 5 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,15 %
Nejvyssi sazka 500,00 K¢
Nejvyssi vyhra 400 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 34 650,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

& B 0 (B0 200 X

@

7,

©

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zahdji hra technické hry s aktudlné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.
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Moznosti nastaveni hry

Zvuk — piepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoCeni - piepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahajeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — piepinaCem se zapind nebo vypina funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho ztistatku (pii nedostate¢ném ziistatku na uzivatelském konté

sazejiciho se hodnota sazky automaticky piizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

konté sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocild nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se mé automatickéd hra pferusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zahdji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapind nebo vypind moZnost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o PFivyhie bonusové hry — piepinaem se zapina nebo vypina moZznost ukonceni
automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o KdyZ jedna vyhra prekroci K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry pfekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi 0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont€ sniZi o nastavenou hodnotu.
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AUTOM. HRA

(10 N 20 B 50 J 75 [ 100
Tastavit automatickou hru
@ P jakikoliv vjhe @® Pii vjhie bonusové hry

0.00

0.00

0.00
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 5). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nekteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach ptimo ve hte jsou uvedeny prepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. Nize je priklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 15,00
K¢&. V tomto ptipad¢ je napft. celkova V}’lhra pii zobrazeni 3 Prasatek 60,00 K¢.

0\) );

3 h» .2 CZK75.00

Q

CZK 15.00

CZK12.00

Vsechny vyhry se vyplace)l zleva doprava. Na kazdé
zvolené linll se vyplécl pouze nejvyssi vyhra.

000 wns SCI , 7 ) CZK 6.00

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obréazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek.
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CZK 240.00

Opakované zatoceni

Tt vertikaln¢ shodné symboly na dvou valcich bez aktivnich vyhernich linii spousti na
zbyvajicim vdlci jedno bonusové opakované zatoCeni zdarma. Pii opakovaném zato€eni
zustavaji tfi vertikdlné shodné symboly zafixovany. Pokud existuje moznost opakované¢ho
zatoceni dvou rtiznych valct, valec, jehoz symboly reprezentuji nejvyssi vyherni multiplikator,
se toCit nebude.

Kolo nasobitelu

Po naplnéni vSech valct shodnymi symboly se aktivuje ohnivé Kolo nasobitelt (viz obrazek).
Kolo nésobitell se spousti automaticky a po jeho dotoceni je dosazena vyhra ze zakladni hry
vynasobena ndhodné vyto¢enou hodnotou (od 2 do 10). Tlac¢itko Zato€ v Kole nasobiteld neplni
zadnou funkei.

Nedokoncené hry

Pokud se hra prerusi nebo ji sazejici pred¢asné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v miste
jejiho pteruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Blood

Zakladni informace

Hra Blood je pétivalcovy vyherni video automat s 5 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje

zastupné symboly Wild a Nasobeni vyhry. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 94,40 %
Nejvyssi sazka 1 000 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 100 800,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Kliknutim na tlacitko se zahaji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry. Podrzenim
tlacitka se zahaji automaticka hra.

Kliknutim se otevie dal§i nabidka popsana nize:

Kliknutim se pfepne nabidka na nastaveni celkové sazky.
Klikanim na tlacitka ,,+* a ,,-,, se zvySuje nebo snizuje celkova
sdzka na jednu hru technické hry. Sdzka na jednu linii se rovna
podilu celkové sazky a poctu vyhernich linii.

Kliknutim se pfepne nabidka na informace o hie vcetné
Vyplatni tabulky.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.
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Tlaéitko Funkce

5 L. ) g Klinutim se otevfe historie hernich kol.
r; Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

9 Kliknutim se zavie nabidka nastaveni.

Moznosti nastaveni hry

Jazyk — pfepinacem se popisky hry zobrazi v nastavené jazykové mutaci.
Zvuk - piepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty
Automaticka hra - pfepinacem se zapinad nebo vypina automaticka hra.
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 25). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach ptimo ve hie jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena celkova vyse sazky. Nize je piiklad Vyplatni tabulky pfi celkové sazce 1 000 K¢. V
tomto piipadé je napt. celkova vyhra pfi zobrazeni 3 symboli Q 1 000,00 K¢&.

500 000 Ke ~ 296 000 Ké
128 000 Ke ol 3e 000 Ke
16 000 Ke 12 000 Ke
8 000 Ke 6 000 Ké

128 000 Kc o~ 64 000 Ke
16 000 Ke ' 12 000 K&
8 000 Ke 5 6 000 Ke

4 000 Ke 3 000 Ke

32000k 16 000 K&

8 000 K¢
4 000 Ke

8 000 K¢
4 000 Ke
2 000 Ke

WILD + EXPANDO

6 000 K¢
3 000 Ke

4 000 K¢
2 000 Ke
1000 Ke

MULTIPLI WIN PRICE
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Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Nasobeni vvhry

Pokud se zobrazi 9, 12 nebo 15 shodnych symbolt J, Q, K nebo A na prvnich 3, 4 nebo 5
valcich, dojde k vynasobeni vSech vyher nasobitelem x2, x3, x4 nebo x5. Resp. trojnasobek za
devét shodnych symbolil, ¢tyinadsobek za dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact
shodnych symbolti.
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Blood Suckers™

Zakladni informace

Hra Blood Suckers™ je pétivalcovy video automat s 25 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje zastupny symbol Wild a ndhodné rozptyleny symbol Scatter (viz obrazek a popis

nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 98,00 %
Nejvyssi sazka 1 000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 36 000,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Klikanim na postranni tla¢itka se zvySuje nebo snizuje Groven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 25
minct.

Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poétu minci pfislusné trovné a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.

Pomoci Sipek uvnitf informaci o hie lze piechazet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovana
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

MozZnosti nastaveni hry

o Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu klice na hernim panelu.

o Otaci se mezernikem — zapiné nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.

o Historie her — kliknutim na tla¢itko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu
Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo
Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity,
kdy se ma automaticka hra prerusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

» Funkce Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhre — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

o Dojde-li k vyhte Free Spins — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhie
zatoCeni zdarma.

o PFi vyhie bonusové hry — zastavi automatickou hru pfi aktivaci bonusové hry.
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o Kdyz jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o Kdyz se hotovost navySi o — zastavi automatickou hru, pokud se zustatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o Kdyz se hotovost snizi o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.

e Automatickd hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

e Automatickd hra se ukonCi automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostate¢ného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit sutomaticno g

I P jsetson vijnde

B Dojoe-u k vinde Froe Spins
B P v borusowe rey

B Koz jpana wtwa plesandd
) Koy? se notovast navill o
B Koy2 se notovost sné¥ o

Polet roztolend

2volte pro spufitind

Vyplatni tabulka

V nasledujici Vyplatni tabulce jsou zobrazené tvary vyhernich linii (1 az 25). Pokud jsou
vysledkem hry technické hry shodné sousedici symboly na nékteré z téchto linii od valce zcela
vlevo smérem doprava, dochéazi ke zformovani vyherni kombinace.

VysSe vyhry z jedné hry technické hry je ur¢ena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty tirovné a hodnoty mince) vyndsobenou multiplikatorem pfislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.

5 7w [ ‘ 18 BonusGave 73 5 00 +10FREESPINS
%2000 : 2 DR i S O 55 +10 FREESPINS
‘5 23 A 110 FREESPINS

ﬁONUS‘s} Bonus GaME [af'f)u; s 2
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota urovné je nastavena na 4. Na vyherni
linii 1 je vyto¢ena vyherni kombinace 3 shodnych symbolt ¢esneku. Vyhra je v tomto piipadé
vypoctena nasledovné: nastavena vyse sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 4
urovni) x multiplikator 2, tj. 40,00 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupny bonusovy symbol Wild (viz obrazek), ktery nahrazuje vSechny ostatni
symboly (kromé symbolu Scatter a bonusového symbolu) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni
kombinace dle Vyplatnich tabulek. Symbol Wild utvati vlastni vyherni kombinace dle vyplatni
tabulky.

Hra obsahuje symbol Scatter (viz obrazek), ktery je ndhodné rozptyleny zastupny symbol.
Symboly Scatter utvari kdekoli na valcich vlastni vyherni kombinace dle Vyplatni tabulky
a ptipadné aktivuje zatoCeni zdarma (rovnéz dle vyplatni tabulky). V rezimu zatoceni zdarma
hra pokracuje se stejnou trovni sazky a stejnymi fixnimi vyhernimi liniemi, jaké byly nastaveny
v okamziku spus$téni reZimu zatoCeni zdarma. Pokud se v reZimu zatoCeni zdarma objevi
3 avice Scatter symboli, aktivuji se dalSi zatoCeni zdarma (dle Vyplatni tabulky). Vyhry
V rezimu zatoCeni zdarma z vyhernich linii a ndhodné rozptylenych bonusovych symboli
se trojnasobi.
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Hra obsahuje symbol Bonus (viz obrazek). Pokud se objevi alespon 3 Bonus symboly
na vyherni linii, dochézi k aktivaci bonusové hry. V ramci jedné hry technické hry je mozné
aktivovat bonusovou hru vzdy pouze jednou.

BONUS |

Bonusova hra

V reZimu bonusové hry mlZe sazejici vyhrat dal$i mince. Bonusovou hru spousti tfi a vice
bonusovych symbolt na vyherni linii ve sméru zleva doprava. V ramci jedné hry technické hry
lze spustit bonusovou hru pouze jednou. Sézejici v bonusové hie otevira postupné rakve
kliknutim na symbol rakve. Pokud v ni spi upir, objevi se dievény kiil, ktery upira zabije.
Za kazdého zabitého upira ziskavéd sazejici nahodny pocet bonusovych minci, tyto mince
se vV rdmci bonusové hry séitaji. Kdyz z oteviené rakve vyleti netopyr, bonusova hra konci
a sazejici musi kliknout na tlacitko Pokracovat pro navrat do zdkladni hry. Zobrazend hodnota
uvadi celkovy pocet minci nasbiranych béhem bonusové hry. Vyhra z bonusové hry je ur¢ena
vynasobenim celkového poc¢tu minci ziskanych béhem bonusové hry a nastavenou hodnotou
mince, pii které byla bonusova hra aktivovdna. Vyhra z bonusové hry se v rdmci jedné hry
technické hry pficita k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci zékladni hry.

Nedokoncené hry

Pokud se hra ptrerusi nebo ji sazejici pfedcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
Vv misté jejiho preruSeni. Pokud je 180denni lhiita nedokon&ené hry prekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Blood Suckers II™

Zakladni informace

Hra Blood Suckers 11 ™ je pétivalcovy vyherni video automat se 25 fixnimi vyhernimi liniemi.
Hra obsahuje symboly Wild a funkce Blood Rose Free Spins, Hidden Treasure Bonus game,
Bonus Shot a Scatter Shot (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,94 %
Nejvyssi sazka 500,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 27 540,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Klikanim na postranni tla¢itka se zvySuje nebo snizuje Groven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 20
minct.

Klikdnim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu minci pfislusné irovné a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz cast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.
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Tlaéitko

Funkce

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.

Pomoci Sipek uvnitf informaci o hie lze pifechazet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovana
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

e Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

e Uvodni obrazovka — zapind nebo vypina uvodni obrazovku.

o Otaci se mezernikem — zapiné nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.
o Historie her — kliknutim na tla¢itko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu

Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo

Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy

se ma automaticka hra prerusit.
e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

o Funkce Zastavit automatickou hru:

(@]

(@]

Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

Dojde-li k vyhie Free Spins — zastavi automatickou hru pti vyhte zatoceni
zdarma.

Pfi vyhie bonusové hry — zastavi automatickou hru pfi spusténi funkce Bonus
Game.

KdyzZ jedna vyhra prekroci — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.
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o Kdyz se hotovost snizi o — zastavi automatickou hru, pokud se zustatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.

e Automatickd hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

e Automatickd hra se wukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v pfipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Acrtumatichus hra

¥ Polwolila nestaveni

Tuslaeil smtormatichons vy

B 7 janissoliv wipie

- Dogle-& & vihie Free Spins
B 71 vitife borusovs hey

. Kay? jedra wiva phegodi
[ a2 s bitowest naitl o

) 0y s botoverst il o

Podet ractofend

10 ] 25 | 50

Zvolte pro spulitind

Vyplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 25). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vynasobenou multiplikatorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.

128



Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona
& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

SYMBOLY STREDNICH VYHER
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 1,00 K¢ a hodnota urovné je nastavena na 5. Na vyherni
linii je vyto¢ena vyherni kombinace 3 shodnych symbold Srdce. Vyhra je v tomto pfipadé
vypoctena nasledovné: nastavend vyse sazky na vyherni linii (hodnota mince 1,00 K¢ x 5
urovni) x multiplikator 5, tj. 25,00 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbola Scatter a Bonus (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni
kombinace dle Vyplatnich tabulek.
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Funkce Blood Rose Free Spins a symbol Scatter

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek), ktery se na valcich objevuje pouze béhem
zakladni faze hry. Pokud se kdekoliv na valcich objevi alespon 3 symboly Scatter, aktivuje se
rezim funkce Free Spins a v ramci jedné hry technické hry je udéleno 10 zatoCeni zdarma.
Pokud se kdykoliv béhem aktivni funkce Blood Rose Free Spins objevi na valcich alespon 3
symboly Scatter, je udéleno dalSich 10 zatoCeni zdarma, které se automaticky pfipoctou ke
zbyvajicimu poctu zatoCeni zdarma. Béhem aktivniho rezimu funkce Blood Rose Free Spins se
na vSechny vyhry na vyhernich liniich pouzije nasobitel x3.

Pro urceni vySe vyhry v ramci bonusovych zatoc¢eni zdarma se pouzije vySe sdzky na vyherni
linii jako v zékladni fazi hry, ve které se bonusové zato¢eni zdarma aktivovalo. V poli Celkova
vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych zatoceni ptictené k vyhram ze zakladni faze
hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoceni aktivovan.

Funkce Scatter Shot

Pokud se béhem zakladni faze hry objevi na valcich dva symboly Scatter, miize nahodné dojit
k aktivaci funkce Scatter Shot. Pfi aktivnim rezimu funkce Scatter Shot se na valcich objevi
dalsi symbol Scatter, dojde k aktivaci rezimu funkce Blood Rose Free Spins a vSechny symboly
sttednich vyher (viz Vyplatni tabulka) vyplati vyhru, ktera se vypocita jako 10 — 100 nasobek
urovné sazky.

Funkce Hidden Treasure Bonus Game a funkce Bonus Shot

Hra obsahuje bonusovy symbol Bonus (viz obrazek), ktery se na valcich objevuje pouze béhem
zakladni faze hry. Pokud se kdekoliv na sousednich valcich zleva doprava objevi alespon 3
symboly Bonus, aktivuje se rezim funkce Hidden Treasure. Pokud je rezim funkce Hidden
Treasure aktivovan ¢tyfmi symboly Bonus, jsou vSechny vyhry v mincich v rdmeci reZimu
funkce Hidden Treasure nasobeny x2 a pokud je reZim funkce Hidden Treasure aktivovan péti
symboly Bonus, jsou vSechny vyhry v mincich v rdmci reZimu funkce Hidden Treasure
nasobeny x3. (viz nize)
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Pokud se béhem zékladni faze hry objevi na valcich dva symboly Bonus, mtize ndhodné dojit
k aktivaci funkce Bonus Shot. Pfi aktivnim rezimu funkce Bonus Shot se na valcich 1, 2 nebo
3 objevi dalsi symbol Bonus a dojde k aktivaci rezimu funkce Hidden Treasure Bonus Game.

Rezim bonusové funkce Hidden Treasure ma pét arovni, piicemz v kazdé urovni sazejici vybira
Z péti skrytych moznosti, které jsou zobrazeny jako rakve Ci truhly, které sazejici postupné
otevira. Kazda rakev nebo truhla nahodné obsahuje vyhru v mincich a symbol Kli¢e, symbol
Scatter, nebo symbol Démona. (viz obrazek)

Nalezers symboly Scatter se Najde-li ufivatel symbol KIE, V pfipaddé, Zo hrdt nalezne démona,
nastitdvaji. Polud ma hra na koncl postoupi do dalsi Grovnd. Pokud k Hidden Treasure Bonus Game skongi
Hidden Treasure Bonus Game 3 odhaleni symbolu Klic dojde v
symboly Scatter, spusti se 10 posledni Growni, ziska hraZ odménu
roztodeni Blood Rose Free Spins Velly pollad, jejiz vySa je 1000 mind

lerdt Groved sazhy

Vyhry v mincich jsou ndsobeny trovni sdzky. Pokud rakev ¢i truhla obsahuje symbol klice,
postupuje bonusova hra do dalSiho kola, ve které sazejici opét vybird z péti moznosti. Pokud
sazejici odkryje symbol klice v poslednim, patém kole bonusové hry, dojde k udéleni vyhry
1000 minci krat Groven sazky. Symboly Scatter, které sazejici v pribéhu bonusové hry odkryje
se s¢itaji a pokud sazejici shromazdi na konci bonusové hry 3 symboly Scatter, dojde k aktivaci
funkce Blood Rose Free Spins a udéleni 10 zato¢eni zdarma. Pokud sazejici odkryje symbol
Démona, dojde k ukoneni rezimu funkce Hidden Treasure Bonus Game. Maximalni pocet
minci, které je mozné v pribéhu rezimu Hidden Treasure Bonus Game vyhrat, je 16 750. Vyhra
Z bonusové hry se v ramci jedné hry technické hry pficitd k vyhram z jednotlivych vyhernich
kombinaci zakladni faze hry. Veskeré volby hrace (vybér rakve &i truhly) nemaji vliv
na vysledek hry ani vyherni podil.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sdzejici pfedcasné opusti, budou vSechny informace o hie

a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
V misté jejiho pferuseni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncené hry piekro€ena, sazka je
vracena na uzivatelské konto sézejiciho.
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Bollywood Story™

Zakladni informace

Hra Bollywood Story ™ je pétivalcovy vyherni video automat s 9 fixnimi vyhernimi liniemi.
Hra obsahuje symboly Floating Wild, Scatter a funkce Free Spins. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,10 %
Nejvyssi sazka 1 000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 70 200,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

HODN. MINCI

Qo B

[ AUTOM. HRA ]

&=

Klikanim na postranni tla¢itka se zvySuje nebo snizuje Groven
sdzky na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 9
minct.

Klikénim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu minci piislusné irovné€ a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz cast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou informace o hie v€etné¢ Vyplatni tabulky.
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Tlacitko Funkce
Kliknutim na jednotlivé body uvniti informaci o hie lze
ORS00S0 pfechazet mezi jednotlivymi listy s informacemi o hie a

>

A
wy

Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovdna
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

o Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

e Uvodni obrazovka — zapind nebo vypina uvodni obrazovku.

e Otaci se mezernikem — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.
o Historie her — kliknutim na tla¢itko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu

Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

o Pokrodila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo

Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy

se ma automaticka hra pferusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

e Funkce Zastavit automatickou hru:

O

O

Pii jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhte.

Dojde-li k vyhie Free Spins — zastavi automatickou hru pii vyhie zatoceni
zdarma.

KdyzZ jedna vyhra prekroéi — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.

e Automatickd hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
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e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v ptipadé nedostate¢ného zustatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed€asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automaticid hea

¥ Poluofili nastaveni

Zmstownt stormatichon hru
. A jadulholiv wyhie
B 0o 5 ko vitde Froe Spirs

B %o¢; e vitea piviaoli ar N

I %oy se hatovest navidl o ar D
B %2 =e hotovest wnidi o ar TN

Polut rortolent

Zvolte pro spuditén

Vvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 9). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nésobek hodnoty urovné a hodnoty mince) vynasobenou multiplikatorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry s¢itaji.
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota trovné je nastavena na 10. Na vyherni
linii je vytoCena vyherni kombinace 3 shodnych symboli Q. Vyhra jeVvtomto ptipade
vypoctena nasledovné: nastavend vyse sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 10
urovni) x multiplikator 3, tj. 150,00 K¢&.

Hra obsahuje piekryvné zastupné bonusové symboly Floating Wild (viz obrazek), které
zastupuji vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolii Scatter tak, aby vznikla co nejvyssi
vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Béhem kazdé jedné hry technické hry v zakladni
fazi hry se na ndhodnych pozicich valct zobrazi 2—4 piekryvné symboly Floating Wild. Béhem
kazdé jedné hry technické hry v ramci aktivniho rezimu funkce Free Spins (viz niZe) se na
nahodnych pozicich valct zobrazi 3—6 prekryvnych symbolil Floating Wild. Pokud symbol
Floating Wild piekryva symbol Scatter, ma se za to, Ze jsou zobrazeny oba dva symboly.

Ou:n»u@

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter, ktery se na valcich objevuje béhem zakladni faze hry i
béhem aktivniho rezimu funkce Free Spins. Pokud se kdekoliv na valcich objevi alespon 3
symboly Scatter, aktivuji se v ramci jedné hry technické hry bonusova zatofeni zdarma. 3
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symboly Scatter aktivuji 10 bonusovych zatoeni zdarma, 4 symboly Scatter aktivuji 20
bonusovych zatoceni zdarma a 5 symbolti Scatter aktivuje 30 bonusovych zatoCeni zdarma.

Vyhry z bonusovych zatofeni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram
Z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro uréeni vyse vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouzije vySe sdzky na vyherni linii jako v zakladni fazi hry, ve které
se bonusové zatoc¢eni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry
Z bonusovych zatoceni pfictené k vyhram ze zakladni faze hry technické hry, ve které byl rezim
bonusového zatoCeni aktivovan. V rezimu bonusového zato¢eni zdarma je mozné vyhrat dalsi
bonusova zatoCeni zdarma. Dals$i bonusovd zatoceni zdarma se automaticky piipoctou
k aktualnimu poctu zbyvajicich bonusovych zato¢eni zdarma.

Nedokoncéené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sazejici predCasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
V mist¢ jejiho pferuSeni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncéené hry piekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Bonus Joker 11

Zakladni informace

Hra Bonus Joker Il je tfivalcovy vyherni video automat s 5 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins, (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 95,20 %
Nejvyssi sazka 1 000 K¢
Nejvyssi vyhra 400 00,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 86 400,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

START

Kliknutim na tlacitko se zahdji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry. Podrzenim
tlacitka se zahdji automaticka hra.

Kliknutim se otevie dal§i nabidka popsand nize:

Kliknutim se pfepne nabidka na nastaveni celkové sazky.
Klikanim na tlacitka ,,+* a ,,-,, se zvySuje nebo snizuje celkova
sdzka na jednu hru technické hry. Sdzka na jednu linii se rovna
podilu celkové sazky a poctu vyhernich linii.

Kliknutim se pfepne nabidka na informace o hie vcetné
Vyplatni tabulky.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.
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Tlaéitko Funkce

o Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

0 Kliknutim se zavie nabidka nastaveni.

Moznosti nastaveni hry

Jazyk — pfepinac¢em se popisky hry zobrazi v nastavené jazykové mutaci.
Zvuk - piepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty
Automaticka hra - pfepinacem se zapinad nebo vypina automaticka hra.
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 5). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach ptimo ve hie jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena celkova vyse sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pii celkové sazce 1 000 K&. V
tomto ptipadé je napft. celkova vyhra pfi zobrazeni 3 symboli Ttesné 4 000,00 K¢.

Bonus mad

i 8 000 Ke

24 000 Ke -
9 - 15 bonusovych kol

72 000 Ke A 24 000 Ke

wiLO

24000Ke ). 12 000 K

12000Ke V& 4000 Ké

Q‘ 4000Ke oL 4000 K&

Bonusové symboly
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Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolt Bonus Joker (viz nize) tak, aby vznikla co nejvy$si vyherni
kombinace dle Vyplatnich tabulek. Symbol Wild se ndhodn¢ muze roztdhnout na vSechny
pozice na valci.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek), ktery je specialni typ symbolu, kde vyhra
s nim spojena neni podminéna vyskytem Scatter symbolii na dané vyherni linii. Jinymi slovy,
pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyti Scatter symbol na herni
obrazovce, tak to znamenad, ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at’ uz se Scatter symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Pokud se v jedné z péti vyhernich linii zobrazi 3 symboly Scatter, aktivuji se v ramci jedné hry
technické hry bonusova zatoe€eni s ndhodnym rozsahem 5-15 bonusovych zatoceni zdarma.
V bonusové fazi této hry dostava hra¢ mimo standardni kombinace za kazdy samostatny symbol
Bonus osmindsobek sazky, kterd byla navolena do hry, v ramci které byla bonusova faze
spusténa.

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro ur€eni vySe vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouZije vyse sazky na vyherni linii jako v zakladni hte, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V rezimu bonusového zatoceni neni mozné vyhrat dals$i bonusova
zatoCeni.
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Book of Dead

Zakladni informace

Hra Book of Dead je pétivalcovy video automat s 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje symbol
Wild a symbol Scatter (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,21 %
Nejvyssi sazka 100,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 6 822,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Kliknutim na tla¢itko se nastavuje odpovidajici hodnota mince
na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet minci
na jednu hru technické hry.

& | Kliknutim na tla¢itko (nebo minus a plus) se nastavuje podet linii
na jednu hru technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktudlné nastavenou vysi
sdzky, kterd je stanovena vynasobenim hodnoty mince, po¢tu minci
a poctu vyhernich linii.

Kliknutim na tla¢itko mtze sdzejici zkratit dobu trvani jedné hry. Tato
funkce ma vyhradné vizualiza¢ni charakter a nema vliv na vysledek
hry, resp. vyherni podil hry.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast Pokrocila
nastaveni automatické hry.

AUTOM. HRA
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Tlaéitko

Funkce

| . I
MAX. SAZKA |

TABULKA VYPLAT}

HHIII[

Kliknutim automaticky nastavi maximalni vysi sazky v dané¢ hodnot¢
mince.

Kliknutim se zobrazi Vyplatni tabulka.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry. Viz ¢ast
Moznosti nastaveni hry. +

Kliknutim je ztlumena hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

Nastaveni

CZK 2.00
A 4

9 Iwk

o Nastaveni sazky — pomoci tlacitek plus a minus se nastavuje hodnota mince, pocet

minci a pocet linif na jednu hru technické hry.

e Zvuk — zapina nebo vypina zvuk hry.
o Automaticky upravovat sazky — zapina nebo vypina automatické upravy sazek (pti

nedostateCném zlstatku na uZivatelském konté sazejiciho se hodnota sazky automaticky

ptizplsobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském konté sazejiciho).

e Zahijeni hry technické hry mezernikem — zapinid nebo vypind funkci mezerniku

pro zahajeni hry.

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuje po kliknuti na moznost Automaticka

hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy se ma

automatické hra pierusit.
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e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

« Funkce Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

o PrFi vyhre Zatofeni zdarma — zastavi automatickou hru pfi vyhie volnych
zatoceni.

o Kdyz jedna vyhra prekroci — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZz penize vzrostou o — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZz se penize snizi o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.

o Automatickd hra technické hry se zahdji kliknutim na tlacitko Start.

e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v ptipadé nedostateéného zustatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru lze kdykoliv pfed¢asné ukonéit pomoci tla¢itka Stop.

AUTOM. HRA
10 J 20 BN 50 J 75 BN 100

Lastavit automatickou hru
P inkekoliy wibie PFi vibie Iatoteni
® jakekoliv vyh -m oéeni

el
Kdy! jedna vyhra plekrodi

Kdy? penize vzroston 0

Kdyl se penize saili o
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Vvplatni tabulka

V nasledujici Vyplatni tabulce jsou zobrazené tvary vyhernich linii (1 az 10). Pokud jsou
vysledkem hry technické hry shodné sousedici symboly na nékteré z té€chto linii od valce zcela
vlevo smérem doprava, dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

VysSe vyhry z jedné hry technické hry je urCena zvolenou hodnotou sazky na jednu linii
(nasobek hodnoty mince a poctu minci) vynasobenou multiplikatorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vV ramci jedné hry technické hry scitaji.

Napt. Hodnota mince je nastavena na 0,50 K¢, pocet minci vsazenych na jednu linii je nastaven
na hodnotu 5. Na vyherni linii 1 je vyto¢ena vyherni kombinace 3 symboli Q. Vyhra je v tomto
ptipadé vypoctena nasledovné: nastavend sazka na vyherni linii (hodnota mince 0,50 K¢ x 5
minci) x multiplikator 5, tj. 12,50 K¢.

Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii
se vV rdmci jedné hry technické hry scitaji.

X5 5000 XS 2000 X5 750

X4 1000 X4 400 X4 100 X4 100
X3 100 X3 40 X3 30 X3 30
X2 10 X2 5 X2 5§ X2 5

< - 7
/4 7
VAN 5|
XS 150 X5 150 X5 100 X5 100 X5 100

X4 40 X4 40 X4 25 X4 25 X4 25
X35 X3 5 X35 X35 X35

9 _.-.‘ 10 -‘-'-
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Bonusové symboly

Scatter symbol knihy (viz obrazek) je ndhodné rozptyleny bonusovy symbol, ktery se miize
objevit kdekoli na vSech valcich. Tti a vice Scatter symboli vyto¢ené kdekoli na valcich
aktivuji 10 zatoCeni zdarma. Funkci zatoCeni zdarma lze op&tovné aktivovat, staci ziskat v jejim
prubéhu kdekoli na valcich tii a vice symbolii Scatter najednou. Pti kazdé opétovné aktivaci
funkce se udéluje 10 dalSich zatoceni zdarma.

Tt1 symboly Scatter kdekoli na valcich vynasobuji celkovou sazku do jedné hry technické hry
pro udely vypoéteni vyhry 2x. Ctyfi symboly Scatter kdekoli na vélcich vynasobuji celkovou
sazku do jedné hry technické hry pro ucely vypocteni vyhry 20x a p€t symbolt Scatter kdekoli
na valcich vynasobuje celkovou sazku do jedné hry technické hry pro ucely vypocteni vyhry
200x. Vyhry ze symbolli Scatter se Vramci jedné hry technické hry pricitaji k vyhram
Z jednotlivych vyhernich linii.

SCATTER

——
Ny o

B

Symbol knihy funguje ve hie téz jako sym Wild. Symbol Wild se mtize objevit kdekoliv
na vSech péti valcich. Nahrazuje vSechny ostatni symboly (vyjma symboly Scatter) a pomaha

formovat vyherni kombinace.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pirerusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzavien¢ sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po op&tovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Break Away

Zakladni informace

Hra Break Away je pétivalcovy vyherni video automat s 243 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje symboly Scatter a Wild a bonusové funkce Rolling Reels™, Free Spins a Smashing
Wilds. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,29 %
Nejvyssi sazka 5,00 K¢
Nejvyssi vyhra 265 512,50 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 222,60 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo snizuje
celkova vyse sazky na jednu hru technické hry, ktera se vypocte
jako pocet minci x hodnota mince x 50.

Kliknutim se otevie menu, ve kterém se nachazi posuvniky,
kterymi se zvySuje nebo sniZuje hodnota mince a pocet
vsazenych minci na vyherni linii, a moZnost vypnuti/zapnuti
zvuku.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry. Kliknutim a
podrzenim tlacitka se zobrazi moznosti automatické hry (viz
nize)

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢etné Vyplatni tabulky.

Kliknutim na $ipku uvnitf menu dojde k navratu na hlavni
stranku technické hry.
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Tlacitko Funkce
Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Nastaveni Automatické hry

Kliknutim a podrzenim tlacitka pro zahdjeni hry technické hry se zobrazi moznost vybrat 10
nebo 25 automatickych zatoceni.

Roztocit

FPODRZITE PRO AUT HRU

Po vybrani jedné z moznosti se spusti automaticka hra s nastavenym poctem automatickych
zatoceni a tlacitko pro zahdjeni hry se pfeméni na tlacitko pro ukonceni automatické hry, na
kterém je pribézné zobrazovan pocet automatickych zatoceni.

2/10Stop

Vyplatni tabulky

Pokud jsou vysledkem hry technické hry shodné symboly na alespoii tfech sousedicich valcich
od prvniho vélce zleva, dochéazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou celkovou hodnotou sazky (nasobek
hodnoty mince, poc¢tu minci a koeficientu 50) Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou hodnotu mince 0,01 K¢
a pocet vsazenych minci 10. V tomto ptipad¢€ je napt. celkova vyhra pii zobrazeni 3 symboll
Sudiho 1,50 K¢.
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50,00 K&
12,50 Ké
3,00 Ké

25,00 K¢
10,00 K&
2,00 K¢

Wi

20,00 K¢
8,00 K&
2,00 K&

17,50 Ké
7,50 K¢
1,50 Ké

Wi

15,00 K&
6,00 K&
1,50 Ké

12,50 K&
3,00 K¢
1,00 Ké

S0

w

12,00 Ké
2,50 Ké
0,80 Ké

10,00 K¢é
2,00 K¢
0,50 K¢

W aWwm

Funkce Rolling Reels™

Pii jakékoliv vyherni kombinaci, s vyjimkou vyherni kombinace utvofenou symboly Scatter
(viz nize), je v ramci jedné hry technické hry spustén rezim funkce Rolling Reels™. V rezimu
funkce Rolling Reels™ jsou vSechny symboly z vyhernich kombinaci vymazany (animace
roztiisténi) a nahrazeny novymi symboly. Rezim funkce Rolling Reels™ trva, dokud dochézi
k sestavovani vyhernich kombinaci.

Hra obsahuje zéastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které se zobrazuji pouze
na valcich 3, 4 a 5 a které zastupuji vS§echny ostatni symboly S vyjimkou symbolt Scatter (viz
niZe) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Samotné symboly
Wild neutvareji vlastni vyherni kombinace.

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na vélcich objevi
alespon 3 symboly Scatter, dojde k vyplaceni vyhry (v K¢), kterd je zobrazena ve Vyplatni
tabulce pro aktudlné nastavenou vysi sazky (Hodnoty na obrazku odpovidaji nastaveni celkové
sazky 5 K¢ — pocet minci 10 x hodnota mince 0,01 K¢ x 50). Vyhry za symboly Scatter
se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci
béznych symboll. Za symboly Scatter se vyplaci pouze nejvyssi vyhra.
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9 1250,00 KC

250,00 K¢
3 25,00 K¢

Funkce Free Spins

Pokud se kdekoliv na valcich béhem zakladni faze hry zobrazi 3 a vice symbolu Scatter, aktivuji
se v ramci jedné hry technické hry bonusova zatoceni zdarma (3 symboly Scatter aktivuji 15
zatoCeni zdarma, 4 symboly Scatter aktivuji 20 zatoCeni zdarma, 5 symbolti Scatter aktivuje 25
zatoCeni zdarma).

V rezimu funkce Free Spins je aktivni také funkce Rolling Reels™ (viz vyse). V rezimu Rolling
Reels™ v ramci rezimu Free Spins dochazi pii sestaveni vyherni kombinace k aktivaci
nasobitele vyhry v rdmci jednoho kola reZimu funkce Rolling Reels™. Nésobitel se v rezimu
Rolling Reels™ s kazdou dalsi vyherni kombinaci zvySuje. Hodnoty nésobitele jsou: x1, x2,
x3, x4, x5 a x10. Pokud nedojde k sestaveni vyherni kombinace, nasobitel vyhry se vraci
na puvodni hodnotu — x1.

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhrdm
Z jednotlivych vyhernich kombinaci zékladni hry. Pro urceni vySe vyhry v rdmci bonusovych
zatoceni zdarma se pouZzije vysSe sazky v zdkladni hie, ve které se bonusové zatoeni zdarma
aktivovalo. V rezimu bonusového zato¢eni neni mozné vyhrat dal$i bonusova zatoceni.

Funkce Smashing Wilds

V rezimu funkce Smashing Wild, kterd se aktivuje ndhodné pfi sestaveni vyherni kombinace
v zékladni hie, se vSechny pozice jednoho z vélch 2, 3 nebo 4 proméni v symboly Wild. Béhem
rezimu funkce Smashing Wild se neaktivuje funkce Rolling Reels™.
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Break da Bank

Zakladni informace

Hra Break da Bank je tfivalcovy vyherni video automat s 5 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje symbol Wild. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 95,75 %
Nejvyssi sazka 125,00 K¢
Nejvyssi vyhra 68 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 6 375,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Hodnota mince Kliknutim se otevfe posuvnik, kterym se zvySuje nebo snizuje

f —

= = . vix g o ]
1,00 K& v hodnota mince, pficemz sidzka na linii je vzdy jedna mince.

Celkova sazka se tedy vzdy rovné 5 minci.

f w - | Kliknutim na tla¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
Roztocit e e e
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry.

Klikdnim na Sipky se prepind mezi jednotlivymi strankami

technické hry, na kterych je zobrazena hra samotna, Vyplatni
tabulky a nastaveni vySe sazky.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

& |,
Vv

Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 aZ 5). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nekteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.
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Na jednu vyherni linii lze vsadit pravé jednu minci. VySe vyhry z jedné hry technické hry je
urcena zvolenou hodnotou sazky (ndsobek hodnoty mince a po¢tu minci na linii) vynasobenou
multiplikatorem piislusné vyherni kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni
linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaji.

RADA VYPLACI POUZE NEJVYSSI VYHRU

SHISBISS 1160

BAR BAR BAR
BAR BAR BAR

BAR BAR BAR

JAKYKOLI'JAKYKOLI " JAKYKOL! 5
BAs BARR AN

Napt. Hodnota mince je nastavena na 1,00 K¢ a na vyherni linii se zobrazi vyherni kombinace
3 shodnych symbolii Jeden BAR. Vyhra je v tomto piipadé vypoctena nasledovné: nastavena
vySe sazky na vyherni linii (hodnota mince 1,00 K¢) x multiplikétor 10, tj. 10,00 K¢&.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Samotné
symboly Wild utvéteji vlastni vyherni kombinace dle pravidel pro béZzné symboly. Pokud je
soucasti vyherni kombinace jeden symbol Wild, pro vypocet celkové vyhry z jedné hry
technické hry se pouZzije multiplikator x2. Pokud jsou souc¢ésti vyherni kombinace dva symboly
Wild, pro vypocet celkové vyhry z jedné hry technické hry se pouZije multiplikator x4. Pokud
jeutvotena vyherni kombinace ze symbolli Wild dle Vyplatni tabulky vySe, pravidla pro pouZiti
multiplikatort pro vypocet celkové vyhry z jedné hry technické hry se neuplatni.
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Burning Dice

Zakladni informace

Hra Burning Dice je ¢tyivalcovy vyherni video automat s 81 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins, (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 94,90 %
Nejvyssi sazka 1 000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 220 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 91 800,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Kliknutim na tlacitko se zahdji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry. Podrzenim
tlacitka se zahdji automaticka hra.

Kliknutim se otevie dal$i nabidka popsana nize:

Kliknutim se ptepne nabidka na nastaveni celkové sazky.
Klikanim na tlacitka ,,+* a ,,-,, se zvySuje nebo snizuje celkova
sdzka na jednu hru technické hry. Sdzka na jednu linii se rovna
podilu celkové sazky a poctu vyhernich linii.

Kliknutim se pfepne nabidka na informace o hie vcetné
Vyplatni tabulky.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.
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Tlaéitko Funkce

o Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

0 Kliknutim se zavie nabidka nastaveni.

Moznosti nastaveni hry

Jazyk — pfepinac¢em se popisky hry zobrazi v nastavené jazykové mutaci.
Zvuk - piepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty
Automaticka hra - piepina¢em se zapina nebo vypina automaticka hra.
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Vyvplatni tabulky

Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznacené shodné symboly na alespon tiech
sousedicich valcich od prvniho valce zleva, dochéazi ke zformovani vyherni kombinace. Na
kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v
ramci jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny pirepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena celkova vyse sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pii celkové sazce 1 000 K¢. V
tomto ptipadé je napft. celkova vyhra pti zobrazeni 4 symbolid Ttesné 1 000,00 K¢.

150 000Ks <=~ 10 000 K&

10000Ke  Jodes 2 000 K&
P000ks W 1000 K

1 000 K& "V 1 000 K&

‘ c HODOY
&
e 1 HOD
BONUS PRIDA VITEZNA
OTOCENI ZDARMA

>
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Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolt Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek).

c HODY
1 HOD

PRIDA VITEZNA
OTOCEN! ZDARMA

V ptipadé, ze padnou kdekoliv na valcich 3, nebo 4 symboly Scatter, vstupuje hra¢ do rezimu
bonusovych zatoceni zdarma. V bonusovych zatoCenich zdarma se vizualizovanym hodem
kostkou (3 x symbol Scatter = jeden hod, 4 x symbol Scatter = 2 hody) ziskava pocet otoceni
zdarma s garantovanou vyhrou. Pocet zato¢eni v bonusovych otoc¢enich zdarma je dan souctem
hodnot zobrazenych na kostce v okamziku jejiho zastaveni hra¢em. K zastaveni hodu kostkou
je opravnén pouze hrag, tzn. Ze doba ptehravani vizualizace neni limitovana Casové, ale je
vazana na hraovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pfic¢itaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zdkladni hry. Pro ur€eni vySe vyhry v rdmci bonusovych
zatoceni zdarma se pouzije vySe sazky na vyherni linii jako v zdkladni hte, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V rezimu bonusového zatoceni neni mozZné vyhrat dalsi bonusova
zatoceni.
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Butterfly Staxx™

Zakladni informace

Hra Butterfly Staxx ™ je pétivalcovy vyherni video automat se 40 fixnimi vyhernimi liniemi.
Hra obsahuje symboly Wild a funkce Re-Spins a Butterfly Spins (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,80 %
Nejvyssi sazka 1000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 57 600,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

HODN. MINCI

Q_o.so (4]

Klikanim na postranni tla¢itka se zvySuje nebo snizuje Groven
sdzky na jednu hru technické hry. Jedné tirovni odpovida 20
minct.

Klikénim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu minci piislusné irovné€ a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz cast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢etné Vyplatni tabulky.
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Tlaéitko

Funkce

D
E2

Pomoci Sipek uvniti informaci o hie lze pfechazet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovana
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

e Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

e Uvodni obrazovka — zapind nebo vypina uvodni obrazovku.

o Otaci se mezernikem — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.
o Historie her — kliknutim na tla¢itko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu

Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

o Pokrodila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo

Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy

se ma automatickd hra prerusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

e Funkce Zastavit automatickou hru:

O

O

Pii jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhte.

Dojde-li k vyhie Butterfly Spins — zastavi automatickou hru pfi vyhte zato¢eni
zdarma.

KdyzZ jedna vyhra prekroéi — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.

e Automatickd hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
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e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automaticka hra

¥ Pokroil nastaveni

Zastavit automatickou hru

B Fii jakékoliv vhie

[ Dojde-1i k vyhie Butterfly Spins
[ Kdyz jedna whra prekroti

[ Kdyz se hotovost nawysi o
B Kadyz se hotovost sniZi o

Potet roztofeni

mEE)

2Zvolte pro spusténi

Vvplatni tabulky

V nésledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 40). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nekteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochézi ke zformovani vyherni kombinace.

3 sSeees

21 e aese
o

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sdzky na vyherni linii
(ndsobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vyndsobenou multiplikatorem piislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota irovné je nastavena na 10. Na vyherni
linii je vytoCena vyherni kombinace 3 shodnych symboli Q. Vyhra jeVvtomto ptipade
vypoctena nasledovné: nastavend vySe sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 10
urovni) x multiplikator 5, tj. 250,00 K¢&.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbold Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Re-Spins

Pokazdé, kdyz béhem zdkladni faze hry dojde k zobrazeni symbolii Motyla (viz obrazek)
na vSech pozicich jakéhokoliv valce, dojde k aktivaci funkce Re-Spins. Pfi aktivaci funkce Re-
Spins se vSechny symboly Motyla pfesunou na pozice valctli, na kterych jeSté neni zobrazen
symbol Motyla, nejvice vlevo a dojde v rdmci jedné hry technické hry k opétovnému roztoceni
valct, pficemz vSechny zobrazené symboly Motyla ziistavaji na svych pozicich, dokud je
funkce Re-Spins aktivni. Pokud po opétovném zatoceni dojde k zobrazeni dalSich symbolu
Motyla, jsou tyto symboly opét piesunuty na dosud symbolem motyla neobsazené pozice valct
co nejvice vlevo a dojde v ramci jedné hry technické hry k dalsimu opétovnému zatoceni.
Pokud se béhem opétovného zatoCeni nezobrazi na zbyvajicich pozicich valch zadny dalsi

159



Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona
& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

symbol Motyla, rezim funkce Re-Spins je ukoncen a dojde k vyplaceni vyher z vyhernich linii,
které se pripocitaji k vyhram ze zakladni hry, v rdmci které byla funkce Re-Spins aktivovana.
Pied aktivaci rezimu funkce Re-Spins dojde k vyplaceni vyher z vyhernich linii z Kola,
ve kterém byla funkce Re-Spins aktivovana. Funkce Re-Spins a Butterfly Spins nemohou byt

aktivovany soucasng.

Funkce Butterfly Spins a symbol Scatter

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek), ktery se na valcich objevuje pouze béhem
hlavni faze hry. Pokud se kdekoliv na vélcich objevi 3 symboly Scatter, aktivuji se Vv ramci
jedné hry technické hry bonusova zatoCeni zdarma. 3 symboly Scatter aktivuji 5 bonusovych
zatoCeni zdarma, 4 symboly Scatter aktivuji 6 bonusovych zato¢eni zdarma a 5 symbolii Scatter

aktivuje 7 bonusovych zatoc¢eni zdarma.

Béhem bonusovych zatoceni zdarma se mohou na pozicich valci objevit pouze symboly
Cocoon, a to ve dvou variantach: aktivni a neaktivni. (viz obrazek)

Neaktivni Cocoon Aktivni Cocoon

Pokud se na pozicich valct objevi symbol Aktivni Cocoon, pfeméni se na symbol Motyla.
Vsechny takto pfeménéné symboly Motyla se v ramci jednoho bonusového zatoceni zdarma
piesunou v fadach na pozice valct nejvice vlevo, které jesté nejsou obsazeny symbolem Motyla
a zlstavaji na téchto pozicich valcl aZz do ukonceni rezimu Butterfly Spins. Po kazdém
bonusovém zatoCeni zdarma se vSechny vyhry z vyhernich linii pfictou k celkové vyhte
bonusovych zatoceni zdarma. Vyhry z bonusovych zatoCeni zdarma se v rdmci jedné hry
technické hry pfic¢itaji k vyhrdm z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro urceni
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vyse vyhry v ramci bonusovych zatoceni zdarma se pouZzije vyse sazky na vyherni linii jako
v zékladni fazi hry, ve které se bonusové zatoCeni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra
jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych zatoCeni pfi¢tené k vyhram ze zakladni faze hry
technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoceni aktivovan. V rezimu bonusového
zatoCeni zdarma neni mozné vyhrat dal$i bonusova zatoeni zdarma. Funkce Re-Spins a
Butterfly Spins nemohou byt aktivovany soucasné.

Nedokoncéené hry

Pokud se hra pferusi nebo ji sdzejici pred¢asn¢ opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené¢ sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sdzejici
V mist¢ jejiho preruseni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sdzejiciho.
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Carnaval

Zakladni informace

Hra Carnaval je pétivalcovy vyherni video automat s 9 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
symboly Scatter a Wild. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,94 %
Nejvyssi sazka 45,00 K¢
Nejvyssi vyhra 25 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 1 652,40 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo snizuje

hodnota mince, pficemz sidzka na linii je vzdy jedna mince.

& 900k

Celkova sazka se tedy vzdy rovna 9 minci.

ROZTOGIT Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné

nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry.

Kliknutim se otevie menu, ve kterém se nachizi Vyplatni
tabulky a moznost vypnuti/zapnuti zvuku.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

:q I

Vyplatni tabulky

V nésledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 9). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nekteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,

dochazi ke zformovani vyherni kombinace.
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Na jednu vyherni linii 1ze vsadit pravé jednu minci. VySe vyhry z jedné hry technické hry je
urcena zvolenou hodnotou sazky (nasobek hodnoty mince a poc¢tu minci na linii). Na kazdé
vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci
jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach ptimo ve hie jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je

nastavena vyse sazky. NiZe je ptiklad Vyplatni tabulky pii celkové sazce 9 K¢ (9 linii x hodnota
mince 1 K¢). V tomto piipadé je napt. celkova vyhra pii zobrazeni 3 symbola Q 15,00 K¢&.

5 000,00 K¢
800,00 Ké
200,00 Ké
20,00 K¢

500,00 Ké
150,00 K¢
25,00 Ké
5,00 Ké

250,00 Ké
80,00 K¢
25,00 Ké
5,00 Ké

150,00 Ké&
50,00 K¢
25,00 Ké

120,00 Ke 120,00 K¢
50,00 Ké 50,00 Ké
25,00 K¢ 15,00 K¢

100,00 K¢ S (it 7 100,00 K¢
25,00 Ké 25,00 Ké
10,00 K¢ LAY 10,00 K¢

Napi. Hodnota mince je nastavena na 1,00 K¢ a na vyherni linii se zobrazi vyherni kombinace
3 shodnych symbolt Q. Vyhra je v tomto pfipad¢€ vypoctena ndsledovné: nastavend vyse sazky
na vyherni linii (hodnota mince 1,00 K¢) x multiplikator 15, tj. 15,00 K¢.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které se zobrazuji pouze na
valcich 2, 3 a 4 a které zastupuji vSechny ostatni symboly S vyjimkou symbolt Scatter tak, aby
vznikla co nejvys$i vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Samotné symboly Wild
neutvafeji vlastni vyherni kombinace.

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na vélcich objevi
alespon 3 symboly Scatter, dojde k vyplaceni vyhry, dle pfikladu nize, na kterém je zobrazena
Vyplatni tabulka symbolu Scatter pii celkové sazce 9 K¢. Vyhry za symboly Scatter se v rdmci
jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci béZznych
symboli. Za symboly Scatter se vyplaci pouze nejvyssi vyhra.

5 450,00 Ké&
4 90,00 Ké

3 18,00 K&
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Cash Vandal

Zakladni informace

Hra Cash Vandal je ¢tyfvalcovy vyherni video automat s 10 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Respin, Free Spins a City. (viz obrazky

a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,47 %
Nejvyssi sazka 100,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 6 354,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

7.00 10.00 7500 2000 2500 (&

o

|

LI

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktudlné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie v€etné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.
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Tlaéitko Funkce

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoceni - prepinatem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pfepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zistatku (pii nedostate¢ném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocild nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

piipadé nedostatecného ziistatku uzivatelského konta sézejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapind nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhfte.

o PFi vyhre Zatoceni zdarma — piepinacem se zapind nebo vypind moznost
ukonceni automatické hry pti aktivaci bonusové funkce.

o KdyZ jedna vyhra prekroc¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.
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AUTOM. HRA

Lastavit automatickeu hru
P jakékoliv vyhie Pfi vyhie Zatodeni
] B ]

0.00

0.00

000
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 10). Pokud jsou vysledkem hry

technické hry shodné symboly na nekteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,

dochazi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi

vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach ptimo ve hie jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je

nastavena vyse sazky. Nize je piiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 15,00

K¢&. V tomto ptipad€ je napi. celkova vyhra pti zobrazeni 3 symbola Tiesné€ 3,00 K¢&.

4 CZK 150.00
3 CZK 60.00
yAAQER

4CZK 15.00
3CZK 3.00

4 CZK 750.00

Nahrazuje vsechny symboly s vjjimkou symbolu SCATTER

4 CZK 60.00
3 CZK 30.00
2 CZK7.50

4 CZK 37.50
3 CZK 15.00
2 CZK7.50

7%
%—r._/ .;:4'

4CZK 18.00
3CZK7.50

4CZK 15.00
3CZK 3.00

4CZK 15.00
3CZK 3.00

'

N\

i
£

0
PN

&) £

-

4 CZK 60.00
3 CZK 45.00

Vyhry Scatter se nasobi celkovou sdzkou a
pricitaji se k vyhram z vyhernich fad
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Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolii Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Respin

Pokud se symbol Scatter zobrazi pouze na valci 4, dojde k aktivaci funkce Respin a je v ramci
jedné hry technické hry udéleno opakované bonusové zatoeni zdarma, pti kterém symboly na
vélci 4 zlstanou na svych pozicich a valce 1, 2 a 3 se znovu rozto¢i. Béhem funkce Respin
muze byt aktivovana funkce City Feature nebo Free Spins (viz nize).

Funkce City

Pokud se symbol Scatter zobrazi na valci 4 a na jesté jednom valci, dojde k aktivaci funkce
City, pfi které je udéleno jedno bonusové zatoceni zdarma, vSechny pozice na valci 4 jsou
pokryty symbolem Wild a dojde k aktivaci dodate¢né funkce podle toho, Vv jakém mésté se
praveé hra odehrava. Mésta se stfidaji postupné v tomto potadi: Pafiz, Londyn, Berlin, pficemz
ke sttidani dojde vzdy po ukonceni funkce City. Dodatecné funkce mést jsou nasledujici:
Pariz

Dodate¢nou funkei je synchronizace vélcti 1 a 2 pfi bonusovém zatoceni zdarma, na kterych se

zobrazuji pouze sloZené symboly o velikosti 2x2 pozice.

Londyn
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Dodatecnou funkci je zobrazeni 2—-9 Mystery symbolil na valcich 1, 2 a 3 béhem bonusového
zatoCeni zdarma. Po zastaveni valcli se Mystery symboly odhali a na vSech jejich pozicich se
zobrazi stejny symbol.

Berlin

Dodatecnou funkci je zobrazeni 2 nebo 3 symboli Wild na valcich 1, 2 nebo 3 béhem
bonusového zato€eni zdarma.

Funkce Free Spins

Pokud se symbol Scatter zobrazi na valci 4 a zaroven jesté alesponl na dvou dalSich pozicich
valct, aktivuji se vramci jedné hry technické hry bonusovéd zatoceni zdarma. Celkem 3
symboly Scatter aktivuji 5 bonusovych zatoceni zdarma a 4 symboly Scatter aktivuji 10
bonusovych zatoeni zdarma. Béhem vSech bonusovych zato€eni zdarma jsou vSechny pozice
valce 4 pokryty symbolem Wild. Pfed spusténim bonusovych zatoceni zdarma si sazejici vybere
jednu z funkci City, ktera bude aktivni po celou dobu trvani funkce Free Spins. Interakce
sdzejiciho nema vliv na vysledek hry nebo vyherni podil.

Vyhry z bonusovych zatofeni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhrdm z
jednotlivych vyhernich kombinaci zdkladni hry. Pro ur€eni vySe vyhry v rdmci bonusovych
zatoceni zdarma se pouzije vySe celkové sazky jako v zakladni hie, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoceni pfictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoceni
aktivovan. V rezimu bonusového zatoceni je mozné vyhrat dalsi bonusova zatoceni.

Nedokoncené hry

Pokud se hra ptrerusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho pteruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sdzejiciho.
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Cashville

Zakladni informace

Hra Cashville je pétivalcovy vyherni video automat s 9 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
symboly Scatter a Wild a bonusovou funkci Cashville Bonus. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil

95,99 %

Nejvyssi sazka

40,00 K¢

Nejvyssi vyhra

101 110,00 K¢

Statisticka priimérnd hodinova prohra 1 924,80 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Hodnots mence 0,20 K& N

Mncl na fady

O

Kty

0%
v

Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo snizuje
celkova vyse sazky na jednu hru technické hry, ktera se vypocte
jako pocet linii (9) x pocet minci na linii x hodnota mince.

Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo snizuje
hodnota mince. a pocet vsazenych minci na vyherni linii, a
moznost vypnuti/zapnuti zvuku.

Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo snizuje

pocet vsazenych minci na vyherni linii.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry.

Kliknutim se pfepne zobrazeni celkového ziistatku v mincich
nebo K¢&.

Klikdnim na Sipky se prepind mezi jednotlivymi strankami
technické hry.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 9). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Josnse| (3 3 L 5§ 5 1 B, 9 10+

11 18%we" 13 ewe, 1L%%" 15 16=="== 11 18 19 2l

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty mince a po¢tu minci na linii) vynasobenou multiplikatorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry s¢itaji.

10 000 v 10 000
200 : 4 120
50 e 3 ey —— i/ 20

10 000 =827 5 150
100
15

Napi. Hodnota mince je nastavena na 0,50 K¢ a pocet minci na fadu je nastaven na 2
a na vyherni linii se zobrazi vyherni kombinace 3 shodnych symbolt Penéz s doutnikem. Vyhra
je v tomto piipad¢ vypoctena nasledovné: nastavena vyse sazky na vyherni linii (hodnota mince
0,50 K¢ x pocet minci na linii 2) x multiplikétor 5, tj. 5,00 K¢&.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSsechny symboly
penéz (nikoliv symboly bohact) s vyjimkou symbolii Scatter a Bonus (viz nize) tak, aby vznikla
co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Samotné symboly Wild utvareji vlastni
vyherni kombinace dle pravidel pro bézné symboly.

50 000
500
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Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na vélcich objevi
alespon 3 symboly Scatter, dojde k vyplaceni vyhry, ktera je uréena celkovou hodnotou sazky
vynasobenou multiplikatorem pfislusného poctu symboli Scatter dle obrazku nize. Vyhry
za symboly Scatter se v ramci jedné hry technické hry pfi¢itaji k vyhram z jednotlivych
vyhernich kombinaci béznych symboli. Za symboly Scatter se vyplaci pouze nejvyssi vyhra.

Funkce Cashville Bonus

Hra obsahuje bonusovy symbol Bonus (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na valcich zobrazi
alespoii 3 bonusové symboly Bonus, dojde v rdmci jedné hry technické hry k aktivaci bonusové
funkce Cashville Bonus.

Po aktivaci funkce Cashville Bonus sazejici vybira jednu ze ¢tyi bonusovych her (viz nize).
V kazdé¢ bonusové hie sazejici vybira ze zobrazenych predméti. Pocet predmétu, které sazejici
vybira je urcen poctem symbolti Bonus, které bonusovou funkci aktivovaly. Pro uréeni vyse
vyhry v rdmci bonusové hry se pouzije vyse sdzky jako v zakladni fazi hry, ve které se bonusova
hra aktivovala. VesSker¢ odkryté penézit¢ vyhry jsou poté secteny v poli Celkova vyhra
a pripocteny k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci ze zakladni fadze hry. Veskeré
volby, které jsou v pritbéhu bonusové funkce sazejicim ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.

Varianty bonusové hry:

Bette Boodle Bonus

Sazejici postupné vybira z péti zobrazenych obrazii pst a odkryva tak penézité vyhry.
Bill Bullion Bonus

Sazejici postupné vybira z péti zobrazenych ropnych vrti a odkryva tak penézité vyhry.
Dame von Deeds Bonus

Sazejici postupné vybira z osmi zobrazenych listin a odkryva tak penézité vyhry.

Sir Sterling Bonus

Sazejici postupné vybira z deviti zobrazenych trezort a odkryva tak penézité vyhry.
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Cats and Cash

Zakladni informace

Hra Cats and Cash je pétivalcovy vyherni video automat s az 15 vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,07 %
Nejvyssi sazka 375,00 K¢
Nejvyssi vyhra 432 700,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 26 527,50 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

MINCE

Klikanim na tlacitko se nastavuje odpovidajici hodnota mince
na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tla¢itko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet
minci na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet
linii na jednu hru technickeé hry.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu vyhernich linii, poctu minci a
hodnoty mince.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automaticke hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.

Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

n Klinutim se otevfe historie hernich kol.
n Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoceni - prepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — prepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zistatku (pii nedostatecném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry umoziuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

pifipad€ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sdzejiciho, nebo pokud by jejim
spuSténim nebyly dodrZovany zakonné podminky.
o Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapind nebo vypind moZnost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o PFivyhie bonusové hry — ptepinacem se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o KdyZ jedna vyhra prekro¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.
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o KdyzZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o Kdyz se penize snizi 0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.

AUTOM. HRA

Lastavit automatickou hru
@ Pii jakikoliv vjhie @ Pii vyhie bonusové hry
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 15). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(ndsobek hodnoty mince a poctu minci) vynasobenou multiplikdtorem piislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

5 10000
4 1000
3 100
2 10
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 0,10 K¢, pocet minci vsazenych na jednu linii je nastaven
na hodnotu 5. Na vyherni linii 1 je vytoCena vyherni kombinace 3 symbolt Kocky s rizovym
boa. Vyhra je v tomto piipadé vypoctena nasledovné: nastavena sazka na vyherni linii (hodnota
mince 0,10 K¢ x 5 minci) x multiplikator 5, tj. 2,50 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolti Scatter a Bonus (viz niZe) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni
kombinace dle Vyplatnich tabulek. K vypoctu vyhry z vyherni kombinace obsahujici symbol
Wild se pouzije nasobitel x2.

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek), ktery utvaii vyherni kombinace, pokud
se zobrazi kdekoliv na valcich.

Funkce Kolo Stésti

Hra obsahuje symbol Bonusového kola (viz obrazek). Pokud se na vyherni linii zleva doprava
zobrazi tf1 symboly Bonusového kola, dojde k aktivaci Kola §tésti a k udéleni jednoho zatoceni
kolem Stésti, ke kterému dojde automaticky. Jednotliva policka kola Stésti obsahuji penézité
vyhry. Néktera policka obsahuji také symbol Hvézdy, pokud se kolo Stésti zastavi na policku
se symbolem hvézdy, je udélena ptislusna vyhra a jedno opakované zatoceni kolem Stésti.
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Funkce Bonus

Hra obsahuje bonusovy symbol Bonus (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na vyherni linii zleva
doprava zobrazi 3 symboly Bonus, dojde k aktivaci bonusové hry, pii které sazejici vybira ze
tii zobrazenych darkt, ktery udéli okamzitou penézitou vyhru. Interakce sazejiciho nema vliv
na vysledek hry nebo vyherni podil.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pirerusi nebo ji sazejici pred¢asné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena

na uzivatelské konto sazejiciho.
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Cloud Quest

Zakladni informace

Hra Cloud Quest je video automat s hracim polem 5 sloupcti x 5 fadkli. Symboly propadévaji
hracim polem a tvoii vyherni kombinace. Uéelem hry je seskupit vyherni kombinace alespoi
ttech shodnych symbolti vzajemné se dotykajicich horizontalné, diagondlné nebo vertikalné.
Hra obsahuje symbol Wild a Bonusovou hru (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,52 %
Nejvyssi sazka 200,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 12 528,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Kliknutim na tlacitko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim na tla¢itko minus se snizuje vySe celkové sazky, kliknutim
na tlacitko plus se zvysuje vySe celkové sazky.

Kliknutim na tla¢itko se zah4ji hra technické hry s aktualné nastavenou
vysi sdzky.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast Pokrocila
AUTOM. HRA ) o
nastaveni automatické hry.

" p—

TREULKR VYPLAT Kliknutim se zobrazi Vyplatni tabulka.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry. Viz ¢ast
Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost.
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Tlaéitko

Funkce

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

e Zvuk — zapina nebo vypina zvuk hry.

o Automaticky upravovat sazky — zapind nebo vypina automatické upravy sazek

(pfi nedostateéném zastatku na uzivatelském kont¢ sazejiciho se hodnota sazky
automaticky ptizptsobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském konté sazejiciho).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuje po kliknuti na moznost Automaticka
hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy se ma
automaticka hra pierusit.
Volbou ptislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.
Funkce Zastavit automatickou hru:
o Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.
o PFi vyhie bonusové hry — zastavi automatickou hru pfi aktivaci bonusové hry.
o KdyZ jedna vyhra prekroci — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.
o KdyZ penize vzrostou o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.
o KdyZ se penize sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.
Automatickd hra technické hry se zah4;ji kliknutim na tlac¢itko Start.
Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v ptipadé nedostateéného zustatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.
Automatickou hru 1ze kdykoliv pfedcasné€ ukoncit pomoci tlacitka Stop.
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AUTOM. HRA

Zastavit automatickou hru
Pii jakékoliv vyhre
Pii vyhie bonusové hry

KdyZ jedna vyhra piekroci
Kdyz penize vzrostou o
KdyZ se penize sniZi o

Vvplatni tabulka

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnoté sazky. Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznacené shodné symboly,
dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci.

Pro sestaveni vyherni kombinace je tfeba dosahnout 3 a vice shodnych symbold, které
se horizontalné, diagonalné anebo vertikdlné vzajemné dotykaji. Symboly utvarejici vyherni
kombinaci jsou poté odstranény a mezery po nich vyplni dal$i symboly. Odstranovani
a doplilovani symbolil takto pokracuje, dokud na hernim poli jiz nebude mozné vytvoftit Zadnou
dal$i vyherni kombinaci. Symbol uprostfed kazdé vyherni kombinace tfi symboll se vzdy
proméni na symbol Wild, vzrista tak Sance na vytvofeni dalSich vyhernich kombinaci.

Napt. Celkovéa sazka je nastavena na 20,00 K¢ a na hernim poli je zformovana vyherni
kombinace 5 shodnych symbolli Bojovnice. Vyhra je v tomto piipad¢ dle Vyplatni tabulky
400,00 K¢. Pokud bude celkova sdzka nastavena na hodnotu 2,00 K¢&, Cinila by vyhra ze stejné
vyherni kombinace 40,00 K¢.

Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.
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CZK 1000 CZK 400
CZK 100 CZK 40

CZK 12 CZK 10

Kdyz jakékoli ti symholy vytvori vhemi kombinaci, prostredni symbol se proméni na symbol WILD. Symbely Wild nahrazuji vSechny
ostatni symboly a pomahaji skladat vyherni kombinace.

Bonusové symboly

Wild symbol Zlatého §titu (viz obrazek) nahrazuje vSechny ostatni symboly a pomaha formovat
vyherni kombinace. Po vyhodnoceni jsou vyherni kombinace odstranény, zbyvajici symboly
klesnou a mohou vytvofit nové vyherni kombinace.

Tti a vice Wild symbold formuji samostatnou vyherni kombinaci. VySe vyhry je automaticky
dopoctena ve Vyplatni tabulce v zavislosti na nastavené hodnoté sazky. Vyhry ze symbola Wild
se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci.

Hra obsahuje ¢tyfi symboly super schopnosti (viz obrazek nize). Kazdy ze symboll super
schopnosti spousti na kameni super schopnosti ur¢itou funkci. Kdmen spousti opakované toceni
zdarma s jednou ze ¢ty super schopnosti (dle toho, ktera se na kameni schopnosti zobrazila),
kterd pomahd ziskat dal§i vyhry. Opakované toceni zdarma probiha zdarma se shodnou
hodnotou sazky ze hry technické hry, kterd jej aktivovala (hodnotu sazky sazejici
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Vv opakovaném toCeni nesdzi, jedna se pouze o urceni hodnoty sdzky pro ucely vypocitani
vyhry) a neni v ném mozné ziskat vstup do bonusové hry.

Symboly super schopnosti a jejich bonusové funkce:

Stastna pétka Vyhry z vyhernich kombinaci se pfi opakovaném zatoc¢eni nasobi 5x.

Odznak odolnosti | Pti opakovaném zato¢eni spadnou na herni plochu dva trvalé
symboly Wild, které pomahaji formovat vyherni kombinace. Pokud
neni kombinace sloZena pouze ze symbolt Wild, symboly Wild
zustanou na herni plose.

Znémka Cetnosti Prostfedni symbol z kombinace tii stejnych symbolil se zméni na
symbol Wild. Prostfedni dva symboly z kombinace ¢tyt stejnych
symboli se zméni na symbol Wild. Tti symboly z vyherni kombinace
péti stejnych symboli jsou stfidavé nahrazeny symboly Wild.

Scatter uspéchu Vsechny symboly pti opakovaném zatoceni mohou fungovat jako
symboly Scatter a vytvatet dalsi vyhry. Maximalni vyplata pro vyhry
typu Scatter je stejnd jako v hlavni hie vyplata za kombinaci 5

po sob¢ jdoucich shodnych symbold. Ve hie 1ze pomoci symboll
Super schopnosti aktivovat maximalné tii ¢asti kamene Super
schopnosti najednou. Symboly Wild se mohou objevit pouze poprvé,

v e

Cim vyssi je pocet symbolit Super schopnosti v kombinaci, ktera kamen aktivuje, tim vys3si
pocet ¢asti bude na kameni aktivovanych (rozsvicenych): Za kombinaci 3 symboli Super
schopnosti bude aktivovéana jedna ¢ést siloméru na kameni. Za kombinaci 4 symbolii Super
schopnosti budou aktivovany dvé ¢asti siloméru. Za kombinaci 5 symbolli Super schopnosti
budou aktivovany tfi ¢asti silomé&ru.

Sipka na kameni super schopnosti se roztaci po sméru hodinovych rucicek. Pokud se zastavi
na aktivované ¢asti, ziskava sazejici opakované zatoceni. Ikona zobrazend uprostfed kamene
urcuje typ super schopnosti, kterd bude u opakovaného zatoceni platit.
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SUPER SCHOPNOST

Stastna petka
VSechny vyhry se nasobi 5!
Odznak odolnosti

Piivodni symbaly WILD zmizi pouze v piipadé, Ze jsou soucasti kombinace sloZené pouze ze
symboli WILD,

Scatter.uspechu
Vsechny symbaly plati kdekoli!

Znamka cetnosti

Vsechny yyhemi kombinace vytvafi symboty Wild!

SUPER SCHOPNOST

KdyZ se Sipka zastavi na rozsvicené casti, spusti se opakované zato¢eni zdarma
s nahodnou schopnosti!

%70 =naplni 3 castisiloméru
= naplni 2 ¢asti siloméru

= naplni 1 cast siloméru

Bonusova hra

Bonusova hra ve formé zatoceni zdarma se spousti ve chvili, kdy sloupec se slovem ,,Bonus*
na hracim poli jiz neobsahuje Zadné symboly.

Na zacatku bonusové hry sazejici ndhodné ziskdva 5-20 bonusovych roztoCeni zdarma
na tiivalcovém automatu s jednou vyherni linii. V Bonusové hie se vyskytuje odlisna sada
symboli. Pokud se pfi Bonusové hie objevi 3 shodné bonusové symboly (viz Vyplatni tabulka
Bonusové hry), ziskava sazejici ur¢enou vyhru dle tabulky.

Cilem je pomoci bonusového zato¢eni zdarma porazit neptatelskou obludu v 5 fazich hry.
Aby byla obluda porazena a sazejici postoupil do dalsi faze, je potfeba dosahnout ur¢itého poctu

vyhernich kombinaci. Tento pocet se v kazdé tazi 1i$i. Kazdou obludu je mozné ptipadné porazit
thned po ziskani tfi bonusovych znacek. Po pordzce obludy vyhrava sazejici tfi dalsi bonusova
zatoceni a postupuje do dalsi faze, kde bude celit dalsi obludé.
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Vyplaty za vyherni kombinace se v kazdé fazi zvySuji, protoZze se kazda vyhra nasobi ¢islem
faze, které sazejici dosahne (tedy 1-5). Kdyz sazejici porazi patou a posledni obludu, ziskava
specialni cenu ve vysi 100x celkové sazky ze zakladni hry technické hry. Za kazdé nepouzité
bonusové zatoceni zaroven ziskava sazejici odménu ve vysi dvojnasobku celkové sazky.
Vyplatni tabulka Bonusové hry

Pokud jsou vysledkem Bonusové hry naznacené shodné symboly, dochazi ke zformovani

vyhernich kombinaci. VySe vyhry je ve Vyplatni tabulce Bonusové hry (viz obrazek)
automaticky dopoétena v zavislosti na zvolené hodnoté sazky.

U veninin e vvee

BONUSOVE KOLO

(LM FAZL 2 FAZL D AL 4 POSLEDNI FAZL
BEREEY covae DERERE craso BRRNEN cok1zo BEREEEN crxio  WRRRRN coxo200
T ax TR w T ook TP ocxxwo TPV ook
OV B PEY N SEE i FEP Nw FEF oxn

CIN GO

CIK 10 " CIX 0 . Ik 30 J CINK 40

OO0 o QOO e QOO cs QOO ez 1 QOO ax

W révd

[ 7 TS Wy
woo - v

Vu pertog e fe ) Vyhonfie B 81 4 ot e
[

TV iy oo v ot Sedl sbdabtu s bl s wnii!

Napt. Hodnota sazky do zakladni hry je nastavena na 10,00 K&. Vysledkem bonusové hry jsou
3 shodné symboly diamantu ve fazi 3. Vyhra z jedné hry bonusové hry je v tomto ptipadé 75,00
K¢& apod. Vyhry ze zakladni hry a bonusové hry se v ramci jedné hry technické hry séitaji.

Nedokoncené hry
Pokud se hra ptrerusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie

a uzaviené sazky uloZeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v miste
jejiho pteruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Contact

Zakladni informace

Hra Contact je video automat s hracim polem 5 sloupct x 7 fadkii. Symboly propadavaji hracim
polem a tvoii vyherni kombinace. Uéelem hry je seskupit vyherni kombinace alespoi péti
shodnych symboll vzajemné se dotykajicich horizontaln€ nebo vertikdln€. Hra obsahuje funkce
Shromazd’ovani vyhernich symbolii, Nasobitele vyhry, Bonusové kolo a Super bonusové kolo.
(viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,55 %
Nejvyssi sazka 300,00 K¢
Nejvyssi vyhra 455 250,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 18 630,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse

20.00 ' 30.00 B
P l)lb

celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktudlné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.
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Tlacitko Funkce
Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.
L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatofeni - prepinatem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pirepinadem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zistatku (pii nedostate¢ném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrodila nastaveni automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zahdji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

piipadé nedostatecného ziistatku uzivatelského konta sézejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapind nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhfte.

o PFi vyhre Zatoceni zdarma — pfepinaCem se zapina nebo vypind moznost
ukonceni automatické hry pti aktivaci bonusové funkce.

o KdyZ jedna vyhra prekroc¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.
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AUTOM. HRA

10 N 20 J 50 100

Zastavit automatickeu hru

@ P jakékoliv vihie @ Pii vjhie Zatedeni
zdarma

0.00

0.00

0.00
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Vyvplatni tabulky

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnoté sazky. Pokud jsou vysledkem jedné hry technické hry naznacené shodné
symboly, dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci. Pro sestaveni vyherni kombinace je
tteba seskupit 5 a vice symbolt, které se horizontaln€ anebo vertikalné vzajemné dotykaji. Vyse
vyhry z jedné hry technické hry je ur€ena zvolenou hodnotou celkové sazky. Vyhra se vypocita
jako soucin poctu seskupenych symboli a hodnoty symbolu dle Vyplatni tabulky. Z kazdé
vyherni kombinace se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci
se v ramci jedné hry technické hry scitaji. Vyherni kombinace symbolt, které se vzajemné
horizontaln€ nebo vertikaln¢ nedotykaji, se vyplaceji samostatné.

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny ptepocitané hodnoty symbolt podle toho,
jak je nastavena vySe celkové sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou
sazku 15,00 K& V tomto piipadé je napi. celkova vyhra pii zobrazeni 5 symbolti Zelvy 2,50
K¢.

damad

00 LZK 5.00 LZK 1.50 LZK 1.00 L2ZK 1.00 LZK 0.50 LZK 0.50

Shromazd’ovani vvhernich symbola

Pokud dojde k sestaveni vyherni skupiny symbolt, v§echny nevyherni symboly v ramci jedné
hry technické hry zmizi a vyherni symboly propadnou az na dno hraciho pole, kam k nim
propadnou nové symboly. Tyto nové symboly se mohou spojit se symboly, které na hracim poli
zustaly a utvofit nova seskupeni. Tento mechanismus se opakuje, dokud dochazi k utvareni
vyhernich kombinaci.

Nasobitel vvhry

Béhem zakladni faze hry mtze dle pravidla shromazd’ovani symboli dojit k zaplnéni hraciho
pole v ramci propadavani symboli. Pokud vyherni symboly zcela zaplni 2., 4. nebo 6. fadu
odspoda, dojde k ud¢leni nasobitele celkové vyhry v hodnoté x2, x4 nebo x6. K nasobeni
celkové vyhry se pouzije pouze nejvyssi dosazeny nésobitel.
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Funkce Bonusové kolo

Pokud dojde béhem zékladni faze k zaplnéni alesponi jedné pozice nejvyssi fady vyhernimi
symboly, je aktivovana funkce Bonusové kolo,

Pfi aktivaci Bonusového kola jsou udé€lena 3 bonusova zato¢eni zdarma, béhem kterych
zlstavaji vSechny vyherni symboly na hracim poli. Béhem aktivni funkce Bonusové kolo mtlize
dle pravidla shromazdovani symbolli dojit k zaplnéni hraciho pole v rdmci propadavani
symbolt.. Pokud vyherni symboly zcela zaplni 2., 3., 5. nebo 6. fadu odspoda, dojde k udéleni
nasobitele celkové vyhry v hodnoté x2, x3, x4 nebo x5. K nasobeni celkové vyhry se pouzije
pouze nejvyssi dosazeny nasobitel. Pokud vyherni symboly zcela zaplni 1., 4. nebo 7. fadu
odspoda, dojde k aktivaci specialni funkce, ktera bude aplikovana po skonéeni bonusového
zatoCeni zdarma. Specialni funkce jsou nasledujici:

Nicitel blokii:

Dojde ke zniceni jednoho ze zndzornénych néasobitelil na levém okraji hraciho pole. Uplatni se
také pravidlo propadnuti a namisto zni¢eného pole nasobitele propadnou kameny nad nim, tj.
dal$i nésobitel v fad€ se pfibliZi a objevi se novy nasobitel s hodnotou o jedna vétsi neZ nejvyssi
zobrazeny nasobitel.
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Vylepseni symbolu

Dojde k vylepseni vSech vyhernich symbolt z jednoho seskupeni na hracim poli. VylepSeni
symbolu se fidi dle Vyplatnich tabulek tak, ze symbol je vzdy vylepSen na nésledujici

Dojde k ud¢leni jednoho bonusového zatoceni zdarma navic.

hodnotnéjsi symbol.

Zatoceni zdarma navic

Funkce Super bonusové kolo

Pokud dojde béhem zékladni faze hry k zaplnéni alesponi celé nejvyssi fady vyhernimi symboly,
je aktivovéana funkce Super bonusové kolo,

Pti aktivaci Bonusového kola je udéleno 6 bonusové zatoceni zdarma, behem kterych ziistavaji
vSechny vyherni symboly na hracim poli. Béhem aktivni funkce Super bonusové kolo mize dle
pravidla shromazd’ovani symbolii dojit k zapInéni hraciho pole v rdmci propadavani symboli.
kazdé zaplnéni tfady vyhernimi symboly udéluje nasobitel celkové vyhry, a to pocinaje
hodnotou X2 za prvni fadu, x3 za druhou tadu atd. K nasobeni celkové vyhry se pouzije pouze
nejvyssi dosazeny nasobitel. Pokud vyherni symboly zcela zaplni alespoii jednu fadu odspoda,
dojde k aktivaci specialni funkce za kazdou zaplnénou tadu, ktera bude aplikovana po skonceni
bonusového zatoCeni zdarma. Specidlni funkce jsou nasledujici:
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Nicitel bloku:

Dojde ke zniceni tii ze znazornénych nasobitelll na levém okraji hraciho pole. Uplatni se také
pravidlo propadnuti a namisto zni¢eného pole nasobitele propadnou kameny nad nim, tj. dalsi
nasobitel v fad¢ se piiblizi a objevi se novy nasobitel s hodnotou o jedna vétsSi nez nejvyssi
zobrazeny nasobitel.

Vylepseni symbolu

Dojde k vylepSeni vSech vyhernich symbolti ze vSech vyhernich seskupeni na hracim poli.
VylepSeni symbolu se fidi dle Vyplatnich tabulek tak, ze symbol je vzdy vylepSen na nasledujici
hodnotnéjsi symbol.

Zatoceni zdarma navic
Dojde k ud¢leni tii bonusového zato¢eni zdarma navic.

V ramci funkce Super bonusové kolo je mozné dosdhnout nasobitele celkové vyhry o hodnoté
az x30. Pokud je hraci pole zcela zaplnéno, a jesté zbyvaji bonusova zatoeni zdarma, je za
kazdé zbyvajici bonusové zatoceni zdarma udélen nésobitel celkové vyhry x25. maximalni
hodnota nasobitele vyhry je x1 517,5. Vyhry z funkci Bonusové kolo a Super bonusové kolo se
v ramci jedné hry technické hry pticitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci zdkladni
hry. Pro uréeni vysSe vyhry v rdmci bonusovych zatoceni zdarma se pouZzije vyse celkové sazky
jako v zékladni hte, ve které se bonusové zato¢eni zdarma aktivovalo. V poli Celkovéa vyhra
jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych zatoceni pfictené k vyhram ze hry technické hry, ve
které byl rezim bonusového zatoceni aktivovan. V rezimu bonusového zato¢eni je mozné vyhrat
dal$i bonusova zatoceni.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sdzejici pfed¢asné opusti, budou vSechny informace o hie

a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sdzejici v
miste jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhita nedokoncené hry prekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Copy Cats™

Zakladni informace

Hra Copy Cats ™ je pétivalcovy vyherni video automat se 25 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje symboly Wild, slozené symboly a slozeny symbol Wild, symbol Bonus a funkce Free
Spins a Copy Cats (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,76 %
Nejvyssi sazka 500,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 29 160,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje troven
sdzky na jednu hru technické hry. Jedné trovni odpovida 25
minci.

Klikanim na postranni tlacitka se zvysuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zahdji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poc¢tu minci ptislusné arovné a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.
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Tlaéitko

Funkce

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.

Pomoci Sipek uvniti informaci o hie lze pfechazet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovana
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

e Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

e Uvodni obrazovka — zapind nebo vypina uvodni obrazovku.

o Otaci se mezernikem — zapinéa nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.
o Historie her — kliknutim na tla¢itko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu

Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo

Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy

se ma automaticka hra pferusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

e Funkce Zastavit automatickou hru:

O

O

Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

Dojde-li k vyhie Free Spins — zastavi automatickou hru pfi vyhie zatoceni
zdarma.

KdyzZ jedna vyhra prekroéi — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.
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Automaticka hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automaticka hra

¥ Pokrofila nastaveni

Zastavit automaticlkou hru
B 7 jakioliv whie

[ Doide-ti k vihFe Free Spins
[ Koy? jedna vihra prokroti

.Knyiseholwoslnaviﬁo
[ Kady3 se hotovost sniZi o

Poéet roztoteni

10§ 25 ] 50 e

Zvolte pro spustini

Vyplatni tabulky

V nésledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 25). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od valce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.
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Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vynasobenou multiplikatorem pfislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota irovné je nastavena na 10. Na vyherni
linii je vytocena vyherni kombinace 3 shodnych symbolii modré tlapky. Vyhra je v tomto
ptipadé vypoctena nasledovné: nastavend vyse sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢
x 10 arovni) x multiplikator 5, tj. 250,00 K¢&.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolti Bonus (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Copy Cats

Hra obsahuje celkem ctyfi symboly Copy Cats — Cerveny, riZzovy, modry a zlaty, ktery je
symbolem Wild. (viz obrazek) VSechny symboly Copy Cats se ve hie vyskytuji i ve varianté
Stacked, tj. pokryvaji vSechny tfi pozice na valci.
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Pokud se na prvnim valci zobrazi v rdmci jedné hry technické hry Stacked symbol, je aktivovan
rezim funkce Copy Cats. Béhem aktivniho rezimu funkce Copy Cats se vSechny ostatni
symboly Copy Cats na valcich 2, 3, 4 a 5 pfeméni na stejny symbol Copy Cats, jako je ten,
ktery rezim funkce Copy Cats aktivoval. Pfed zacatkem dalSiho kola technické hry se vSechny
takto pfeménéné symboly zméni nazpét do pavodni podoby.

Funkce Free Spins a symbol Bonus

Hra obsahuje bonusovy symbol Bonus (viz obrazek), ktery se na valcich objevuje béhem hlavni
faze hry i béhem aktivniho rezimu funkce Free Spins. Pokud se kdekoliv na valcich 1, 3 a5
objevi 3 symboly Bonus, aktivuje se v ramci jedné hry technické hry 10 bonusovych zato¢eni
zdarma.

Béhem aktivniho rezimu funkce Free Spins se na pozicich valce 1 mohou objevit pouze zlaté
Wild symboly Copy Cats. Pokud se na prvnim valci zobrazi v ramci aktivniho rezimu funkce
Free Spins Stacked Wild symbol, je aktivovan rezim funkce Copy Cats a vSechny ostatni
symboly Copy Cats na valcich 2, 3, 4 a 5 se pfeméni na symbol Wild. Vyhry z bonusovych
zatoCeni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich
kombinaci zékladni hry. Pro ur¢eni vyse vyhry v ramci bonusovych zatoCeni zdarma se pouzije
vySe sazky na vyherni linii jako v zékladni fazi hry, ve které se bonusové zatoCeni zdarma
aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych zatoceni prictené
k vyhram ze zakladni faze hry technické hry, ve které byl reZim bonusového zatoceni aktivovan.
V rezimu bonusového zatoCeni zdarma je mozné vyhrat dal$i bonusova zatoceni zdarma.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sdzejici pred¢asné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené¢ sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
V mist¢ jejiho pferuSeni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Couch Potato

Zakladni informace

Hra Coach Potato je tfivalcovy vyherni video automat s 1 fixni vyherni linii. Hra obsahuje
symboly Wild. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 97,43 %
Nejvyssi sazka 15,00 K¢
Nejvyssi vyhra 75 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 462,60 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo snizuje
celkova vyse sazky na jednu hru technické hry, ktera se vypocte

jako pocet minci na linii x hodnota mince.

Hodnota mince

0,50 KE¢ &

Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo snizuje
hodnota mince. a pocet vsazenych minci na vyherni linii.

Minci na radu . , . , , . . o
; Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo sniZuje

pocet vsazenych minci na vyherni linii.

f ) ) , v ., 1
A Kliknutim na tla¢itko se zahdaji hra technické hry s aktualné
Roztocit o zan e
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry.

Klikdnim na Sipky se prepind mezi jednotlivymi strankami
technické hry.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Vyplatni tabulky

Hra obsahuje pouze jednu vodorovnou vyherni linii, ktera se nachazi uprosted valct. Pokud
jsou vysledkem hry technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo
smérem doprava, dochéazi ke zformovani vyherni kombinace.
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VysSe vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty mince a po¢tu minci na linii) vynasobenou multiplikatorem ptislusné vyherni
kombinace, pii¢emz tento multiplikator je uveden v tabulce ve sloupci 1. Sloupce 2 a 3 obsahuji
jiz vypocitané hodnoty vyhry za ptislusné vyherni kombinaci v zavislosti na poctu minci
na linii. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich
linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 0,50 K¢ a pocet minci na fadu je nastaven na 2
a na vyherni linii se zobrazi vyherni kombinace 2 shodné symboly Tte$n€. Vyhra je v tomto
pfipadé vypoctena nasledovné: nastavend vyse sdzky na vyherni linii (hodnota mince 0,50 K¢
X pocet minci na linii 2) x multiplikétor 5, tj. 5,00 K¢&.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak aby Vznikla co nejvy§§i V}'lhernl’ kombinace dle V}'Iplatnich tabulek. V}’/j imku tvori
Wild neuplatni. Pokud je soucasti vyherni kombinace jeden symbol Wlld, pro vypocet celkové
vyhry zjedné hry technické hry se pouzije multiplikator x5. Pokud jsou soucasti vyherni
kombinace dva symboly Wild, pro vypocet celkové vyhry z jedné hry technické hry se pouzije
multiplikator x25. Pokud je utvotena vyherni kombinace ze symbold Wild dle Vyplatni tabulky
vyse, pravidla pro pouziti multiplikatord pro vypocet celkové vyhry z jedné hry technické hry
se neuplatni. Samotné symboly Wild utvateji vlastni vyherni kombinace dle pravidel pro bézné
symboly.
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Cazino Zeppelin

Zakladni informace

Hra Cazino Zeppelin je pétivalcovy vyherni video automat se 20 fixnimi vyhernimi liniemi.
Hra obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,00 %
Nejvyssi sazka 50,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 3 600,00 K¢

Herni funkce

V nésledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

S popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko

Funkce

HODNOTA MINCE

Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry. Sdzka na jednu linii se rovna
podilu celkové sazky a poctu vyhernich linii.

Kliknutim na tlac¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poc¢tu vyhernich linii a hodnoty mince.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou nasledujici moznosti hry:
VOOWOO®

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.

Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

QOO

Moznosti nastaveni hry

Zvuk Moznosti

Hlasitost ‘x . ") - Zobrazovat castky v mincich

. Zvukové efekty - Roztodit valce stiskem mezerniku

' Zvukoveé pozadi :
Zastavit automatickou hru

Obraz - Na jednu vyhru minimainé Ké-

Rychlost * . a - Pokud se zustatek zvysi o Ké-
- Pokud se zlistatek snizi o K[}

- P spusténi reZimu roztodeni zdarma

. Zobrazovat uvodnl obrazek

Zvuk

e HiIasitost — posuvnikem se ztlumuje nebo zesiluje zvuk.
o Zvukové efekty — pirepinacem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty.
e Zvukové pozadi — piepinacem se zapina nebo vypina hudba na pozadi.

Obraz

e Rychlost — posuvnikem se nastavuje rychlost animace otaceni valca.
e Zobrazovat Gvodni obrazek — piepinacem se zapina nebo vypina ivodni obrazovka.
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Moznosti

e Zobrazovat ¢astky v mincich — prepinac¢em se méni zobrazeni sazky, vyher a zlstatku
v mincich nebo K¢.
e Roztodit valce stiskem mezerniku — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni

hry.
Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou ptislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pifed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Na jednu vyhru minimalné K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry piekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o Pokud se zistatek zvySi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o Pokud se zistatek snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.

o PFi spusténi rezimu roztoceni zdarma — zastavi automatickou hru, pokud se
aktivuje rezimu funkce Free Spins
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 20). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,

dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ur¢ena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii (podil
celkové sazky a poctu vyhernich linii) vyndsobenou multiplikatorem pftislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

e

N = O
O Wo
o

Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢. Na vyherni linii je vytoena vyherni kombinace
4 shodnych symbolt Srdce. Vyhra je v tomto pfipadé vypoctena nasledovné: nastavena vyse
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sazky na vyherni linii (celkova hodnota sazky 100/pocet vyhernich linii 20 = 5,00 K¢&) X
multiplikator 40, tj. 200,00 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolt Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter, (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na valcich objevi
alesponi 2 symboly Scatter, dojde k udéleni vyhry ve vysi 40 minci. Pokud se kdekoliv na
valcich objevi alespont 3 symboly Scatter, aktivuji se v ramci jedné hry technické hry bonusova
zatoCeni zdarma. 3 symboly Scatter aktivuji 10 bonusovych zato€eni zdarma, 4 symboly Scatter
aktivuji 15 bonusovych zato€eni zdarma a 5 symbolli Scatter aktivuje 20 bonusovych zatoc¢eni
zdarma.

Veskeré symboly Wild, které se zobrazi béhem reZimu aktivni funkce Free Spins, zlstavaji az
do skonceni rezimu funkce Free Spins na svych pozicich. Pokud se na hernim poli v zékladni
fazi hry pii aktivaci funkce Free Spins (pfi zobrazeni alesponi 3 symbola Scatter kdekoliv na
vélcich) zobrazi také symbol Wild, zlistava tento symbol Wild na své pozici az do skonceni
rezimu funkce Free Spins. Pokud se béhem rezimu funkce Free Spins zobrazi symboly Wild na
vSech vélcich, je v rdmci jedné hry technické hry udé€leno dalSich 5 zatoCeni zdarma. Dodatecna
zatoceni zdarma mohou byt v rdmci jedné hry technické hry udélena pouze jednou.

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro uréeni vySe vyhry v rdmci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouZije vyse sazky na vyherni linii jako v zakladni hte, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
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zatoCeni prictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatocCeni
aktivovan. V rezimu bonusového zatoCeni Ize vyhrat dalsi bonusova zato¢eni pouze jednou.

205



Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona

& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

Crystal Sun

Zakladni informace

Hra Crystal Sun je pétivalcovy vyherni video automat s 10 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje zastupné symboly Wild a funkce Respin. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,60 %
Nejvyssi sazka 100,00 K¢
Nejvyssi vyhra 400 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 6 120,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktudln¢ nastavenou
vysi sdzky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.
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Moznosti nastaveni hry

Zvuk — piepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoCeni - piepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahajeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — piepinaCem se zapind nebo vypina funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho ztistatku (pii nedostate¢ném ziistatku na uzivatelském konté

sazejiciho se hodnota sazky automaticky piizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

konté sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocild nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se mé automatickéd hra pferusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zahdji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapind nebo vypind moZnost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o KdyZ vyhrajete opakovana zatofeni zdarma — piepinacem se zapina nebo
vypina moZnost ukonceni automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o KdyZ jedna vyhra prekroci K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry pfekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont€ sniZi o nastavenou hodnotu.
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AUTOM. HRA

Lastavit automatickou hru
@ P jakékoliv vyhie

000 ex

000 e

000 ex
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 10). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nekteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

a 8 --- Bl ll.

Ve vyplatnich tabulkach ptimo ve hte jsou uvedeny prepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. Nize je priklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 30,00
K¢&. V tomto ptipad¢ je napft. celkova vyhra pii zobrazeni 3 Sedmicek Q 30,00 K¢.

5 CZK 240.00 5 CZK 120.00
4 CZK 120.00 4CZK 60.00

3 CZK 60.00 3CZK 30.00

- - P

® 0
AN A

\‘(
5 CZK 60.00 5CZK 45.00 5 CZK 45.00 5 CZK 30.00 5CZK 30.00
4 CZK 30.00 4 CZK 22.50 4 CZK 22.50 4 CZK 15.00 4CZK 15.00
3 CZK 15.00 3 CZK7.50 3 CZK7.50 3 CZK6.00 3 CZK 6.00

Bonusové symboly a funkce Respins

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které se zobrazuji pouze na
vélcich 2, 3 nebo 4 a které zastupuji vSechny ostatni symboly tak, aby vznikla co nejvyssi
vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Vyherni kombinace obsahujici symbol Wild miize
byt ndhodné vyndsobena nasobitelem x2 nebo x3. Pokud dojde k zobrazeni symbolu Wild, vzdy
se roztahne na vSechny pozice valce a dojde k udé€leni jednoho bonusového zatoceni zdarma
S tim, Ze symboly Wild zlistdvaji na svych pozicich.
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Nedokondéené hry

Pokud se hra pirerusi nebo ji sazejici predcasné¢ opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho preruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Dazzle Me™

Zakladni informace

Hra Dazzle Me™ je pétivalcovy vyherni video automat se 76 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje funkce Dazzling Wild Reels, Free Spins a Linked Reels (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,90 %
Nejvyssi sazka 1 000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 55 800,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

HODN. MINCE
0.20

Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo sniZzuje Groven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 20
minct.

Klikanim na postranni tlacitka se zvysuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu minci piislusné irovné€ a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou informace o hie v€etné¢ Vyplatni tabulky.
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Tlaéitko Funkce

Pomoci Sipek uvniti informaci o hie lze pfechazet mezi

\J l/ jednotlivymi listy s informacemi o hfe a Vyplatnimi tabulkami.
Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

‘B Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovdna

hlasitost.
n Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

o Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

« Uvodni obrazovka — zapina nebo vypina Givodni obrazovku.

o Otaci se mezernikem — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.

o Historie her — kliknutim na tla¢itko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu
Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo
Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy
se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

» Funkce Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfti jakékoliv vyhfte.

o Dojde-li k vyhie Free Spins — zastavi automatickou hru pii vyhfe zatoCeni
zdarma.

o KdyzZ jedna vyhra prekroci — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o Kdyz se hotovost navySi o — zastavi automatickou hru, pokud se zustatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se hotovost snizi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlistatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.
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e Automatickd hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

e Automatickd hra se ukonCi automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automaticka hra

¥ Poxrodla nastaveni

Zastavit automatickou hru

B 7 jaxexotiv vine

B Dojce-ti k vtiFe Free Spins

I Koz jedna vinra preteroti z

B Koz se notovost navysi o z N
I Koyz se notovost snizi o = R

Potet roztodeni

10 § 25 so g

Zvolte pro spusStani

Vvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 76). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na n¢které z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

l;-----. i 3---1 l.;-:'-.- 51-';--1 5:.---- 7--;--1' 8_--'- 9-.-‘-‘ 10--.- “1--.-‘ 12%a="= 13 "gun"

14w 15 "y 16 =", 17 "mu™" 18" mum 19 mun 20 "mung 21" (22 wa_ [23="" | 24" | 25" ="
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26 ‘;"--‘

= ‘. o W = |
= 32n"e, 33" | 3imm® " 35ma""" 35 mn""m 37 mn"y= 3guw

Uhmmg 45w ™" 45/ u 4T mu B ) 40 ) SO |51
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=" | 57" (6], ~"=(50 u="n 60, =", 61 | ==""| 62 " 63 B 64 Sy 65, "

75 76

- L -,'---}

| 73w 74

I-.i 58:-;-.- 59:_!---‘ 704‘»-7.--- n

- ym 72 -

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urCena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vyndsobenou multiplikdtorem piislusné vyherni
kombinace uvedené v tabulce Hodnota vyplacenych symbolii. Na kazdé vyherni linii se vyplaci
pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry
sCitaji.
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HODNOTA VYPLACENYCH SYMBOLU

5 200 (= 5 100
4 30 4 15
f = 3 8
-l o 4
5 30 5 30 5 20 5 20 |
3 4 3 4 WA 3 3 &

Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota tirovné je nastavena na 10. Na vyherni
linii 1 je vytoCena vyherni kombinace 4 shodnych symboli Smaragdu (zeleny drahokam).
Vyhra je v tomto piipadé vypoétena nasledovné: nastavena vySe sazky na vyherni linii (hodnota
mince 5,00 K¢ x 10 urovni) x multiplikator 5, tj. 250,00 K¢.

Symbol Free Spin a funkce Linked Reels

Hra obsahuje bonusovy symbol Free Spin (zato¢eni zdarma — viz obrazek). Pokud se kdekoliv
na valcich objevi 3 a vice symboll zatoceni zdarma, aktivuji se bonusova zatoceni podle
tabulky uvedené nize. Vyhry z bonusovych zatoceni se v ramci jedné hry technické hry pficitaji
k vyhrdm z jednotlivych vyhernich kombinaci zékladni hry. Pro ureni vySe vyhry v ramci
bonusovych zatoceni zdarma se pouZzije vyse sdzky na vyherni linii jako v zdkladni he, ve které
se bonusové zatoceni zdarma aktivovalo. V rezimu bonusového zato¢eni neni mozné vyhrat
dal$i bonusova zatoceni.

FREE SPINS

3 nebo vice symbold Free Spin, které se zobrazi na valcich bhem hlavni hry aktivuje Free
Spins.

3 Symboly Free Spin = 8 Free Spins
4 Symboly Free Spin = 12 Free Spins
5 Symboly Free Spin = 16 Free Spins

Funkce Linked Reels se objevuje pouze béhem rezimu bonusového zatoceni. Na zacatku kazdé
hry bonusového zatoceni se nékolik sousednich valci na pozicich 1-4 propoji a zobrazuje
identické symboly. Valec vpravo je vzdy kopii valce po své levé strang, valec 1 se tedy propoji
S valcem 2 a/nebo vélec 3 s valcem 4.
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Funkce Dazzling Wild Reels

V pritbéhu hry technické hry se mize ndhodné spustit funkce DazzlingWild Reels, pfi které
se vSechny symboly na valci prekryji zastupnym bonusovym symbolem Wild (bily diamant —
viz obrazek), ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly (kromé symboli Free Spin) tak,
aby vznikla co nejvys$si vyherni kombinace. Tato funkce miize byt spusténa na 1-5 valcich.

Nedokoncené hry

Pokud se hra ptrerusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
v misté jejiho preruseni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncené hry ptekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sdzejiciho.
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Demon

Zakladni informace

Hra Demon je pétivalcovy vyherni video automat s 30 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje

zastupné symboly Wild Amulet a Wild Maska a funkce Free Spins a Hell Spins. (viz obrazky

a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,51 %
Nejvyssi sazka 90,00 K¢
Nejvyssi vyhra 450 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 5 653,80 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

SERCTRT ) s o RTT T IRE

Kliknutim na tlac¢itko s odpovidajici hodnotou se
nastavuje vySe celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zahdji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol Vv rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie vcetné¢ Vyplatni
tabulky. Mezi jednotlivymi listy informaci o hie lze
pfechazet pomoci Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a mozZnosti
hry. Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.
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Tlaéitko Funkce

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoceni - prepinatem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pfepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zistatku (pii nedostate¢ném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocild nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

piipadé nedostatecného ziistatku uzivatelského konta sézejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapind nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhfte.

o PFi vyhre Zatoceni zdarma — piepinacem se zapind nebo vypind moznost
ukonceni automatické hry pti aktivaci bonusové funkce.

o KdyZ jedna vyhra prekroc¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.
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AUTOM. HRA

Lastavit automatickou hru
Pri jakekoliv vyhie Pfi vyhie ZatoGeni
& J wh @ I

KdyZ jedna vyhra pfekroi

KdyZ penize vzrostou o

KdyZ se penize snili o
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 30). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach ptimo ve hie jsou uvedeny pirepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. Nize je priklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 15,00
K¢&. V tomto ptipad¢ je napft. celkova vyhra pii zobrazeni 3 symboli Q 5,00 K¢.

¥ v

R SR

-

M, tas
_ r;)) N

X5 CZK 150.00
X4 CZK 37.50
X3 CZK 15.00

X5 CZK 25.00
X4 CZK12.50
X3 CZK5.00

X5 CZK 125.00
X4 CZK 25.00
X3 CZK 10.00

X5 CZK 25.00
X4 CZK12.50
X3 CZK5.00

X5 CZK 100.00
X4 CZK 20.00
X3 CZK 10.00

X5 CZK 25.00
X4 CZK 12.50
X3 CZK5.00

X5 CZK 62.50
X4 CZK12.50
X3 CZK10.00

X5 CZK 25.00
X4 CZK12.50
X3 CZK5.00

X5 CZK 50.00
X4 CZK 12.50
X3 CZK 10.00

1

X5 CZK 25.00
X4 CZK12.50
X3 CZK5.00

5 CZK250.00

X4 CZK50.00
3 CZK 20.00
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Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild Maska (viz obrazek), které zastupuji vSechny
ostatni symboly s vyjimkou symbolu Wild Amulet (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi
vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Symboly Wild Maska se zobrazuji pouze na valci
3. Pokud se symbol Wild Maska zobrazi na prostiedni pozici valce 3, dojde k pfemén¢ vSech
zobrazenych symboli Zpévéka (nejvyssi vyherni symbol) na symbol Wild Masky.

Hra obsahuje bonusové symboly Wild Amulet (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Symboly Wild
Amulet se zobrazuji pouze na valcich 1 a 5.

!
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Funkce Free Spins

Pokud se v jedné hie technické hry zobrazi symboly Wild Amulet na valcich 1 a 5 a soucasné
symbol Wild Maska, dojde k aktivaci funkce Free Spins. 2 symboly Wild Amulet a symbol
Wild Maska na prostiedni pozici vélce 3 aktivuji 11 bonusovych zatoCeni zdarma, 2 symboly
Wild Amulet a symbol Wild Maska na horni nebo spodni pozici vélce 3 aktivuji 6 bonusovych
zatoCeni zdarma. Béhem kazdého bonusového zatoCeni zdarma je ndhodné vybran jeden
Z nasobitel vyhry ze zatoceni ve vysi X2, X3, x5 nebo x8.

Funkce Hell Spins

Pokud se béhem aktivni funkce Free Spins zobrazi dva symboly Wild Amulet na valcich 1 a 5,
dojde k aktivaci funkce Hell Spins. Béhem funkce Hell Spins je hodnota nasobitele stejna, jako
byla pfi zatoCeni, ve kterém byla aktivovana. V ramci funkce Hell Spins se prostfednictvim
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osudi (viz obrazek) aktivuje nahodny pocet bonusovych zato¢eni zdarma v rozmezi 4-8. Pokud
se soucasn¢ se symboly Wild Amulet pii aktivaci funkce Hell Spins zobrazi symbol Wild
Maska, dojde k udéleni 6-8 bonusovych zato¢eni namisto 4-8 a pokud se symbol Wild Maska
zobrazi na prostfedni valce, hodnota nasobitele se zdvojnasobi. Zbyvajici bonusova zatoceni
zdarma udélend v ramci funkce Free Spins budou dohrana po skonceni funkce Hell Spins.

e a - =

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zdkladni hry. Pro ur€eni vySe vyhry v rdmci bonusovych
zatoceni zdarma se pouzije vySe celkové sazky jako v zakladni hie, ve které se bonusové
zatoCeni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoceni pfictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoceni
aktivovan. V rezimu bonusového zatoceni je mozné vyhrat dal$i bonusova zatoceni.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sdzejici pfed¢asné opusti, budou vSechny informace o hie

a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sdzejici v
misté jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhita nedokoncené hry prekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Dead or Alive™

Zakladni informace

Hra Dead or Alive ™ je pétivalcovy video automat s 9 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
symboly Scatter, zastupny symbol Wild a funkce Free Spins a zastupny symbol Sticky Wild pti
aktivni funkci Free Spins (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,82 %
Nejvyssi sazka 360,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 20 606,40 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tladitko Funkce

Klikanim na postranni tla¢itka se zvySuje nebo snizuje Groven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné trovni odpovida 9
minci.

HODN. MINCI

—

&) 200 (&)

Klikanim na postranni tlacitka se zvysuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

S——

Kliknutim na tlacitko se zahaji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu minci pfislusné irovné€ a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.

Pomoci Sipek uvnitf informaci o hie lze piechazet mezi

jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovdna
hlasitost.

A
L=

n Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

o Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu klice na hernim panelu.

e Otaci se mezernikem — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahdjeni hry.

o Historie her — kliknutim na tla¢itko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu
Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

o Pokrodila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo
Automaticka hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity,
kdy se mé automaticka hra pferusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkdch se nastavuje pocet her automatické
hry.

» Funkce Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhte — zastavi automatickou hru pfti jakékoliv vyhfte.

o Dojde-li k vyhi‘e Free Spins — zastavi automatickou hru, pokud dojde k vyhie
zatoc¢eni zdarma

o KdyZ jedna vyhra prekroci — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyzZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.
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o Kdyz se hotovost snizi o — zastavi automatickou hru, pokud se zustatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.

e Automatickd hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru

I Fri jakkoliv vitie

[ Doide-ti k vihie Free Spins
I Koy jedna vitwa plekaoti

.Kdyisehanstsrﬂio

Potet roztofeni

L1025 ] 50

Zvolte pro spustdni

I
B Koy se hotovost navisio —
(—

Vvplatni tabulky

V nésledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 9). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

T 20 3G AMET SN 6T 7 8 oum

VysSe vyhry z jedné hry technické hry je ur¢ena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vynasobenou multiplikatorem pfislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.
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5 2500
- 1
LAV EER
SCATTER 2 2

Napt. Hodnota mince je nastavena na 2,00 K¢ a hodnota tirovné je nastavena na 2. Na vyherni
linii 4 je vytoCena vyherni kombinace 3 shodnych symboli A. Vyhra je v tomto piipadé
vypoctena nasledovné: nastavena vyse sazky na vyherni linii (hodnota mince 2,00 K¢ x 2
urovné) x multiplikator 10, tj. 40,00 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které kromé toho, ze v zakladni
fazi hry utvati vlastni vyherni kombinace, také zastupuji vSechny ostatni symboly kromé
symbolu Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich
tabulek.

Funkce Free Spins a zastupné symboly Sticky Wilds

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek), ktery se na valcich objevuje pouze béhem
hlavni faze hry. Pokud se kdekoliv na valcich objevi 3 symboly Scatter, aktivuje se v rdmci
jedné hry technické hry 12 bonusovych zatoc¢eni zdarma. V rezimu funkce Free Spins je symbol
Wild nahrazen symbolem Sticky Wild (viz obrazek), ktery ma stejnou funkci jako symbol Wild
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v zadkladni faze hry. Symboly Sticky Wild béhem aktivni funkce Free Spins zlistavaji na své
pozici, dokud rezim Free Spins neskon¢i. Pokud se béhem aktivni funkce Free Spins objevi na
kazdém valci alesponn jeden symbol Sticky Wild, dojde k pfidéleni dalSich 5 bonusovych
zatoCeni zdarma, pricemz symboly Sticky Wild zlstavaji na svych pozicich 1 béhem téchto
dalSich bonusovych zatoc¢eni zdarma. Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné
hry technické hry pfiéitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni faze hry. Pro
urceni vySe vyhry v ramci bonusovych zatoCeni zdarma se pouzije vyse sazky na vyherni linii
jako v zakladni fazi hry, ve které se bonusové zatoCeni zdarma aktivovalo. Vyhry v reZimu
funkce Free Spins se nasobi multiplikatorem x2. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré
vyhry z bonusovych zatocCeni pfictené k vyhram ze zakladni faze hry technické hry, ve které
byl rezim bonusového zatoceni aktivovan.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie

a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
v misté jejiho pferuseni. Pokud je 180denni lhita nedokoncené hry prekrocena, sdzka je
vracena na uzivatelské konto sazejiciho.
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Dice 81

Zakladni informace

Hra Dice 81 je ¢tyivalcovy vyherni video automat s 81 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje

zastupné symboly Wild. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 94,90 %
Nejvyssi sazka 1 000 K¢
Nejvyssi vyhra 220 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 91 800,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Kliknutim na tlacitko se zahdaji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry. Podrzenim
tlacitka se zahaji automaticka hra.

Kliknutim se otevie dal§i nabidka popsand nize:

Kliknutim se pfepne nabidka na nastaveni celkové sazky.
Klikénim na tlacitka ,,+* a ,,-,, se zvySuje nebo snizuje celkova
sdzka na jednu hru technické hry. Sazka na jednu linii se rovna
podilu celkové sazky a poctu vyhernich linii.

Kliknutim se pfepne nabidka na informace o hie vcetné
Vyplatni tabulky.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.
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Tlaéitko Funkce

5 L. ) g Klinutim se otevfe historie hernich kol.
r; Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

9 Kliknutim se zavie nabidka nastaveni.

Moznosti nastaveni hry

Jazyk — pfepinacem se popisky hry zobrazi v nastavené jazykové mutaci.
Zvuk - piepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty
Automaticka hra - piepina¢em se zapina nebo vypina automaticka hra.
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Vyvplatni tabulky

Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznacené shodné symboly na alespon tiech
sousedicich valcich od prvniho valce zleva, dochazi ke zformovani vyherni kombinace. Na
kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v
ramci jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny pirepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena celkova vyse sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pfi celkové sdzce 1 000 K¢. V
tomto ptipadé je napft. celkova vyhra pti zobrazeni 4 symbolid Ttesné 1 000,00 K¢.

»

%% 4y 150000Ks 10 000 K&

WILD

< 10000Ke % 2 000 K&

2 000 K& 1 000 K&

| 1000Ks %l 1 000 K&
.

o 8 c HODY

. 1 HOD

BONUS PRIDA VITEZNA
OTOCENI ZDARMA
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Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolt Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek.

c HODY

1 HOD

PRIDA VITEZNA
OTOCEN] ZDARMA

V ptipadé€, ze padnou kdekoliv na valcich 3, nebo 4 symboly Scatter, vstupuje hra¢ do rezimu
bonusovych zatoceni zdarma. V bonusovych zatoCenich zdarma se vizualizovanym hodem
kostkou (3 x symbol Scatter = jeden hod, 4 x symbol Scatter = 2 hody) ziskava pocet otoceni
zdarma s garantovanou vyhrou. Pocet zatoceni v bonusovych otoc¢enich zdarma je dan souctem
hodnot zobrazenych na kostce v okamziku jejiho zastaveni hra€em. K zastaveni hodu kostkou
je opravnén pouze hral, tzn. Ze doba piehravani vizualizace neni limitovana Casové, ale je
vazana na hraovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pfic¢itaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro ur€eni vySe vyhry v rdmci bonusovych
zatoceni zdarma se pouzije vySe sazky na vyherni linii jako v zékladni hie, ve které se bonusové
zatoCeni zdarma aktivovalo. V rezimu bonusového zatoCeni neni mozné vyhrat dals$i bonusova
zatoceni.
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Double Dragons

Zakladni informace

Hra Double Dragons je pétivalcovy vyherni video automat s 25 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje zastupné symboly Wild a symboly Draci hlavy a funkce Free Spins a Double Dragons.
(viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,10 %
Nejvyssi sazka 625,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 43 875,00 K¢

Herni funkce

V nésledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
S popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tladitko Funkce

HODNOTA MINCE Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
Al 0,25 l N mince na jednu hru technické hry. Sdzka na jednu linii se rovna
podilu celkové sazky a poctu vyhernich linii.

Kliknutim na tlac¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poc¢tu vyhernich linii a hodnoty mince.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou nasledujici moznosti hry:

VOOWOUO®
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie lze piechazet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

QOO0

Moznosti nastaveni hry

Zvuk Moznosti

Hlasitost = . 4 - Zobrazovat ¢astky v mincich

. Zvukové efekty - Roztocit valce stiskem mezerniku

Zvukové di X g
. VR Zastavit automatickou hru

Obraz - Na jednu vyhru minimalné Kém
Rychlost -~ . a - Pokud se zustatek zvysi o Kcm
- Pokud se zlstatek snizi o Kém

. Zobrazovat uvodni obrazek
- Pri spusténi rezimu roztoceni zdarma

Zvuk

o Hlasitost — posuvnikem se ztlumuje nebo zesiluje zvuk.
e Zvukové efekty — prepinacem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty.
e Zvukové pozadi — pfepinacem se zapind nebo vypina hudba na pozadi.

Obraz

e Rychlost — posuvnikem se nastavuje rychlost animace otaceni valcu.
e Zobrazovat ivodni obrazek — pfepinacem se zapina nebo vypind Givodni obrazovka.
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Moznosti

e Zobrazovat ¢astky v mincich — prepinac¢em se méni zobrazeni sazky, vyher a zlstatku
v mincich nebo K¢.
e Roztodit valce stiskem mezerniku — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni

hry.
Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou ptislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
o Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Na jednu vyhru minimalné K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry piekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o Pokud se ziistatek zvySi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o Pokud se zistatek snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.

o PFi spusténi reZimu rozto¢eni zdarma — zastavi automatickou hru, pokud se
aktivuje rezim funkce Free Spins.
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 25). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ur¢ena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii (podil
celkové sazky a poctu vyhernich linii) vyndsobenou multiplikatorem pftislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry s¢itaji.

Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢. Na vyherni linii je vytoena vyherni kombinace
4 shodnych symbold Srdce. Vyhra je v tomto piipadé vypoétena nasledovné: nastavena vyse
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sazky na vyherni linii (celkova hodnota sazky 125/pocet vyhernich linii 25 = 5,00 K¢&) X
multiplikator 25, tj. 125,00 K¢.

Funkce DROPDOWN

Pti spusténi jedné hry technické hry zapadnou symboly na své pozice v hernich valcich. Pti
jakékoliv vyherni kombinaci je v rdmci jedné hry technické hry spuStén rezim DROP. V rezimu
DROP jsou vSechny symboly z vyhernich kombinaci vymazany (animace vybuchu) a
nahrazeny novymi symboly. ReZim DROP trva, dokud dochdzi k sestavovani vyhernich
kombinaci. V pribéhu rezimu DROP se vSechny vyhry z jednotlivych kol reZimu DROP s¢itaji
v poli ,,Vyhra“. Rezim DROP kon¢i, pokud nedojde k sestaveni vyherni kombinace. Pokud
dojde v ramci jedné hry technické hry k alespont 4 kolim funkce DROP, aktivuje se funkce
Double Dragons (viz niZe).

Bonusové symboly

Hra obsahuje nékolik druht slozenych zastupnych bonusovych symbolia Wild, které zastupuji
vSechny ostatni symboly tak, aby vznikla co nejvy$si vyherni kombinace dle Vyplatnich
tabulek.

Bézné symboly Wild: Zastupuji vSechny ostatni symboly kromé Wild symbolu draci hlavy.

Wild symboly draci hlavy:

Wild symbol hlavy ¢erveného draka (viz obrazek). Kromé toho, ze zastupuje vSechny ostatni
symboly, tak pokazd¢, kdyz se zobrazi na pozici valce, dojde k ndhodnému umisténi dalSich
dvou az tfi béznych symboli Wild na pozice, na kterych se doposud nenachazi zddny symbol
Wwild.
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Wild symbol hlavy modrého draka (viz obrazek). Kazdy Wild symbol hlavy modrého draka,
ktery se zobrazi v ramci jednoho kola funkce DROP (viz vyse), pfidava k vyhie pravé z tohoto
kola multiplikator x2. Maximalni po¢et Wild symboli modrého draka, ktery se mize v rdmci
jednoho kola funkce DROp zobrazit je 5, tj. maximalni multiplikator vyhry z jednoho kola
funkce DROP je x32.

Funkce Double Dragons

Pokud dojde v ramci jedné hry technické hry k alespon 4 kolim funkce DROP, aktivuje se
funkce Double Dragons. V ramci rezimu funkce Double Dragons je na jeden nahodny valec
umistén slozeny symbol Wild ¢erveného draka a na jeden ndhodny vélec je umistén slozeny
symbol Wild modrého draka. Kazdy ze slozenych Wild symboli pokryva 7 az 28 po sobé
jdoucich pozic valce., které se zarucené zobrazi na pozicich valct v ramci funkce DROP.

Sbirani Wild symbola dracéi hlavy

Pokazd¢, kdyz se na pozicich valct zobrazi Wild symbol draci hlavy, zvysi se pocet na
prislusném pocitadle, které je umisténo vedle hraciho pole. (viz obrazek).

Pokazdé, kdyZ dojde k zaplnéni piislusného pocitala, tj. Wild symbol cervené draci hlavy se
zobrazi 9x nebo Wild symbol modré draci hlavy se zobrazi 9x, dojde k vynulovani ptislusného
pocitadla a k aktivaci funkce Free Spins.

Funkce Free Spins

V ramci rezimu funkce Free Spins se aktivuje 5 zatoceni zdarma. K aktivaci funkce Double
Dragons v ramci aktivniho rezimu Free Spins je zapotiebi pouze 2 kol funkce DROP (namisto
4 jako v zakladni fazi hry). V ramci rezimu Free Spins jsou pfi zaroven aktivni funkci Double
Dragons umisténi dva slozené symboly Wild stejné barvy podle toho, jaké pocitadlo aktivovalo
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rezim Free Spins, tj. bud’ dva slozené symboly Cerveného draka nebo dva slozené symboly
modrého draka. Pokud dojde k naplnéni obou pocitadel zaroven, je nejdiive spustén rezim
funkce Free Spins Cerveného draka a hned po jeho skonceni také rezim funkce Free Spins
modrého draka.

Vyhry z bonusovych zatoCeni zdarma se v ramci jedné hry technické hry piicitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zékladni hry. Pro ur€eni vySe vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouzije primérna vyse sazky na vyherni linii jako v zakladni hie, ve které
byly shromazd’ovany draci hlavy na pocitadle vedle hraciho pole. V poli Celkova vyhra jsou
uvedeny veskeré vyhry z bonusovych zatoceni prictené k vyhram ze hry technické hry, ve které
byl rezim bonusového zatoCeni aktivovan. V rezimu bonusového zato¢eni neni mozné vyhrat
dalsi bonusovéa zatoceni.
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Dracula™

Zakladni informace

Hra Dracula ™ je pétivalcovy vyherni video automat se 40 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje symboly Wild, Scatter a symboly Stacked a Stacked Wild a funkce Free Spins a Bat.

(viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,58 %
Nejvyssi sazka 1000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 61 560,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Klikanim na postranni tla¢itka se zvySuje nebo snizuje uroven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 20
minci.

Klikdnim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tla¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poc¢tu minci pfislusné arovné a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz cast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.
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Tlaéitko

Funkce

H@HI.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.

Pomoci Sipek uvnitf informaci o hie lze piechazet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovana
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

e Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

e Uvodni obrazovka — zapind nebo vypina uvodni obrazovku.

o Otaci se mezernikem — zapinéa nebo vypina funkci mezerniku pro zahajent hry.
o Historie her — kliknutim na tla¢itko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu

Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo
Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy

se ma automaticka hra prerusit.
e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

o Funkce Zastavit automatickou hru:

(o]

(0]

Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfti jakékoliv vyhfte.

Dojde-li k vyhie Free Spins — zastavi automatickou hru pti vyhie zatoCeni
zdarma.

KdyzZ jedna vyhra prekroci — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zilistatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.
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Automaticka hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.

e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automaticks hra

¥ Pokrotila nastaveni

Zastavit automatickou hru
B 5 jakékoliv wive

[ Doide-li k vihie Free Spins
[ Koy: jedna vhra prelaoi

[ Ky se hotovost navisi o
.Kdyisehxovostmﬁlo

Potet roztoteni

Zvolte pro spuSténi

Vyplatni tabulky

V nésledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 40). Pokud jsou vysledkem hry

technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od valce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

VysSe vyhry z jedné hry technické hry je ur¢ena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vynasobenou multiplikatorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.
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Jalakoliv Cast sloZeného symbolu, ktera je soutasti
vyhemni sazkové Fady, vyplad whru dle uyedendho

Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota Grovné je nastavena na 10. Na vyherni
linii je vytoCena vyherni kombinace 3 shodnych symboli Q. Vyhra jeVvtomto ptipade
vypoctena nasledovné: nastavend vySe sdzky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K& x 10
urovni) x multiplikator 5, tj. 250,00 K¢&.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které se béhem hlavni faze hry
objevuji pouze na pozicich valct 2, 3 a 4 a které zastupuji vSechny ostatni tak, aby vznikla co
nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Pokud je zastupny symbol Wild souc¢asti
vyherni kombinace sestavené ze symboli Double, pro vypocet vySe vyhry se pocita jako bézny
symbol.
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Hra obsahuje zastupny bonusovy symbol Stacked Wild (viz obrazek), ktery se zobrazuje pouze
béhem rezimu aktivni funkce Free Spins (viz niZe), a to kdekoliv na valci 3 a ktery pokryva tii
pozice na valci a mize se zobrazit Uiplné nebo Caste¢né. Symbol Stacked Wild zastupuje
vSechny ostatni symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich
tabulek. Symboly Bat (viz niZe), které piekryvaji symboly Stacked Wild béhem aktivni funkce
Bat po zastaveni valct zmizi a odkryji tak symbol Stacke Wild.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje slozeny symbol Stacked Dracula, ktery se béhem zakladni faze hry objevuje
pouze na valci 2 a sloZzeny symbol Stacked Lady, ktery se béhem zakladni faze hry objevuje
pouze na valci 4. (viz obrazek) Symboly Stacked Dracula a Stacked Lady pokryvaji tfi pozice
na valci a mohou se zobrazit uplné nebo ¢astecné. Pokud se béhem zakladni faze hry zobrazi
zaroven Uplny symbol Stacked Dracula a Gplny symbol Stacked Lady, aktivuji se v rdmci jedné
hry technické hry 10 bonusovych zatoceni zdarma. Pokud se béhem aktivniho reZimu funkce
Free Spins zobrazi Gplny symbol Stacked Wild, aktivuji se dalsi 2 bonusové zatoc¢eni zdarma.
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Vyhry z bonusovych zatoCeni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram
Z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro urceni vyse vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouzije vySe sazky na vyherni linii jako v zakladni fazi hry, ve které se
bonusové zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkovd vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry
Z bonusovych zatoCeni pfictené k vyhram ze zékladni faze hry technické hry, ve které byl rezim
bonusového zatoceni aktivovan. V rezimu bonusového zato¢eni zdarma je mozné vyhrat dalsi
bonusova zatoCeni zdarma, ktera se automaticky pfictou k aktualnimu poctu bonusovych
zatoCeni zdarma. Rezim funkce Free Spins se neaktivuje, pokud v hernim kole zékladni faze
hry doslo k aktivaci funkce Bat. (viz nize)

Funkce Bat

Funkce Bat se aktivuje ndhodné v zakladni fazi hry jednou v rdmci jednoho herniho kola.
V rezimu aktivni funkce Free Spins se funkce Bat aktivuje pfi kazdém bonusovém zatoCeni
zdarma, a to pouze jednou za bonusové zatoCeni. V aktivnim rezimu funkce Bat se béhem
roztoceni valcil na ndhodnych pozicich valcl zobrazi ndhodny pocet (4-12 béhem zakladni faze
hry a 4-20 béhem aktivniho rezimu funkce Free Spins) netopyrt na sousednich pozicich
na valcich, ktefi se pfeméni na stejny, nahodny ptekryvny symbol.

Nedokoncené hry

Pokud se hra ptrerusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
V mist¢ jejiho pferuSeni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Dragon Maiden

Zakladni informace

Hra Dragon Maiden je pétivalcovy vyherni video automat s 243-7776 fixnimi vyhernimi

liniemi. Hra obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Respin, Free Spins a Golden

Free Spins. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,49 %
Nejvyssi sazka 100,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 6 318,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

“ED OO

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktudlné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.
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Tlaéitko Funkce

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoceni - prepinatem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pfepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zistatku (pii nedostate¢ném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocild nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

piipadé nedostatecného ziistatku uzivatelského konta sézejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapind nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhfte.

o PFi vyhre Zatoceni zdarma — piepinacem se zapind nebo vypind moznost
ukonceni automatické hry pti aktivaci bonusové funkce.

o KdyZ jedna vyhra prekroc¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.
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AUTOM. HRA

Iastavit automatickou hru
Pri jakekoliv vyhie Pfi vyhie ZatoGeni
® [ wh @ I

KdyZ jedna vyhra prekro&i

KdyZ penize vzrostou o

KdyZ se penize snili o
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Vyvplatni tabulky

Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznaCené shodné symboly na alespon tiech
sousedicich valcich od prvniho valce zleva, dochdzi ke zformovani vyherni kombinace. Na
kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v
ramci jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vySe sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 20,00
K¢&. V tomto ptipad€ je napft. celkova vyhra pti zobrazeni 3 symbolt Srdce 4,00 K¢.

x5 CZK 250.00 | x5 CZK200.00 @ x5 CZK150.00 | x5 CZK100.00 | x5 CZK 50.00
x4 CZK100.00 x4 CZK80.00 | x4 CZK60.00 x4 CZK40.00 x4 CZK20.00
x3 CZK 50.00 | x3 CZK40.00 | x3 CZK 30.00  x3 CZK20.00, x3 CZK10.00

x5 CZK 20.00 x5 CZK 20.00 x5 CZK 10.00 x5 CZK 10.00
x4 CZK 10.00 x4 CZK10.00 x4 CZK 4.00 x4 CZK 4.00
x3 CZK4.00 x3 CZK4.00 x3 CZK 2.00 x3 CZK2.00

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolil Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek.
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x5 CZK 250.00
x4 CZK100.00
x3 CZK 50.00

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter. (viz obrazek)

Funkce Respin

Pokud se zobrazi alesponi 2 symboly Scatter, dojde v rdmci jedné hry technické hry k udéleni
opakovaného bonusového zatoceni zdarma, pii kterém vSechny zobrazené symboly Scatter
zistanou na svych pozicich. Funkce Respin se opakované aktivuje, dokud dochazi
k zobrazovani symboli Scatter.

Funkce Free Spins

Pokud dojde k zobrazeni 3, 4 nebo 5 symboll Scatter, aktivuji se v ramci jedné hry technické
hry bonusova zatoc¢eni zdarma. 3 symboly Scatter aktivuji 8 bonusovych zato¢eni zdarma, 4
symboly Scatter aktivuji 10 bonusovych zato¢eni zdarma a 5 symbolii Scatter aktivuje 12
bonusovych zatoceni zdarma.

Pokud se béhem aktivni funkce Free Spins zobrazi symbol Scatter, dojde k rozsifeni hraciho
pole valce, na kterém se objevil o jednu pozici az do maxima 6 pozic na valci. Pokud dojde ke
zvétseni jednoho z valcll na maximum, dojde k udéleni bonusového zatoCeni zdarma v ramci
funkce Golden Free Spins.

Golden Free Spins

248



Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona
& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

Funkce Golden Free Spins se aktivuje po skonceni funkce Free Spins v ramci jedné hry
technické hry s udélenym poctem bonusovych zatoCeni zdarma béhem funkce Free Spins.
Béhem funkce Golden Free Spins maji vSechny valce 6 pozic.

Vyhry z bonusovych funkci Free Spins a Golden Free Spins se v ramci jedné hry technické hry
pricitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro urceni vyse vyhry v
ramci bonusovych zatoCeni zdarma se pouzije vyse celkové sazky jako v zakladni hie, ve které
se bonusové zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z
bonusovych zatoCeni piric¢tené k vyhrdm ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového
zatoceni aktivovan. V rezimu bonusového zatoceni je mozné vyhrat dalsi bonusova zatoceni.

Nedokoncené hry
Pokud se hra pierusi nebo ji sazejici pfred¢asné opusti, budou vSechny informace o hie

a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sdzejici v
misté jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sdzejiciho.
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Dragon Ship

Zakladni informace

Hra Dragon Ship je pétivalcovy vyherni video automat s az 15 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje

zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 94,01 %
Nejvyssi sazka 37,50 K¢
Nejvyssi vyhra 301 200,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 4 043,25 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

MINCE

1

Klikanim na tlacitko se nastavuje odpovidajici hodnota mince
na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tla¢itko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet
minci na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet
linii na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlac¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu vyhernich linii, poctu minci a
hodnoty mince.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automaticke hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

n Klinutim se otevie historie hernich kol.

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoceni - prepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — prepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho ziistatku (pii nedostatecném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry umoziuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

pifipad€ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sdzejiciho, nebo pokud by jejim
spuSténim nebyly dodrZovany zakonné podminky.
o Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapind nebo vypind moZnost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o PFivyhie bonusové hry — ptepinacem se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o PFi vyhre Zatoceni zdarma — piepinacem se zapind nebo vypind moZnost
ukonceni automatické hry pti aktivaci bonusové funkce.
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o Kdyz jedna vyhra prekroc¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyzZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o Kdyz se penize snizi 0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.

AUTOM. HRA

Lastavit automatickeu hru
@  Piijakékoliv vjhie @ Pii vyhie bonusové hry

@ Piivyhie Zateeni
darma

@

Kdyi jedna vjhra piekooéi
@

Kdyi penize vzrostou o

@
KdyZ se penize snifi o
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 15). Pokud jsou vysledkem hry

technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty mince a poctu minci) vynasobenou multiplikatorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry s¢itaji.

’ | x5250

T) @* X475

Napt. Hodnota mince je nastavena na 0,10 K¢, pocet minci vsazenych na jednu linii je nastaven
na hodnotu 5. Na vyherni linii 1 je vytocena vyherni kombinace 3 symboll Q. Vyhra je v tomto

pfipadé vypoctena nasledovné: nastavena sazka na vyherni linii (hodnota mince 0,10 K¢ x 5
minci) x multiplikétor 5, tj. 2,50 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symboliti Bonus (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek. Symbol Wild se na valcich nachazi jako slozeny symbol, ktery se
zobrazuje na tfech po sobé jdoucich pozicich vélce a miiZe se zobrazit zcela nebo ¢astecné.
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Funkce Free Spins

Pokud se plné zobrazeny symbol Wild zobrazi na vélcich 1 a 5, dojde k aktivaci funkce Free
Spins, ve které je v ramci jedné hry technické hry udéleno 15 bonusovych zatoceni zdarma.
Béhem aktivni funkce Free Spins jsou vélce 1 a 5 pokryty symboly Wild.

Vyhry z bonusovych zatoCeni zdarma se v ramci jedné hry technické hry piicitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zékladni hry. Pro ureni vySe vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouzije vyse sazky na vyherni linii jako v zakladni hie, ve které se bonusové
zatoCeni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoCeni prictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatocCeni
aktivovan. V rezimu bonusového zatoceni neni mozné vyhrat dal$i bonusova zatoceni.

Funkce Bonus

Hra obsahuje bonusovy symbol Bonus (viz obrazek). Pokud se zobrazi kdekoliv na vélcich 3
symboly Bonus, dojde k aktivaci bonusové hry, ve které sazejici vybira jednu ze tii truhel s
pokladem a odkryje tak okamzitou penézitou vyhru. Interakce sazejiciho nema vliv na vysledek
hry nebo vyherni podil.

Nedokoncené hry
Pokud se hra ptrerusi nebo ji sazejici pfedcasné opusti, budou vSechny informace o hie

a uzaviené sazky uloZeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v miste
jejiho pteruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sdzejiciho.
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Drive: Multiplier Mayhem™

Zakladni informace

Hra Drive: Multiplier Mayhem ™ je pétivalcovy video automat s 15 fixnimi vyhernimi liniemi.
Hra obsahuje zastupné symboly Multiplier Wilds, symboly Scatter, funkce Free Spins a Nitro
Collect Meter (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,70 %
Nejvyssi sazka 750,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 44 550,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

UROVEN

HODN. MINCE
4« 1.00 )»

AUTOM.
AUTO HRA

Klikanim na postranni tla¢itka se zvySuje nebo snizuje Groven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 15
minct.

Klikdnim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky, ktera je stanovena vynasobenim poctu
minci piislu§né trovné a hodnoty mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢éetné Vyplatni tabulky.

Pomoci Sipek uvnitf informaci o hie lze piechazet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovana
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

o Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.
e Uvodni obrazovka — zapind nebo vypina uvodni obrazovku.
o Otaci se mezernikem — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo
Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy
se ma automaticka hra prerusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

» Funkce Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhte — zastavi automatickou hru pti jakékoliv vyhie.

o Dojde-li k vyhie Free Spins — zastavi automatickou hru, pokud dojde k vyhie
zatoceni zdarma

o KdyzZ jedna vyhra prekroci — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se hotovost snizi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.

e Automatickd hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.
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e Automaticka hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automaticka hra

¥ Pokrodila nastaveni

Zastavit automatickou hru

B i iaékoliv whie

[ Ooide-1i k vihie Free Spins

B Kady: jedna vyhra prekroti o« R

I Kay: se hotovost navysi o = T
[ Kdyz se hotovost snizi o z N

Potet roztoceni

o o ] o0 |

Zvolte pro spuSténi

Vyplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 15). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od valce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vynasobenou multiplikatorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené v tabulkach Hodnota vyplacenych symbolii. Na kazdé vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaji.
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota irovné je nastavena na 10. Na vyherni
linii 1 je vytoCena vyherni kombinace 3 shodnych symboli Q. Vyhra je v tomto piipadé
vypoctena nasledovné: nastavend vySe sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 10
urovni) x multiplikator 5, tj. 250,00 K¢&.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Multiplier Wilds (viz obrazek), které zastupuji
vSechny ostatni symboly kromé& symbolii Scatter a Nitro (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi
vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. V zavislosti na tom, na kterém valci se symbol
Multiplier Wild objevi, se ndsobi vyhra na vyherni linii nasledujicim zplisobem: Multiplier
Wild na prvnim valci zleva nasobi vyhru na vyherni linii x1, Multiplier Wild na druhém valci
zleva nasobi vyhru na vyherni linii X2, Multiplier Wild na tfetim valci zleva nasobi vyhru na
vyherni linii x3, Multiplier Wild na ¢tvrtém valci zleva nasobi vyhru na vyherni linii x4 a
Multiplier Wild na patém valci zleva ndsobi vyhru na vyherni linii x5. Pokud se na vyherni linii
objevi vice symboli Multiplier Wild, vyhra se nasobi nasobkem jejich hodnot. Napt. Pokud se
symboly Multiplier Wild objevi na vyherni linii na druhém vélci zleva (x2) a na ¢tvrtém valci
zleva (x4), vyhra se ndsobi nasobitelem x8.
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Funkce Free Spins a Nitro Collect Meter

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter, ktery se na valcich objevuje pouze béhem zakladni faze
hry. Pokud se kdekoliv na vélcich 2, 3 a 4 objevi 3 symboly Scatter, aktivuje se v ramci jedné
hry technické hry 10 bonusovych zato¢eni zdarma (viz obrazek). Pfi aktivni funkci Free Spins
se mohou na valcich 2, 3 a 4 objevit symboly Nitro (viz obrazek).

(/-\»\

(XX)
sdATfEh

———

V ramci rezimu funkce Free Spins se nasbirané symboly Nitro s¢itaji na ukazateli zdola nahoru,
ktery se nachazi nalevo od vélct (viz obrazek).

°
<

RezZim funkce Free Spins za¢ind na urovni jedna dle tabulky nize pfi spusténi Free Spins v rdmci
kazdé Hry. Pokud béhem aktivni funkce Free Spins dojde na ukazateli poctu symbolti Nitro
k nasbirani tfi symbolt Nitro, dojde k postupu na dalsi troven rezimu funkce Free Spins a
aktivuji se dal$i bonusova zatoceni zdarma a ndhodné umisténé piekryvné symboly Multiplier
Wild dle tabulky niZe. Piekryvny symbol Multiplier Symbol se pti kazdém zatoCeni zdarma
objevuje na ndhodné pozici, pfiCemz plati, ze na kazdém valci mize byt pouze jeden symbol
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Multiplier Wild a hodnota symbolu Multiplier Wild se tidi pravidly tykajicimi se symbolu
Multiplier Wild. Pokud se béhem rezimu funkce Free Spins objevi symbol Nitro nad nahodné
umisténym prekryvnym symbolem Multiplier Wild, plati pro n¢j jak pravidla pro symbol Nitro,
tak pro symbol Multiplier Wild. Pti aktivaci kazdého rezimu funkce Free Spins je ukazatel
poctu symboll Nitro prazdny. Pfi dosazeni trovné 4 rezimu funkce Free Spins se piestane na
pozicich valct zobrazovat symbol Nitro. Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné
hry technické hry pfiéitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni faze hry. Pro
urceni vySe vyhry v ramci bonusovych zatoCeni zdarma se pouzije vyse sazky na vyherni linii
jako v zakladni fazi hry, ve které se bonusové zatoc¢eni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra
jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych zatoCeni pfi¢tené k vyhram ze zakladni faze hry
technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoCeni aktivovan.

Urovef
Free Spins
Multiplier Wild v homi vrstvé

Protivnik

Nedokoncéené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sazejici pfedcasné opusti, budou vSechny informace o hie

a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po op&tovném spusténi hry pokracuje sazejici
V misté jejiho pferuseni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncené hry piekro€ena, sazka je
vracena na uzivatelské konto sazejiciho.
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Easter Eggs

Zakladni informace

Easter Eggs je pétivalcovy vyherni video automat s az 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Kosik vajec a Free Spins. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,75 %
Nejvyssi sazka 50,00 K¢
Nejvyssi vyhra 328 440,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 2 925,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

MINCE Klikanim na tlacitko se nastavuje odpovidajici hodnota mince
CZK 0.50 na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet
minci na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tla¢itko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet
linii na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tla¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu vyhernich linii, poctu minci a
hodnoty mince.

[ Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
AUTOM. HRA ., P
: automatické hry.
- Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky

2 Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.
TABULKA VYPLAT Mezi jednotlivymi listy informaci o hfe lze piechizet pomoci

Sipek.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

n Klinutim se otevie historie hernich kol.

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoceni - prepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — prepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho ziistatku (pii nedostatecném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry umoziuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

pifipad€ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sdzejiciho, nebo pokud by jejim
spuSténim nebyly dodrZovany zakonné podminky.
o Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapind nebo vypind moZnost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o PFivyhie bonusové hry — ptepinacem se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o PFi vyhre Zatoceni zdarma — piepinacem se zapind nebo vypind moZnost
ukonceni automatické hry pti aktivaci bonusové funkce.
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o Kdyz jedna vyhra prekroc¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyzZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o Kdyz se penize snizi 0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.

AUTOM. HRA

Lastavit automatickeu hru
@  Piijakékoliv vjhie @ Pii vyhie bonusové hry

@ Piivyhie Zateeni
darma

@

Kdyi jedna vjhra piekooéi
@

Kdyi penize vzrostou o

@
KdyZ se penize snifi o
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Vyplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 20). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochézi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(ndsobek hodnoty mince a poctu minci) vynasobenou multiplikdtorem pftislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

X5 3000
X4 1000
X3 100
X2 10

Napt. Hodnota mince je nastavena na 0,10 K¢, pocet minci vsazenych na jednu linii je nastaven
na hodnotu 5. Na vyherni linii 1 je vyto¢ena vyherni kombinace 3 symbolii Q. Vyhra je v tomto
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piipadé vypoctena nasledovné: nastavend sazka na vyherni linii (hodnota mince 0,10 K¢ x 5
minci) x multiplikator 5, tj. 2,50 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symboll Scatter (viz niZe) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek. K vypoc¢tu vyhry z vyherni kombinace obsahujici symbol Wild se
pouzije nasobitel x2.

Funkce KoSik vajic¢ek

Hra obsahuje bonusovy symbol Kosik vaji¢ek (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na valcich
zobrazi 3 symboly Kosik vaji¢ek, dojde k aktivaci bonusové funkce, ve které sazejici vybira
kraslice a ma moZnost vyhrat penézité vyhry. Interakce sazejiciho nema vliv na vysledek hry
nebo vyherni podil.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na vélcich objevi
alespoil 3 symboly Scatter, aktivuji se v ramci jedné hry technické hry bonusovéa zatoceni
zdarma.

Sazejici vybere jednu z téchto variant funkce Free Spins:
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5 bonusovych zatoc¢eni zdarma s nasobitelem vSech vyher x6
10 bonusovych zatoc¢eni zdarma s nasobitelem vSech vyher x3
15 bonusovych zatoceni zdarma s nasobitelem vSech vyher x2

Vyhry z bonusovych zatoCeni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zékladni hry. Pro ureni vySe vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouzije vyse sazky na vyherni linii jako v zakladni hie, ve které se bonusové
zatoCeni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoCeni prictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatocCeni
aktivovan. V rezimu bonusového zatoceni neni mozné vyhrat dal$i bonusova zatoceni.

Nedokoncené hry

Pokud se hra prerusi nebo ji sazejici pfedCasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky uloZzeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho pteruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekroCena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sdzejiciho.
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Easter Island

Zakladni informace

Hra Easter Island je pétivalcovy vyherni video automat s 27, 65 nebo 103 fixnimi vyhernimi
liniemi. Hra obsahuje zastupné symboly Wild a funkce Symbol Swap Re-Spin a Expanding
Reels. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,10 %
Nejvyssi sazka 250,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 17 550,00 K¢

Herni funkce

V nésledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

S popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko

Funkce

HODNOTA MINCE

a = B

Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zahdji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, ktera je vzdy
25 minci.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou nasledujici moznosti hry:

VOOWOLUO®
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie lze piechazet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

OO0 O

Moznosti nastaveni hry

Zvuk Moznosti
Hlasitost ‘x . ‘)) - Zobrazovat &astky v mincich
. Zvukové efekty - Roztocit valce stiskem mezerniku

. Zvukovée pozadi
Zastavit automatickou hru

Obraz - Na jednu vyhru minimainé K(‘,-
Rychlost * . a - Pokud se zustatek zvysi o r\c-
- Pokud se zustatek snizi o Kc'-

. Zobrazovat Gvodni obrazek

. Zobrazovat tvodni video

Zvuk

e HiIasitost — posuvnikem se ztlumuje nebo zesiluje zvuk.
o Zvukové efekty — prepinacem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty.
e Zvukové pozadi — pfepinacem se zapina nebo vypina hudba na pozadi.

Obraz

e Rychlost — posuvnikem se nastavuje rychlost animace otaceni valca.
e Zobrazovat Givodni obrazek — piepinaem se zapina nebo vypina ivodni obrazovka.
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e Zobrazovat Givodni video — pfepinacem se zapind nebo vypina tvodni video.
Moznosti

e Zobrazovat ¢astky v mincich — prepinac¢em se méni zobrazeni sazky, vyher a zlistatku
v mincich nebo K¢.
o Roztodit valce stiskem mezerniku — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni

hry.
Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zahdji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Na jednu vyhru minimalné K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry pfekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o Pokud se ziistatek zvySi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o Pokud se zistatek snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 27, 1 az 65 a 1 az 103). Pokud
jsou vysledkem hry technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od valce zcela vlevo

smerem doprava, dochéazi ke zformovani vyherni kombinace.
EEEEN SN BE GE EE R B EW | B | ERTE"E N
o nae L1 ] ] | |
”n w | B @

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urCena zvolenou hodnotou mince vynasobenou
multiplikatorem ptislusné vyherni kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni
linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Vysoké vyplatni symboly

Nizké vyplatni symboly
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢. Na vyherni linii je vyto¢ena vyherni kombinace
4 shodnych symboli Srdce. Vyhra je v tomto piipadé vypoctena nasledovné: nastavena hodnota
mince x multiplikator 10, tj. 50,00 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které se zobrazuji pouze na
valcich 2 a 4 a které zastupuji vSechny ostatni symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni
kombinace dle Vyplatnich tabulek.

Pokud se symbol Wild stane sou¢asti vyherni kombinace v zakladni fazi hry i béhem aktivni
funkce SSR (viz niZe), roztahne se tak, Ze pokryva vSechny pozice valce. Pokud se symbol Wild
stane soucasti vyherni kombinace v zékladni f4zi hry, zlstane na vSech pozicich vélce 1 pfi
aktivnich funkcich SSR a Expanding Reels (viz niZe).

Funkce Symbol Swap Re-Spin

V ramci kazdé hry technické hry, ve které dojde k sestaveni vyherni kombinace, je aktivovana
funkce Re-Spin a je udéleno jedno opétovné bonusové zatoCeni zdarma. Pokud byl soucasti
vyherni kombinace nizky vyherni symbol, jsou vSechny ostatni nizké vyherni symboly pred
opétovnym zatocenim zdarma timto symbolem nahrazeny. Pokud byl soucasti vyherni
kombinace vysoky vyherni symbol, jsou vSechny ostatni vysoké vyherni symboly pied
opétovnym zatoCenim zdarma timto symbolem nahrazeny. Pro urceni vySe vyhry Vv ramci
bonusového opétovného zatoceni zdarma se pouzije vyse sazky na vyherni linii jako v zékladni
hie, ve které se bonusové zatoCeni zdarma aktivovalo.
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Funkce Expanding Reels

Béhem aktivni funkce SSR dojde k vertikalnimu zvétSeni hraciho pole, podle nésledujicich
pravidel:

Pokud vyherni kombinaci ze zakladni faze hry tvoti alespon na jedné vyherni linii tfi symboly,
hraci pole zustava stejné jako v zakladni fazi hry (27 vyhernich linii).

Pokud vyherni kombinaci ze zakladni faze hry tvofi alesponn na jedné vyherni linii Ctyii
symboly, hraci pole se zvétsi o dve fady pozic valct (65 vyhernich linii).

Pokud vyherni kombinaci ze zakladni faze hry tvofi alesponi na jedné vyherni linii pét symboli,
hraci pole se zvétsi o Ctyti fady pozic valci (103 vyhernich linii).

Po ukonceni funkce SSR se zvétSené herni zmensi zpét.
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El Dorado Treasure

Zakladni informace

Hra El Dorado Treasure je pétivalcovy vyherni video automat s 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Hra obsahuje zastupné symboly Wild a funkce Néasobeni vyhry, (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 94,40 %
Nejvyssi sazka 1 000 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 100 800,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Kliknutim na tlacitko se zahdji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry. Podrzenim
tlacitka se zahdji automaticka hra.

Kliknutim se otevie dal§i nabidka popsana nize:

Kliknutim se pfepne nabidka na nastaveni celkové sazky.
Klikénim na tlacitka ,,+* a ,,-,, se zvySuje nebo snizuje celkova
sdzka na jednu hru technické hry. Sazka na jednu linii se rovna
podilu celkové sazky a poctu vyhernich linii.

Kliknutim se pfepne nabidka na informace o hie vcetné
Vyplatni tabulky.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.
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Tlaéitko Funkce

5 L. ) g Klinutim se otevfe historie hernich kol.
r; Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

9 Kliknutim se zavie nabidka nastaveni.

Moznosti nastaveni hry

Jazyk — pfepinacem se popisky hry zobrazi v nastavené jazykové mutaci.
Zvuk - piepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty
Automaticka hra - pfepinacem se zapinad nebo vypina automaticka hra.
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 5). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny prepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena celkova vyse sazky. NiZe je ptiklad Vyplatni tabulky pfi celkové sazce 1 000 K¢. V
tomto pfipadé je napt. celkova vyhra pfi zobrazeni 3 symboli Q 1 000,00 K¢&.

MULTIPLIER

900 000.00Ke
128 000,00 K&
16 000,00 K&
8 000,00 Ke

128 000,00 K&
16 000,00 K&

256 000,00 Ke
3200000Ke 38
1200000Ke  //

6 000,00 Ké
64 000,00 K&

12 000,00 K&

6 000,00 K&
3 000,00 K&

16 000,00 Ke
6 000,00 Ké
3 000,00Ke

4 000,00 Ke
2 000,00 Ke
1000,00Ke

8 000,00 K&
4 000,00 Ke

32 000,00 Ke
8 000,00 K&
4 000,00Ke

8 000,00 Ke
4 000,00 Ke
2 000,00 Ke
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Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Nasobeni vvhry

Pokud se zobrazi 9, 12 nebo 15 shodnych symbolu J, Q, K nebo A na prvnich 3, 4 nebo 5
valcich, dojde k vynasobeni vSech vyher nasobitelem x2, x3, x4 nebo x5. Resp. trojnasobek za
devét shodnych symboltl, ¢tyinasobek za dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact
shodnych symboli.

MULTIPLIER
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Elements: The Awakening™

Hra Elements: The Awakening™ je pétivalcovy vyherni video automat se 20 fixnimi vyhernimi
liniemi. Hra obsahuje funkce Avalanche™, Free Falls a zastupny symbol Wild (viz obrazky

a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 95,99 %
Nejvyssi sazka 1000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 72 180,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

5

UROVEN

19\

HODN. MINCI

Klikanim na postranni tla¢itka se zvySuje nebo snizuje Groven
sdzky na jednu hru technické hry. Jedné tirovni odpovida 20

minci.

Klikdnim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlac¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poc¢tu minci ptislusné arovné a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz cast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.
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Tlaéitko

Funkce

H@HHH

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢éetné Vyplatni tabulky.

Pomoci Sipek uvniti informaci o hie lze pfechazet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovdna
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

e Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

e Uvodni obrazovka — zapind nebo vypina uvodni obrazovku.

e Uvodni film — zapind nebo vypind tivodni film

o Otaci se mezernikem — zapiné nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.

Pokrocila nastaveni Automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo

Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity,

kdy se ma automaticka hra prerusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

e Funkce Zastavit automatickou hru:

O

o

o

Pii jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhte.

Pii vyhi‘e hry Free Falls — zastavi automatickou hru pfti vyhte Free Fall.

KdyzZ jedna vyhra prekroéi — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.
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e Automatickd hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v ptipadé nedostate¢ného zustatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automatické hra

¥ Pokrotila nastaveni

Zastavit automatickou hru
B P jakékoliv whie

[ 5 vnie hry Free Falls
B Kdy: jedna vihra prelaoti

.Kdvisemmvnstnavy'ﬂu
B Kdy: se hotovost sniZi o

Potet roztofeni

K E EX >

Zvoite pro spuStini

Vvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 20). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na n¢které z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sdzky na vyherni linii
(ndsobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vyndsobenou multiplikdtorem piislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota urovné je nastavena na 10. Na vyherni
linii je vytocena vyherni kombinace 3 shodnych symbolti Ohnivého elementu. Vyhra je v tomto
ptipadé vypoctena néasledovné: nastavend vyse sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢
x 10 trovni) x multiplikator 5, tj. 250,00 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvys$si vyherni kombinace, a to jak v zakladni fazi hry, tak
v rezimu Free Falls (viz nize). Symboly Wild se mohou objevit pouze na valcich 2, 3, 4 a 5.

TSI, T T e R T T

3
-

Funkce Avalanche™

Pfi spusténi jedné hry technické hry zapadnou symboly na své pozice v hernich vélcich.
Pii jakékoliv vyherni kombinaci je v ramci jedné hry technické hry spustén rezim Avalanche™.
V rezimu Avalanche™ jsou vSechny symboly z vyhernich kombinaci vymazany (animace
vybuchu) a nahrazeny novymi symboly. ReZim Avalanche™ trva, dokud dochézi k sestavovani
vyhernich kombinaci. V pribéhu rezimu Avalanche™ se vSechny vyhry z jednotlivych kol
rezimu Avalanche™ scitaji v poli ,,Vyhra®“. Rezim Avalanche™ kon¢i, pokud nedojde
k sestaveni vyherni kombinace.

Ukazatel urovné funkce Avalanche™

Ukazatel urovné funkce Avalanche™ se nachazi pod valci a nad tlacitkem pro zahéjeni hry (viz
obrazek). Pii kazdé hie v ramci aktivni funkce Avalanche™, ve kterém dojde k sestaveni
vyherni kombinace na valcich, dojde k aktivaci (rozsviceni) jednoho symbolu na ukazateli
zleva doprava. Pti aktivaci vSech ¢tyf symboll dojde po ukonceni rezimu funkce Avalanche™
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(pokracuje, dokud dochézi k sestavovani vyhernich kombinaci) ke spusténi funkce Free Falls
(viz nize). Kazda hra technické hry za¢ina s prazdnym ukazatelem Grovné funkce Avalanche™.

Ukazatel energie

Bé&hem aktivni funkce Avalanche™ se tlacitko pro zahdjeni hry rozdé&li na Ctyfi ¢asti, které se
vypliiuji barvou elementu, ktery béhem funkce Avalanche™ pievlada. (viz obrazek) Podle
barvy pievladajiciho elementu je po aktivaci vSech ¢tyf symbolli na ukazateli irovné funkce
Avalanche™ uréeno, ktera varianta funkce Free Falls bude spusténa po ukonceni funkce
Avalanche™, (viz nize) Pokud dva elementy dosahnou stejné urovné (barevny trojihelnik
Vv ukazateli irovné funkce Avalanche™ je stejné veliky), rezim Free Falls je vybran ndhodné.
Kazda hra technické hry zacina s prazdnym ukazatelem energie.

Funkce Free Falls

Pokud béhem jedné hry technické hry v ramci aktivniho rezimu funkce Avalanche™ dojde
ke étyfem kolim rezimu funkce Avalanche™ (naplnéni ukazatele rezimu funkce
Avalanche™), je v ramci této jedné hry technické hry aktivovana jedna ze ¢tyt variant funkce
Free Falls — 10 zatoceni zdarma (v zavislosti na Ukazateli energie — viz vyse). Pro urCeni vySe
vyhry v ramci rezimu Free Falls se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které se rezim Free Falls
aktivoval. V rezimu Free Falls se uplatni také vSechna pravidla funkce Avalanche™. Na konci
rezimu Free Falls jsou vSechny vyhry z rezimu Free Falls pfi¢teny k vyhram zakladni faze hry.
Po ukonceni rezimu Free Falls se hra technické hry vrati do bodu, ve kterém byl aktivovan
rezim Free Falls.
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Funkce Free Falls obsahuje zvlastni zastupné symboly Wild (Fire Storm Wild, Air Storm Wild,
Earth Storm Wild a Water Storm Wild), které zastupuji vSechny ostatni symboly tak,
aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace.

Varianty funkce Free Falls:
Fire Storm

Bé&hem této varianty funkce Free Falls se vSechny zastupné symboly Wild zméni na unikatni
symbol Fire Storm Wild, které se objevuji na valcich 2, 3 a 4, ale mohou se rozsifit 1 do sloupcti

1 a 5. Kazdy symbol Fire Storm Wild se mlzZe rozsifit az na dvé sousedni pozice. (viz obrazek)
- N

Air Storm

Bé&hem této varianty funkce Free Falls se pfi prvnim zatoeni zdarma objevi na ndhodnych
pozicich valch 2 zastupné symboly Air Storm Wild, které jsou na pozicich na valcich béhem
celé doby aktivni funkce Free Falls a které se pti kazdém kole reZimu Avalanche™ nebo dalSiho
zatoCeni v ramci funkce Free Falls pfesunou na ndhodné sousedni pozice na valcich.

Earth Storm

Béhem této varianty funkce Free Falls se vSechny zastupné symboly Wild zméni na unikatni
symboly Earth Storm Wild, které se objevuji na valcich 2, 3 a 4. Zastupné symboly Earth Storm
Wild zlstdvaji na pozicich valcl v ramci jednoho zato¢eni zdarma, dokud jsou soucasti
vyhernich kombinaci béhem tfi kol reZimu Avalanche™ nebo dokud nedojde k dokonceni
rezimu Avalanche™ v ramci téhoz zatoCeni zdarma.
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Water Storm

Bé&hem této varianty funkce Free Falls se vSechny zastupné symboly Wild zméni na unikatni
symboly Water Storm Wild, které se objevuji na valcich 2, 3 a 4. Zastupny symbol Water Storm
Wild pokryva vsechny tii pozice na valci. (viz obrazek).

Nedokoncené hry

Pokud se hra ptrerusi nebo ji sazejici pfedcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
v misté jejiho preruseni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncené hry ptekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Emoji Planet Video Slot™

Zakladni informace

Hra Emoji Planet™ je video automat s hracim polem 6 sloupcti x 5 fadkt. Symboly propadavaji

hracim polem a tvoii vyherni kombinace. Uéelem hry je seskupit vyherni kombinace alespoi

péti shodnych symbold vzajemné se dotykajicich horizontalné nebo vertikalné. Hra obsahuje
zastupné symboly Wild a Sticky Wild, funkci Avalanche™ a funkce Emoji: Bomb, Pizza, Kiss
Mark, Rocket a Two Hearts (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,46 %
Nejvyssi sazka 1 000,00 K¢&
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 63 720,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

UROVEN

HODN. MINCI

@ 050 ©

AUTOM. HRA

Klikdnim na postranni tlacitka se zvySuje nebo sniZuje Uroven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 20
minct.

Klikénim na postranni tlaCitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlac¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poc¢tu minci ptislusné arovné a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.
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Tlaéitko

Funkce

o]

0

D
7

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢éetné Vyplatni tabulky.

Pomoci Sipek uvniti informaci o hie lze pfechazet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.
Prosttedni tla¢itko slouzi pro navrat do hry.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovdna
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

o Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu klice na hernim panelu.

e Uvodni obrazovka — zapina nebo vypina uvodni obrazovku.

e Uvodni film — zapind nebo vypiné tivodni intro animaci.

e Otaci se mezernikem — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo

Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity,

kdy se ma automaticka hra prerusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

o Funkce Zastavit automatickou hru:
o Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

o KdyzZ jedna vyhra prekrodi — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné

hry technické hry piekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.
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o Kdyz se hotovost snizi o — zastavi automatickou hru, pokud se zustatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.

e Automatickd hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automaticka hra

¥ Pokrotila nastaveni

Zastavit automatickou hru

B i jatsioliv whie

B Kdy? jedna whra prekroti o

. KdyZ se hotovost nawysi o CZK -
B Kdy? se hotovost sni%i o o N

Potet roztodeni

Kl E EX )

Zvolte pro spusténi

Vvplatni tabulky

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnoté sazky. Pokud jsou vysledkem jedné hry technické hry naznacené shodné
symboly, dochdzi ke zformovani vyhernich kombinaci. Pro sestaveni vyherni kombinace je
tieba seskupit 5 a vice symboli, které se horizontaln€ anebo vertikdln€ vzajemné dotykaji. Vyse
vyhry z jedné hry technické hry je ur€ena zvolenou hodnotou sazky (nasobek hodnoty Grovné
a hodnoty mince) vyndsobenou multiplikatorem pfislusné vyherni kombinace uvedené
ve Vyplatni tabulce. Z kazdé vyherni kombinace se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry
Z jednotlivych vyhernich kombinaci se v rdmci jedné hry technické hry scitaji. Vyherni
kombinace symboli, které se vzajemné horizontalné nebo vertikalné nedotykaji, se vyplaceji
samostatné.

Napi. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota Grovné je nastavena na 10. Vyherni
kombinaci tvoifi 10 symboli Hovinka. Vyhra jeVvtomto piipadé vypoctena nasledovné:
nastavend vyse sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 10 urovni) x multiplikator 100,
tj. 5000,00 K¢.
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Funkce Avalanche™

Pfi spusténi jedné hry technické hry zapadnou symboly na své pozice v hernich vélcich.
Pti jakékoliv vyherni kombinaci je v ramci jedné hry technické hry spustén reZzim Avalanche™.
V rezimu Avalanche™ jsou vSechny symboly z vyhernich kombinaci vymazany (animace
vybuchu) a nahrazeny novymi symboly. ReZzim Avalanche™ trva, dokud dochézi k sestavovani
vyhernich kombinaci. V prib¢hu rezimu Avalanche™ se vSechny vyhry z jednotlivych kol
rezimu Avalanche™ s¢itaji v poli ,,Celkové vyhra“. ReZzim Avalanche™ kon¢i, pokud nedojde
k sestaveni vyherni kombinace.

Bonusové symboly
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Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které se mohou objevit
na jakékoliv pozici a které zastupuji vSechny ostatni symboly tak, aby vznikla co nejvyssi
vyherni kombinace.

Funkce Emoji

Hra obsahuje pét ukazateli (symboly Bomba, Pizza, Otisk rtl, Raketa a Dv¢ Srdce),
které se nachazeji napravo od valctl (viz obrazek).

Kazdy odpovidajici symbol, ktery byl soucéasti vyherni kombinace, vyplni na piislusném
ukazateli jedno misto z celkovych dvanacti. Zastupné symboly Wild, které byly soucasti
vyherni kombinace ur¢itého symbolu, se na piislusSném ukazateli neprojevi. Kdyz dojde
k zaplnéni celého ukazatele (12 pozic) a v zakladni fazi hry jiz nedojde v ramci rezimu
Avalanche™ k sestaveni vyherni kombinace, je aktivovana odpovidajici funkce Emoji: funkce
Bomb, funkce Pizza, funkce Kiss Mark, funkce Rocket a funkce Two Hearts.(viz nize) Cislice
Vv Cerveném poli v levém hornim rohu kazdého z ukazatelt znaci, kolikrat byl ptislusny ukazatel
zaplnén. Na konci kazdé hry technické hry jsou vSechny ukazatele funkci Emoji vynulovany.
Pokud dojde k vyplnéni 2 nebo vice ukazatelti funkci Emoji najednou, aktivuji se tyto funkce
V nasledujicim potadi: funkce Bomb, funkce Pizza, funkce Kiss Mark, funkce Rocket a funkce
Two Hearts. Po skonceni rezimu funkce Emoji jsou vSechny vyhry z rezimu funkce Emoji
pfic¢teny k vyhram zakladni hry.

Varianty funkce Emoji:
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Funkce Bomb

Béhem aktivni funkce Bomb je 8 ndhodnych symboll na valcich nahrazeno symbolem bomby
a za kazdy z nich dojde k udéleni penézité vyhry ve vysi 5—100nasobku urovné sazky. Takto
nahrazené symboly se nezapocitavaji do ukazatelt funkci Emoji (viz vyse). Symboly bomby
nemohou timto zpiisobem nahradit zastupné symboly Sticky Wild (viz nize).

Funkce Pizza

Bé&hem aktivni funkce Pizza se na ndhodné pozici na valcich objevi piekryvna horni vrstva
0 rozmeérech 3x3, kterd obsahuje ndhodny symbol s vyjimkou symbolu Wild. Tato vrstva
nemuze piekryt zastupny symbol Sticky Wild (viz niZe).

Funkce Kiss Mark

Béhem aktivni funkce Kiss Mark se na nahodnych pozicich objevi tii zastupné symboly Sticky
Wild (viz obrazek), které zlstavaji na pozici, na které se ndhodné objevily. Kazdy symbol
Sticky Wild zlstava v ramci jedné hry technické hry na své pozici, dokud se nestane v ramci
rezimu funkce Avalanche™ soucasti tfi vyhernich kombinaci, poté zmizi. Symboly Sticky Wild
nahrazuji vSechny ostatni symboly, v¢etné symboli Sticky Wild, které se jiz alespoil jednou
staly sou¢asti vyherni kombinace.
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Funkce Rocket

Béhem aktivni funkce Rocket se v ndhodné vybraném valci objevi 10 zastupnych symboli
Wild, pét z nich se mlize okamzité stat soucasti vyherni kombinace a zbyvajicich 5 bude
na vyherni pozice ptislusného valce postupné propadavat v ramci rezimu funkce Avalanche™.
Zastupné symboly Sticky Wild nemohou byt timto zplisobem nahrazeny symboly Wild.

Funkce Two Hearts

Béhem aktivni funkce Two Hearts se k ukazateli této Emoji funkce ptipocte jeden bod (¢islice
V levém hornim ramecku ukazatele) za kazdé zaplnéni celého ukazatele funkce Two Hearts
a celkova vyhra jedné hry technické hry v rdmci rezimu funkce Avalanche™ je vynéasobena
nasobitelem, ktery se vypocte jako hodnota ¢isla v ukazateli plus jedna. Funkce Two Hearts je
aktivovéna pouze pokud jiz nebyla utvotfena zZadna vyherni kombinace v rdmci rezimu funkce
Avalanche™ a nemohou jiz byt aktivovany ostatni funkce Emoji.

Nedokoncené hry

Pokud se hra prerusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
v misté jejiho preruseni. Pokud je 180denni lhita nedokoncené hry ptekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.

290



Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona
& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

Energoonz

Zakladni informace

Hra Energoonz je video automat s hracim polem 5 sloupct x 5 fadkd. Symboly propadéavaji
hracim polem a tvoii vyherni kombinace. Uéelem hry je seskupit vyherni kombinace alespoi
tiech shodnych symbold vzajemné se dotykajicich horizontalné nebo vertikalné. Hra obsahuje
symbol Wild a Bonusovou hru (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,69 %

Nejvyssi sazka 20,00 K¢

Nejvyssi vyhra 411 561,00 K¢

Statistickd primérnéd hodinova prohra 1 191,60 K¢
Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Kliknutim na tladitko s odpovidajici hodnotou se
nastavuje vyse celkové sdzky jedné hry technické hry.
Kliknutim na tlac¢itko minus se snizuje vyse celkové

sdzky, kliknutim na tlacitko plus se zvySuje vyse
celkové sazky.

Kliknutim se zahaji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz
¢ast Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se zobrazi Vyplatni tabulka.

E Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a
moznosti hry. Viz ¢ast MoZnosti nastaveni hry.
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Tlaéitko Funkce

L D)

Kliknutim je ztlumena hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — zapina nebo vypina zvuk hry.

Automaticky upravovat sazky — zapina nebo vypina automatické upravy sazek (pii
nedostate¢ném zlistatku na uzivatelském konté sazejiciho se hodnota sazky automaticky
pfizptisobi  disponibilnimu  zGstatku na uZivatelském konté¢ sdzejiciho).
(pfi nedostateném zuastatku na uzivatelském konté sazejiciho se hodnota sazky
automaticky pfizpiisobi disponibilnimu ziistatku na uzivatelském konté¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuje po kliknuti na moznost Automaticka
hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy se ma
automaticka hra pierusit.
Volbou ptislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.
Funkce Zastavit automatickou hru:
o Pri jakékoliv vyhfe — zastavi automatickou hru pfti jakékoliv vyhfte.
o Privyhre bonusové hry — zastavi automatickou hru pfi vyhfe bonusové hry.
o KdyZ jedna vyhra prekroci — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.
o KdyZ penize vzrostou o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.
o KdyZ se penize sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.
Automatickd hra technické hry se zah4ji kliknutim na tlac¢itko Start.
Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostate¢ného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.
Automatickou hru 1ze kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.
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AUTOM. HRA

Lastavit automatickou hru
@ P jakékoliv vihfe @ Pii vyhie bonusové hry
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Vvplatni tabulka

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnot¢€ sazky. Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznacené shodné symboly,
dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci.

Pro sestaveni vyherni kombinace je tfeba dosahnout 3 a vice shodnych symbola, které
se horizontaln¢ anebo vertikaln¢ vzajemné dotykaji. Symboly utvarejici vyherni kombinaci
jsou poté¢ odstranény a mezery po nich vyplni dalsi symboly. Odstranovani a dopliiovani
symbolt takto pokracuje, dokud na hernim poli jiz nebude mozné vytvotit zadnou dalsi vyherni
kombinaci.

Napf.: Celkova sazka je nastavena na 20,00 K¢ a na hernim poli je zformovana vyherni
kombinace 5 shodnych symbolli Atomu. Vyhra je v tomto piipadé dle Vyplatni tabulky 100,00
K¢&. Pokud bude celkova sdzka nastavena na hodnotu 2,00 K¢, ¢inila by vyhra ze stejné vyherni
kombinace 10,00 K¢.

Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

ENERGOONZ

.

&9 :

WA RAZLE VSETHYT STMBOLY

VYHRA

CZK 20000.00

atalrmserint mact yvrdals

Bonusové symboly

Wild symbol plazmova koule (viz obrazek) nahrazuje vSechny ostatni symboly a pomaha
formovat vyherni kombinace. Po vyhodnoceni jsou vyherni kombinace odstranény, zbyvajici
symboly klesnou a mohou vytvofit nové vyherni kombinace.

Tti a vice Wild symbold formuji samostatnou vyherni kombinaci. VySe vyhry je automaticky
dopoctena ve Vyplatni tabulce v zavislosti na nastavené hodnoté sazky. Vyhry ze symbolt Wild
se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci.
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Bonusova hra

Bonusova hra ve formé zatoceni zdarma se spousti ve chvili, kdy sloupec se slovem ,,Bonus*
na hracim poli jiz neobsahuje zadné symboly.

V Bonusové hie se vyskytuje odliSna sada symbolli a neobjevuje se symbol Wild. Pokud se pfi
Bonusové hie objevi 5 a vice shodnych bonusovych symbola (viz Vyplatni tabulka Bonusové
hry), ziskava sazejici dalsi bonusova kola. Nejvyse l1ze ziskat 20 po sobé jdoucich bonusovych
kol. Za kazdy bonusovy symbol ve vyherni kombinaci se ud€luje jedno bonusové kolo navic.

Vvplatni tabulka Bonusové hry

Pokud jsou vysledkem Bonusové hry naznacené shodné symboly, dochazi ke zformovani
vyhernich kombinaci. VySe vyhry je ve Vyplatni tabulce Bonusové hry (viz obrazek)
automaticky dopoctena v zavislosti na zvolené hodnot€ sazky.

Napt. Hodnota sazky do jedné hry je nastavena na 10,00 K¢. Vysledkem bonusové hry je
7 shodnych symbolil zelené figurky. Vyhra z jedné hry bonusové hry je v tomto ptipadé 50,00
K¢ apod. Vyhry ze zakladni hry a bonusové hry se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Nedokoncéené hry

Pokud se hra pierusi nebo ji sézejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky uloZeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v miste
jejiho pteruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Enchanted Crystals

Zakladni informace

Hra Enchanted Crystals je pétivalcovy vyherni video automat s 243 fixnimi vyhernimi liniemi.

Hra obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Poklad, Respin a Free Spins. (viz

obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil

96,72 %

Nejvyssi sazka

7,00 K&

Nejvyssi vyhra

478 156,00 K&

Statisticka priimérnd hodinova prohra 413,28 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

' AUTOM. HRA

——
TABULKA VYP

Kliknutim na tlacitko s odpovidajici hodnotou se nastavuje
vyse celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktudlné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie vcetné Vyplatni
tabulky. Mezi jednotlivymi listy informaci o hie Ize pfechazet
pomoci Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.
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Moznosti nastaveni hry

Zvuk — piepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoCeni - piepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahajeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — piepinaCem se zapind nebo vypina funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho ztistatku (pii nedostate¢ném ziistatku na uzivatelském konté

sazejiciho se hodnota sazky automaticky piizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

konté sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocild nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se mé automatickéd hra pferusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zahdji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapind nebo vypind moZnost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o PFivyhie bonusové hry — piepinaem se zapina nebo vypina moZznost ukonceni
automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o PrFi vyhre Zatoceni zdarma — piepinacem se zapind nebo vypind moZnost
ukonceni automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o KdyZ jedna vyhra prekroci K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry piekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi 0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.
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AUTOM. HRA

Lastavit automatickeu hru
@  Piijakékoliv vjhie @ Pii vyhie bonusové hry

@ Pii vyhie Zatedeni
darma

@

Kdyi jedna vjhra pielooéi
@

Kdyi penize vzrostou o

[
KdyZ se penize snifi o
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Vyvplatni tabulky

Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznafené shodné symboly na alespon tfech
sousedicich valcich od prvniho valce zleva, dochazi ke zformovéani vyherni kombinace. Na
kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v

ramci jedné hry technické hry s¢itaji.

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny ptrepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vySe sdzky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 5,00
K¢. V tomto ptipad¢ je napt. celkova vyhra pii zobrazeni 3 symbolt Q 2,00 K¢.

) o]

\/\/”[)3 55100700

\ AN
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Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolii Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek. Pokud se symbol Wild zobrazi na valci 2, 3 nebo 4, roztahne se tak, ze
bude pokryvat vSechny pozice na valci.

Funkce Respin

Pokud dojde k zobrazeni symbolu Wild na pozici vélce 2, 3 nebo 4, dojde v ramci jedné hry
technické¢ hry k aktivaci funkce Respin. Bé¢hem funkce Respin dojde k udé¢leni jednoho
opakovaného bonusového zatoceni zdarma s tim, ze roztazeny symbol Wild zlstane na své
pozici.

Funkce Poklad krale skiitku

Hra obsahuje bonusovy symbol Skfitka (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na valcich zobrazi 3
symboly Skfitka, dojde k aktivaci bonusové hry Poklad krale sktitkt. Sazejici vybira z nékolika
dvefti ve skfitkové komnaté a vyhrava penézité¢ vyhry. Pokud vybere Spatné dvete, hra konci.
Po nékolika vybérech se mize dostat az do mistnosti s pokladem, kde miize vyhrat dalsi
penézitou vyhru, pokud vybere spravnou truhlu. Interakce sazejiciho nema vliv na vysledek hry
nebo vyherni podil.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na valcich objevi 3
symboly Scatter, aktivuje se v ramci jedné hry technické hry 10 bonusovych zato¢eni zdarma.
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Symbol Scatter zastupuje béhem funkce Free Spins ostatni symboly tak, aby vznikla co nejvyssi
vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. B€hem funkce Free Spins se pti kazdém zatoCeni
muze zobrazit az 5 symboll Scatter na nahodnych pozicich valca.

Vyhry z bonusovych zatoCeni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pfricitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro ureni vySe vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouzije vyse celkové sazky jako v zakladni hie, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoCeni pfictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoceni
aktivovan. V rezimu bonusového zatoCeni je mozné vyhrat dalsi bonusova zatoceni az do
maxima 50 bonusovych zatoc¢eni zdarma.

Nedokondéené hry

Pokud se hra prerusi nebo ji sazejici predcasn¢ opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.

301



Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona
& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

European Roulette

Zakladni informace

Hra European Roulette (3) je zalozena na principu klasické rulety. Podstatou hry je vsadit
na vybrané misto na hracim poli tak, aby sazka pokryvala vysledek, na kterém se ustali kulicka.

Talii rulety se sklada z 37 &islovanych policek. Cisla od 1 do 36 maji stiidavé Eervenou a Gernou

barvu. 0 méa zelenou barvu.

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 97,30 %
Nejvyssi sazka 1 000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 36 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 48 600,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Minimdinl sdzka: CZK 25,00
Maximaini sazka: CZK 1.000,00

Kliknutim na ikonku mince s odpovidajici hodnotou
se vybira hodnota mince.

Kliknutim s odpovidajici hodnotou mince na hracim poli se
nastavuje sazka do jedné hry technické hry. Celkova sazka
do jedné hry technické hry je vypoctena jako soucet vSech
hodnot umisténych minci na hracim poli.

Kliknutim je aktualné¢ nastavena sazka do jedné hry
technické hry zdvojnésobena.

Kliknutim je posledni zvolen4 sazka odstranéna.

Kliknutim je celkova sazka do jedné hry technické hry
odstranéna.

Kliknutim je sazka do jedné hry technické hry opakovana
podle ptedchozi hry technické hry.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktualné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz Cast

AUTO

Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a mozZnosti
hry. Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost.

Kliknutim se zobrazi tabulka vyplat.

Kliknutim se zobrazi funkce Zavodni draha

Kliknutim se piepind mezi grafickym a tabulkovym
znazornénim kola rulety

Kliknutim se zobrazi tabulka oblibenych sazek

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim se zobrazi herni historie (neni k dispozici

AUTO|
D
(]
)
L

v rezimu Hra pro zabavu).
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Moznosti nastaveni hry

e Zvuk — posuvnikem se ovlada hlasitost.
o Hlas krupiéra — zapina nebo vypina hlas krupiéra, posuvnikem se ovlada hlasitost

e Hudba na pozadi — zapind nebo vypind hudbu na pozadi, posuvnikem se ovlada
hlasitost

o Zvukové efekty — zapina nebo vypina zvukové efekty, posuvnikem se ovlada hlasitost
e Soundtrack — kliknutim se voli hudebni motiv

e Automaticka uprava sazky — zapind nebo vypina automatickou upravu sazky
e Uvodni film — zapina nebo vypina spusténi avodniho filmu

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo
Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity,
kdy se ma automaticka hra prerusit.

e Volbou prislusné hodnoty na posuvniku se nastavuje pocet her automatické hry.

» Funkce Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

o KdyZ se hotovost snizi 0 — zastavi automatickou hru, pokud se zustatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu

o KdyZ jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

e Automatickd hra technické hry se zahdji po dokonceni nastaveni automatické hry
kliknutim na tlac¢itko Start.

e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v ptipadé nedostate¢ného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automatickd hra
¥ Polrolils nastaveni
Zastavit automatickou hru

B P jaisioliv whie
[ KdyZ jedna whra plokrodi

[ Kdy: se hotovost sniZi o

Potet roztofeni
Kl El E3

Zvolte pro spustini

]|
[ Kdy# se hotovost navyi o =]
=
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Oblibené a Specialni sazky

Hra umoziuje ukladani aktualni nastavenych sazek véetné vlastniho pojmenovani téchto sazek.
Ulozené sazky lze nésledné nacist kliknutim na piislusnou sdzku ze seznamu Oblibenych sazek,
kdyZ jsou na hracim poli rozmistény mince s aktualné nastavenou hodnotou. Specialni sazky
jsou pfednastavené¢ kombinace rozmisténi minci na hracim poli. Kliknutim na vybranou
Specialni sazku jsou na hracim poli rozmistény mince s aktualné nastavenou hodnotou.

Zavodni draha

Hra umoziiuje zobrazeni zavodni drahy, na které jsou zobrazeny jednotliva ¢isla za sebou tak,
jak jsou zobrazeny na kole rulety. Pomoci této zdvodni drahy lze sazet pfimo na jednotliva Cisla
rulety a zaroven na sousedni ¢isla téchto Cisel. Dale 1ze sazet specialni sady ¢isel podle toho,
kde na ruleté se nachézi. (Sazky Tiers, Orphelins, Voisins, Zero)

5 241633 12014 319221829 7281235 3

TIERS ORPHELINS VOISINS ZERO 26

8 30136132763417252214191532° 0
— 2+ SOUSEDNI
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Informacni tabule

Hra obsahuje informacni tabuli se statistikami, které¢ obsahuji vysledky hernich kol, statistiky
rulety, Zhava a chladna ¢isla a sloupcové grafy. Sazejici mize vsadit pfimo na zhava/chladna
¢isla, Cervenou/Cernou ¢i sudou/lichou.

Statistiky kola: V této sekci jsou zobrazeny vysledky za poslednich 500 hernich kol.

Zhava a chladna &isla: V této sekci jsou zobrazena 4 nejéastéjsi vyherni &isla za poslednich 500
hernich kol. V druhém tadku se nachazi informace o tom, kolikrat byla ¢isla béhem poslednich
500 roztoceni vylosovana.

Sloupcové grafy: V této sekci jsou zobrazeny sazky na ¢ervenou/Cernou a sudou/lichou véetné
procenta hernich kol, ve kterych k danému vysledku doslo, zahrnuty jsou i udaje pro ¢islo 0.
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Vvplatni tabulka

Kulicka rulety se v ramci jedné hry technické hry ustali se na jednom z 37 Cisel s ptislusSnou
barvou. Odpovidajici vyhry z jedné hry technické hry jsou vypocteny podle nasledujici vyplatni
tabulky:

Vnitini sazka (Inside bet)*

Nazev Popis Vyherni multiplikator

Jedno ¢islo (Straight-Up) Sazka na jedno ¢islo 36X

) Sazka na linii mezi dvéma
Dvé ¢isla (Split) ., 18x
sousedicimi ¢isly.

Sazka na vné&jsi  okraj
sazkové  plochy  vedle
prvniho ¢isla v tade, ktera
Tti Cisla (Street) se vztahuje na celou fadu. | 12x
Priklad: 13, 14 a 15. Jako
sazky Street plati také sazky
na skupiny 0,1,2 nebo 0,2,3.

Sazka na prisecik vodorovné
a svislé linie uprostied
skupiny ctyf Cisel. Ptiklad:

Ctyfi &isla (C ox
yfi Eisla (Corner) 17,18, 20 a 21. Sazku Corner
muzete rovnez uzaviit
na skupinu ¢isel 0, 1, 2, 3.
Sazka na vn&jsi  oKrgj
. azkové ploch usecik
Sest ¢isel (Line) SazKOVE PIOChly v pruseciid 6X

dvou fad. Priklad: 19, 20, 21,
22,23 a24.

* Maximalni hodnota vnitini sazky je: 1 000,00 K¢&. V ptipadé kombinace vnitini a vnéjsi
sazky je celkova sazka do jedné hry technické hry vZdy maximalné 1000,00 K¢&.
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Vnéjsi sazky (Outside bet)*

Nazev

Popis

Vyherni multiplikator

12 ¢isel (Dozens)

"Ist 12"
dvanacti

Sazka na pole
(). prvni  sadu
po sob¢ jdoucich ¢isel, 1-12),
"2nd 12" (13-24), nebo "3rd
12" (25-36).

3x

Sloupce 12 ¢isel (Colums)

Sazka na pole oznacené "2 to
1" v dolni casti kazdého
sloupce o dvanécti ¢islech.

3x

Barva

Sazka na Cervené nebo Cerné
pole. (pokud kulicka ptistane
na zeleném Ccisle 0, sazky
na cervenou a ¢ernou barvu
prohréavaji).

2X

Sudé/Licha ¢isla (Even/Odd)

Sazka na pole s oznacenim
"Even" (sudd <¢isla) nebo
"Odd" (licha ¢isla). (pokud
kulicka pfistane na 0, sazky
licha cisla

na sudd a

prohravaji).

2X

Nizka/Vysoka cisla
(Low/High)

Sazka na pole "1-18" nebo
"19-36". (Cislo O
do téchto c¢iselnych skupin
zahrnuto).

neni

2X

S 4

sazky je celkova sazka do jedné hry technické hry vZdy maximalné 1000,00 K¢&.
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ist - 12 2nd - 12

1-18 | EVEN | |

Napt. Sazejici umisténim minci odpovidajici hodnoty vsadi nasledujici kombinaci: vnitini
sazku 100,00 K¢ na cislo 0; vnéjsi sazku 100,00 K¢ na cervenou barvu a vnéjsi sazku 100,00
K¢ na prostiedni sloupec Cisel (viz obrazek). Celkova sazka do jedné hry technické hry
odpovida souctu dil¢ich sazek pti zachovani zékonnych a nastavenych sazkovych limiti hry,
tj. 300,00 K¢&. Vysledkem nahodného procesu je ¢ervené ¢islo 14. Diléi vyhry z jednotlivych
sazek se v ramci jedné hry technické hry scitaji. Celkova vyhra z jedné hry technické hry je
Vv takovém piipadé: 100,00 K¢ x 0 (nula) + 100,00 K¢ x 1 (Cervend barva) + 100,00 K¢ x 2
(prostfedni sloupec), tj. 300,00 K¢.

Nedokoncéené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sézejici pfed¢asné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
V mist¢ jejiho pferuSeni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sdzejiciho.
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European Roulette Pro

Zakladni informace

Hra European Roulette Pro je zalozena na principu klasické rulety. Podstatou hry je vsadit

na vybrané misto na hracim poli tak, aby sdzka pokryvala vysledek, na kterém se ustali kulicka.

Talii rulety se sklada z 37 &islovanych policek. Cisla od 1 do 36 maji stiidavé Eervenou a Gernou

barvu. 0 méa zelenou barvu.

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 97,30 %
Nejvyssi sazka 1 000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 11 250,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 48 600,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Kliknutim na ikonku mince s odpovidajici hodnotou
se vybira hodnota mince.

Kliknutim s odpovidajici hodnotou mince na hracim poli se
nastavuje sazka do jedné hry technické hry. Celkova sazka
do jedné hry technické hry je vypoctena jako soucet vSech
hodnot umisténych minci na hracim poli.

Kliknutim je aktualné¢ nastavena sazka do jedné hry
technické hry zdvojnésobena.

Kliknutim je posledni zvolena sazka odstranéna.

Kliknutim je celkova sazka do jedné hry technické hry
odstranéna.
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Tlaéitko

Funkce

G EEEE [

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktualné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti
hry. Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost.

Kliknutim se piepind mezi grafickym a tabulkovym
znazornénim kola rulety

Kliknutim se zobrazi tabulka oblibenych sazek

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim se zobrazi herni historie (neni k dispozici
vV rezimu Hra pro zabavu).

MozZnosti nastaveni hry

e Zvuk —posuvnikem se ovlada hlasitost.

e Hlasy- zapina nebo vypina hlas krupiéra, posuvnikem se ovlada hlasitost

e Hudba na pozadi — zapina nebo vypind hudbu na pozadi, posuvnikem se ovlada

hlasitost

o Po hernim kole vycistit stiil — zapina nebo vypina automatické odstranéni Zetonti

o Automaticky start kola po opakovaném vsazeni — zapina nebo vypind automatické

spusténi hry se stejnou sazkou jako v piedchozi hie
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Oblibené a Specialni sazky

Hra umoziuje ukladani aktudlni nastavenych sazek vcetné vlastniho pojmenovani téchto sazek.
UloZené sazky lze nasledné nacist kliknutim na pfisluSnou sdzku ze seznamu Oblibenych sazek,
kdyz jsou na hracim poli rozmistény mince s aktudln€ nastavenou hodnotou. Specialni sazky
jsou piednastavené kombinace rozmisténi minci na hracim poli. Kliknutim na vybranou
Specialni sdzku jsou na hracim poli rozmistény mince s aktualné nastavenou hodnotou.

Oblibené sazky Prednastavené sazky

VSECHNY CERVENE - Straight  Jeu 0

VSECHNY CERNE - Swraight  Voisins du zero
Tiers du cylindre
Finales en plein
Finales a cheval
Orphelins en plein
Orphelins a cheval
Dvé Cema Cisla
Dvé Cervena Cisla

/\\
[ &, ) Ulozit aktudlni sdzky
Informace o sazce

Hodnota Zetonu:
Pocet Zeton(:
Celkové sézka:

nll sTansTiky Y SPECIALNI SAZKY

Zavodni draha

Hra umoziuje zobrazeni zavodni drahy, na které jsou zobrazeny jednotliva ¢isla za sebou tak,
jak jsou zobrazeny na kole rulety. Pomoci této zavodni drahy lze sazet pfimo na jednotliva Cisla
rulety a zaroven na sousedni Cisla téchto ¢isel. Dale lze sazet specidlni sady Cisel podle toho,
kde na ruleté se nachazi. (Sazky Tiers, Orphelins, Voisins, Zero)
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Informacni tabule

Hra obsahuje informacni tabuli se statistikami, které¢ obsahuji vysledky hernich kol, statistiky
rulety, Zhava a chladna cisla a sloupcové grafy. Sazejici mize vsadit pfimo na zZhava/chladna
¢isla, Cervenou/Cernou ¢i sudou/lichou.

Statistiky kola: V této sekci jsou zobrazeny vysledky za poslednich 500 hernich kol.

Zhava a chladna &isla: V této sekci jsou zobrazena 4 nejéastéjsi vyherni ¢isla za poslednich 500
hernich kol. V druhém tadku se nachazi informace o tom, kolikrat byla Cisla béhem poslednich
500 roztoceni vylosovana.

Sloupcové grafy: V této sekci jsou zobrazeny sazky na ¢ervenou/Cernou a sudou/lichou véetné
procenta hernich kol, ve kterych k danému vysledku doslo, zahrnuty jsou i udaje pro ¢islo 0.

CERNA

LICHA SUDA 2%

ull sTansnky Y SPECIALNI SAZKY
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Vvplatni tabulka

Kulicka rulety se v ramci jedné hry technické hry ustali se na jednom z 37 Cisel s ptislusSnou
barvou. Odpovidajici vyhry z jedné hry technické hry jsou vypocteny podle nasledujici vyplatni
tabulky:

Vnitini sazka (Inside bet)*

Nazev Popis Vyherni multiplikator

Jedno ¢islo (Straight-Up) Sazka na jedno ¢islo 36X

) Sazka na linii mezi dvéma
Dvé ¢isla (Split) ., 18x
sousedicimi ¢isly.

Sazka na vné&jsi  okraj
sazkové  plochy  vedle
prvniho ¢isla v tade, ktera
Tti Cisla (Street) se vztahuje na celou fadu. | 12x
Priklad: 13, 14 a 15. Jako
sazky Street plati také sazky
na skupiny 0,1,2 nebo 0,2,3.

Sazka na prisecik vodorovné
a svislé linie uprostied
skupiny ctyf Cisel. Ptiklad:

Ctyti Eisla (Corner) 17, 18,202 21. Sazku Corner | X

mizete rovnéz  uzavrit

na skupinu ¢isel 0, 1, 2, 3.

Sazka na vnéjSi okraj
., ) sazkové plochy v praseciku
Sest ¢isel (Line) 6X

dvou fad. Priklad: 19, 20, 21,
22,23 a24.

* Maximalni hodnota souctu vnitini sazky nebo sazek je: 250,00 K¢. V piipad€ kombinace
vnitini a vné&jsi sazky je celkova sdzka do jedné hry technické hry vzdy maximalné 1000,00
K¢.
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Vnéjsi sazky (Outside bet)*

Nazev

Popis

Vyherni multiplikator

12 ¢isel (Dozens)

"Ist 12"
dvanacti

Sazka na pole
(). prvni  sadu
po sob¢ jdoucich ¢isel, 1-12),
"2nd 12" (13-24), nebo "3rd
12" (25-36).

3x

Sloupce 12 ¢isel (Colums)

Sazka na pole oznacené "2 to
1" v dolni casti kazdého
sloupce o dvanécti ¢islech.

3x

Barva

Sazka na Cervené nebo Cerné
pole. (pokud kulicka ptistane
na zeleném Ccisle 0, sazky
na cervenou a ¢ernou barvu
prohréavaji).

2X

Sudé/Licha ¢isla (Even/Odd)

Sazka na pole s oznacenim
"Even" (sudd <¢isla) nebo
"Odd" (licha ¢isla). (pokud
kulicka pfistane na 0, sazky
licha cisla

na sudd a

prohravaji).

2X

Nizka/Vysoka cisla
(Low/High)

Sazka na pole "1-18" nebo
"19-36". (Cislo O
do téchto c¢iselnych skupin
zahrnuto).

neni

2X

S 4

sazky je celkova sazka do jedné hry technické hry vZdy maximalné 1000,00 K¢&.
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N\

Napt. Sazejici umisténim minci odpovidajici hodnoty vsadi nasledujici kombinaci: vnitini
sazku 100,00 K¢ na ¢islo 0; vnéjsi sdzku 100,00 K¢ na ¢ervenou barvu a vnéjsi sazku 100,00
K¢ na prostfedni sloupec cisel (viz obrazek). Celkova sazka do jedné hry technické hry
odpovida souctu dil¢ich sazek pii zachovani zdkonnych a nastavenych sazkovych limita hry,
tj. 300,00 K¢&. Vysledkem nahodného procesu je ¢ervené Cislo 14. Dil¢i vyhry z jednotlivych
sazek se v ramci jedné hry technické hry scitaji. Celkova vyhra z jedné hry technické hry je
v takovém piipadée: 100,00 K& x 0 (nula) + 100,00 K¢ x 1 (Cervend barva) + 100,00 K¢ x 2
(prostiedni sloupec), tj. 300,00 K¢.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sézejici pfed¢asné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
v misté jejiho preruseni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncené hry ptekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Excalibur™

Zakladni informace

Hra Excalibur ™ je pétivalcovy vyherni video automat se 20 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje symboly Golden Wild, Wild a Scatter (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 95,08 %
Nejvyssi sazka 800,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 70 848,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko Funkce
UROVEN Klikanim na postranni tlaitka se zvySuje nebo snizuje troven
'“D sazky na jednu hru technické hry. Jedné tirovni odpovida 20
minci.
HODN. MINCI

ag=ap

Klikénim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlac¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poc¢tu minci pfislusné arovné a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz cast

Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.
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Tlaéitko

Funkce

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.

Pomoci Sipek uvnitf informaci o hie lze piechazet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovana
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

e Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

e Uvodni obrazovka — zapind nebo vypina uvodni obrazovku.

o Otaci se mezernikem — zapiné nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.
o Historie her — kliknutim na tla¢itko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu
Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

o Pokrodila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo

Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy

se ma automaticka hra pferusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

e Funkce Zastavit automatickou hru:

O

O

Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

Dojde-li k vyhie Free Spins — zastavi automatickou hru pfi vyhie zatoceni
zdarma.

KdyzZ jedna vyhra prekroéi — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.
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Automaticka hra technické hry se zahdji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

e Automatickd hra se wukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,

nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automaticka hra

¥ Pokroils nastaveni

Zastavit automatickou hru
B P jaicsioliv whio

[ Dojde-ti k vyhie Free Spins
[ Kdy: jedna vihra prekrot

.Kdvisehotovostsrﬁio

Potet roztofeni

Kl E 3

Zvolte pro spustdni

L
.Kdyisehotwusxnav?ﬁo -
L

Vyplatni tabulky

V nésledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 20). Pokud jsou vysledkem hry

technické hry shodné symboly na nekteré z téchto linii od valce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

VysSe vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vynasobenou multiplikatorem pfislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.

319



Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona
& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota trovné je nastavena na 10. Na vyherni
linii je vytoCena vyherni kombinace 3 shodnych symboli Q. Vyhra jeVvtomto ptipade
vypoctena nasledovné: nastavend vySe sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 10
urovni) x multiplikator 5, tj. 250,00 K¢&.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbola Scatter a Golden Wild (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi
vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. K vypoctu vyhry na vyherni linii, kterd obsahuje
symbol Wild se pouzije nasobitel x2 s vyjimkou ptipadu, kdy vyherni linii obsahuje pouze
symboly Wild.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Golden Wild (viz obrazek), které se zobrazuji pouze
na valci 3 a které zastupuji vSechny ostatni symboly S vyjimkou symbola Scatter (viz nize) tak,
aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. K vypoctu vyhry na vyherni
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linii, kterd obsahuje symbol Golden Wild, se pouzije nasobitel x4 s vyjimkou piipadu, kdy
vyherni linii obsahuje i symboly Wild. V ptipad¢, Ze se na vyherni linii zobrazi symbol Wild
spolecné se symbolem Golden Wild, k vypoctu vyhry se pouzije pouze nasobitel symbolu

Golden Wild — x4.
g
| SWIER

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter, ktery se na valcich objevuje nejen béhem hlavni faze

o
-

Funkce Free Spins

hry. Pokud se kdekoliv na valcich objevi 3 symboly Scatter, aktivuji se v ramci jedné hry
technické hry bonusova zatoCeni zdarma (viz obrazky). 3 symboly Scatter aktivuji 10
bonusovych zato€eni zdarma, 4 symboly Scatter aktivuji 20 bonusovych zatoceni zdarma a 5
symboll Scatter aktivuje 30 bonusovych zatoceni zdarma. V reZimu bonusového zatoceni
zdarma je mozné vyhrat dal$i bonusova zato¢eni zdarma, pokud se béhem aktivniho rezimu
bonusovych zato€eni zdarma zobrazi kdekoliv na valcich dalsi symboly Scatter. Dalsi bonusova
zatoceni zdarma se automaticky pfitou k aktudlnimu poctu bonusovych zatoceni zdarma.
K vypoctu celkové vyhry ze vSech vyhernich linii se v rdmci jednoho bonusového zatoceni
zdarma pii aktivnim rezimu Free Spins se pouzije nasobitel x3.

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhrdm
Z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro urceni vySe vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouzije vySe sazky na vyherni linii jako v zakladni fazi hry, ve které se
bonusové zatoCeni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veSkeré vyhry
Z bonusovych zatoceni pfictené k vyhram ze zékladni faze hry technické hry, ve které byl rezim
bonusového zato€eni aktivovan.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pferuSi nebo ji sdzejici pired¢asné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené¢ sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
V mist¢ jejiho pferuSeni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Eye of the Kraken

Zakladni informace

Hra Eye of the Kraken je devitivalcovy vyherni video automat s 8 fixnimi vyhernimi liniemi,

pricemz valce jsou usporadany do hraciho pole o velikosti 3x3 vélce, Hra obsahuje zastupné

symboly Wild a Scatter a funkce Pattern Prize, Conquer the Kraken a Free Spins. (viz obrazky

a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil

96,42 %

Nejvyssi sazka

300,00 K¢

Nejvyssi vyhra

481 980,00 K¢

Statistickd primérnéd hodinova prohra 19 332,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktudlné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu

automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.
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Moznosti nastaveni hry

Zvuk — piepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoCeni - piepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahajeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — piepinaCem se zapind nebo vypina funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zlistatku (pii nedostate¢ném ziistatku na uzivatelském konté

sazejiciho se hodnota sazky automaticky piizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

konté sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se mé automatickd hra pferusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zahdji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapind nebo vypind moZnost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o PFivyhie bonusové hry — piepinaem se zapina nebo vypina moZznost ukonceni
automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o PrFi vyhre Zatoceni zdarma — piepinacem se zapind nebo vypind moZnost
ukonceni automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o KdyZ jedna vyhra prekroci K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry pfekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi 0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont€ sniZi o nastavenou hodnotu.
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AUTOM. HRA

Lastavit automatickeu hru
@  Piijakékoliv vjhie @ Pii vyhie bonusové hry

@ Pii vyhie Zatedeni
darma

@

Kdyi jedna vjhra pielooéi
@

Kdyi penize vzrostou o

[
KdyZ se penize snifi o
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Vyplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 8). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava
na horizontalnich a thlopfi¢nych liniich a se shora dold na vertikalnich liniich., dochazi ke
zformovani vyherni kombinace. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry
z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

EEEEEEEE

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hte jsou uvedeny piepocitané vyhry v Kc podle toho, jak je

nastavena vyse sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 5,00
K¢&. V tomto ptipad¢ je napft. celkova vyhra pii zobrazeni 3 symboli Kompasu 3,00 K¢.

Funkce Pattern Prize

Pokud jsou vysledkem hry technické hry shodné symboly na ¢tyfech rohovych pozicich nebo
na Ctyfech pozicich uprostied z kazdé stran hraciho pole (viz obrézek), dochazi ke zformovani
specialni bonusové kombinace a udéleni vyhry o velikosti celkové sazky x10 za specidlni
bonusovou kombinaci na ctyfech rohovych pozicich nebo x5 na ¢tyfech pozicich uprostied
z kazdé stran hraciho pole.

‘mxsazlm 5x sazku | |
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Bonusovy symbol Torpédo a funkce Conquer the Kraken.

Hra obsahuje symbol Torpédo (viz Vyplatni tabulky), ktery kromé toho, Ze utvaii vyherni
kombinace, také muze aktivovat funkci Conquer the Kraken. Pokud dojde v prub&hu hrani
technické hry k zobrazeni 50 symboli Torpédo, dojde k aktivaci této funkce. Jiz zobrazené
symboly Torpédo se odpocitavaji na pocitadle, které se nachazi vlevo dole od hraciho pole. (viz
obrazek).

Béhem bonusové funkce Conguer the Kraken sazejici vybere tfi truhly s pokladem a muze
nahodné ziskat okamzité penézité ceny. Interakce sazejiciho nema vliv na vysledek hry nebo
vyherni podil.

Bonusovy symbol a funkce Wild Kraken Tentacle

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolil Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek.
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Pti kazdé hie technické hie mize dojit k ndhodné aktivaci funkce Wild Kraken Tentacle, pfi
které je jeden nebo vice zobrazenych symboll nahrazen symbolem Wild.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na vélcich objevi
alesponi 5 symbolii Scatter, aktivuje se v rdmci jedné hry technické hry 9 bonusovych zatoceni
zdarma.

Béhem funkce Free Spins se na vélcich zobrazuje symbol Oka (viz obrazek), ktery ma vlastnosti
symbolu Wild.

Béhem funkce Free Spins se na valcich zobrazuji symboly Truhly s pokladem. VySe vyhry
Z téchto bonusovych symbolil je zavisla na poctu symboliim, které se zobrazi v ramci jednoho
bonusového zatoceni zdarma. Vyse vyhry je zavisla na celkové sdzce. Na obrazku je ptiklad
vyplatni tabulky za symboly Truhly pfi celkové sazce 5,00 K¢.
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T S—

POTOPTE SE a ziskejte cenné
symboly SCATTER:
CZK 750.00
CZK 500.00
CZK 375.00
CZK 250.00
CZK 125.00
CZK 50.00
CZK 25.00
CZK 15.00
CZK 5.00

“-—NWasiooo~NOO

Vyhry z bonusovych zatoCeni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pricitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro urceni vyse vyhry v ramci bonusovych
zatoceni zdarma se pouzije vySe celkové sazky jako v zakladni hie, ve které¢ se bonusové
zatoc¢eni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoceni pfictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoceni
aktivovan. V rezimu bonusového zato¢eni neni mozné vyhrat dalsi bonusova zatoc¢eni.

Nedokondéené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie

a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v
miste jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhita nedokoncené hry ptekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Fairytale Legends: Hansel and Gretel™

Zakladni informace

Hra Fairytale Legends: Hansel and Gretel ™ je pétivalcovy vyherni video automat se 10 fixnimi
vyhernimi liniemi. Hra obsahuje symboly Wild a Bonus a nahodné funkce Fairy Wonder Spin
a Fairy Surprise a Fairy Wild Spin, funkce Stacked Wild Re-Spins a bonusové funkce Candy
House Bonus, Free Spins a Coin Win. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,70 %
Nejvyssi sazka 1000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 59 400,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

UROVEN

HODN. MINCI
<! 1.00 )

MAX. SAZKA

Klikanim na postranni tla¢itka se zvySuje nebo snizuje troven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 20
minci.

Klikénim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu minci pfislusné tirovné a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.
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Tlaéitko

Funkce

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.

Pomoci Sipek uvnitf informaci o hie lze pifechazet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovdna
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

o Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

e Uvodni obrazovka — zapind nebo vypina uvodni obrazovku.

o Otaci se mezernikem — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.
o Historie her — kliknutim na tla¢itko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu
Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

o Pokrodila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo

Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy

se ma automaticka hra pferusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

e Funkce Zastavit automatickou hru:

O

O

Pii jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhte.

Pii vyhi'e bonusové funkce — zastavi automatickou hru pii vyhfe bonusové
funkce.

KdyzZ jedna vyhra prekroéi — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.
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e Automatickd hra technické hry se zahdji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automaticka hra

¥ Pokrofila nastaveni

Zastavit automatickou hru
B i jakékoliv whie

[ Ffi vhie bonusové funkce
B Kcyz jedna vjhra prekroi

-Kdvisel'mavostrbav?ﬁo
[ Kdy? se hotovost sniZi o

Podet roztoteni

0] 25 ] 50 e

Zvolte pro spuSténi

Vyplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 10). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné sousedici symboly kdekoliv na nékteré ztéchto linii, dochazi
ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sdzky na vyherni linii
(ndsobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vyndsobenou multiplikatorem piislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota urovné je nastavena na 10. Na vyherni
linii je vytocena vyherni kombinace 3 shodnych zelenych symbolii. Vyhra je v tomto ptipade
vypoctena nasledovné: nastavend vySe sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 10
urovni) x multiplikator 5, tj. 250,00 K¢&.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolti Bonus (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek. Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Stacked Wild (viz obrazek),
které zastupuji vSechny ostatni symboly S vyjimkou symbolii Bonus (viz nize) tak, aby vznikla
co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Zastupné bonusové symboly Stacked
Wild pokryvaji vSechny tii pozice na valci a mlze se zobrazit Upln€ nebo castecné. Béhem
zakladni faze hry se mohou symboly Wild a Stacked Wild zobrazit pouze na valcich 2 a 4,
V pribéhu rezimu aktivni funkce Stacked Wild Re-Spin (viz niZe) na valcich 1,2,4 a 5.
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Nahodné a bonusové funkce

Pro vSechny nahodné a bonusové funkce plati pravidlo, Zze vyhry z ndhodnych a bonusovych
funkci se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci
zékladni hry. Pro urceni vySe vyhry v rdmci nahodnych a bonusovych funkci Se pouzije vyse
sazky na vyherni linii jako v zakladni fazi hry, ve které se bonusové zatoceni zdarma aktivovalo.

Funkce Stacked Wild Re-Spins

Kdykoliv se béhem zékladni faze hry zobrazi na valci 2 nebo 4 uplny symbol Stacked Wild,
dojde k aktivaci funkce opétovného zatoceni Stacked Wild Re-Spin. Kdykoliv se béhem aktivni
funkce Stacked Wild Re-Spins v ramci jedné hry technické hry Gplné€ zobrazi na valcich 1, 2, 4
a 5 dalsi symbol Stacked Wild, dojde k udéleni dalsiho opétovného zatoceni zdarma. VSechny
uplné zobrazené symboly Stacked Wild zlstavaji béhem rezimu aktivni funkce Stacked Wild
Re-Spins na svych pozicich, az do skonceni rezimu funkce Stacked Wild Re-Spins. Rezim
funkce Stacked Wild Re-Spins je ukoncen, pokud se po opétovném zatoCeni Gplné nezobrazi
zadny dalsi symbol Stacked Wild. Béhem rezimu aktivni funkce Stacked Wild Re-Spins
se nemuze aktivovat zadna jind ndhodna ¢i bonusova funkce. Pokud se béhem zdkladni faze hry
zobrazi kdekoliv na valcich 3 symboly Bonus, které aktivuji bonusovou funkci (viz nize)
a zaroven symbol Stacked Wild, probéhne v radmci jedné hry technické hry nejprve bonusova
funkce a po jejim skonceni se aktivuje funkce Stacked Wild Re-Spins. Vyhry z opétovnych
zatoceni funkce Stacked Wild Re-Spins se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram
Z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry.

Nahodné funkce

V zékladni fazi hry se miize ndhodné aktivovat jedna ze tfi nahodnych funkci:

Fairy Wonder Spin

Pti aktivaci ndhodné funkce Fairy Wonder Spin se v ramci jedné hry technické hry zobrazi na
pozicich valct shluk péti az deviti symbolti s logem hry. (viz obrdzek) Shluk symbola pokryva
tf1 valce a jeho zacatek se ndhodné zobrazi na valci 1, 2 nebo 3. Na prostiednim valci shluku
se vzdy zobrazi 3 symboly slogem hry, takze na sousednich valcich vlevo a vpravo
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od prostiedniho valce shluku se nahodn¢ zobrazi 1 az 3 symboly s logem hry. B€hem aktivni
funkce Fairy Wonder Spin se na valcich nezobrazi zaddné zastupné symboly Wild.

Fairy Surprise

Pokud v zakladni fazi hry neni utvofena zadna vyherni kombinace na vyhernich liniich, mize
se nahodn¢ aktivovat funkce Fairy Surprise. Po ukonceni kola, ve kterém nedoslo k utvoteni
vyherni kombinace, je ndhodn¢ vybran jeden ze symbold na pozicich vélct a ostatni symboly
postupné¢ preméni, dokud nedojde k utvoreni vyherni kombinace. Béhem této funkce jsou
Z néhodného vybéru symboli vylouceny symboly Bonus a Wild.

Fairy Wild Spin

Pti aktivaci ndhodné funkce Fairy Wild Spin se mohou na valcich 1, 2, 4 a 5 ndhodné objevit 2
uplné symboly Stacked Wild. Po vyplaceni vyhry z ndhodné funkce Fair Wild Spin, dojde
vramci jedné hry technické hry automaticky k aktivaci funkce Stacked Wild-Re-Spins.
Symboly Stacked Wild, které se zobrazily v ramci rezimu funkce Fairy Wild Spin, zlstavaji
na svych pozicich i v pribéhu nasledné aktivni funkce Stacked Wild Re-Spins.

Bonusové funkce

Hra obsahuje bonusovy symbol Bonus, ktery se béhem zakladni faze hry mtze zobrazit na
valcich 1, 3 a 5. Pokud se kdekoliv na valcich béhem zékladni faze hry zobrazi 3 symboly
bonus, dojde k aktivaci jedné ze tii bonusovych funkci. Bonusova hra se aktivuje tim, Ze sazejici
vybere jednu ze tfi zobrazenych symboli Bonus (viz obrazek). Pokud tak neucini, napf.
Z divodu aktivni automatické hry, dojde k vybéru po ubéhnuti 7 sekund automaticky. Veskeré
volby, které jsou hraCem béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.
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Hra obsahuje tfi bonusové hry:

Funkce Candy House Bonus

Po aktivaci funkce Candy House Bonus se zobrazi 15 symboli, ze kterych sazejici vybere 3.
Kazdy symbol ptfedstavuje nasobitel v rozmezi 1,2 - 120, jehoz hodnota neni pfedem znama.
Poté, co sazejici vybere tfi symboly, mize se rozhodnout, zda jeho hodnota sazky bude
vynasobena primérnou hodnotou vybranych nasobiteld nebo si vybere jeden ze tii vybranych
nasobiteld. Po vybéru sazejiciho z téchto dvou moznosti jsou hodnoty nasobiteltt pod symboly
odkryty a dojde k udéleni vyhry, ktera je pfipocitana k celkové vyhie kola, ve kterém doslo
k aktivaci bonusové funkce.

Funkce Free Spins

Po aktivaci funkce Free Spins je sazejicimu udéleno 10 bonusovych zatoceni zdarma. V rezimu
bonusového zatoCeni zdarma je mozné vyhrat dalS$i bonusova zatoCeni zdarma. Pokud
se kdekoliv na valcich v ramci bonusovych zato€eni zdarma objevi 1 symbol bonus, dojde
k udéleni dalsich 2 bonusovych zatoCeni zdarma; pokud se objevi 2 symboly bonus, dojde
k udéleni dalSich 4 bonusovych zato¢eni zdarma a pokud se objevi 3 symboly bonus, dojde
k udéleni dalsich 10 bonusovych zato¢eni zdarma. Pokud se béhem aktivniho rezimu bonusové
funkce Free Spins objevi tplny symbol Stacked Wild na valcich 1, 2, 4 nebo 5, dojde v ramci
aktivni funkce Free Spins k aktivaci funkce Stacked Wild Re-Spins. Béhem aktivni funkce
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Stacked Wild Re-Spins v ramci aktivniho rezimu funkce Free Spins se nemohou na pozicich
valcu zobrazit symboly Bonus. Vyhry z bonusovych zatoeni zdarma se v ramci jedné hry
technické hry pfic¢itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro urceni
vyse vyhry v ramci bonusovych zatoceni zdarma se pouzije vyse sazky na vyherni linii jako
v zékladni fazi hry, ve které se bonusové zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra
jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych zatoCeni pfi¢tené k vyhram ze zakladni faze hry
technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoCeni aktivovan.

Coin Win

Po aktivaci funkce Coin Win ziskd sazejici okamZitou vyhru ve vysi 15nasobku aktualni
hodnoty celkové sazky.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pteruSi nebo ji sdzejici pired¢asné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky uloZeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
v misté jejiho preruseni. Pokud je 180denni lhita nedokoncené hry ptekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Fairytale Legends: Mirror Mirror™

Zakladni informace

Hra Fairytale Legends: Mirror Mirror™ je pétivalcovy vyherni video automat se 243 fixnimi
vyhernimi liniemi. Hra obsahuje symbol Bonus a funkce Mirror Re-Spins, nahodné funkce
Fairy Magic Spins, Fairy Surprise a Fairy Mirror a bonusové¢ funkce Mining Bonus, Coin Win

a Free Spins.

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:
Vyherni podil 96,45 %
Nejvyssi sazka 1000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 63 900,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

UROVEN

Klikanim na postranni tla¢itka se zvySuje nebo snizuje troven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 10
minci.

Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu minci piislusné irovné€ a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.
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Tlacitko Funkce
Pomoci Sipek uvnitf informaci o hie lze pifechazet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

mED e

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovdna
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

o Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

e Uvodni obrazovka — zapind nebo vypina uvodni obrazovku.

o Otaci se mezernikem — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.
o Historie her — kliknutim na tla¢itko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu

Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo

Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy

se ma automaticka hra pferusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

e Funkce Zastavit automatickou hru:

O

O

Pii jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhte.

Pfi vyhie bonusové funkce — zastavi automatickou hru pii vyhfe bonusové
funkce.

KdyzZ jedna vyhra prekroéi — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zilstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.

e Automatickd hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
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e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,

nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.
Automatickou hru lze kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automaticka hra
¥ Pokrodila nastaveni

Zastavit automatickou hru
B Fii jakéoliv vihie

B Fii vhie bonusové funkce
I Kdyz jedna vjhra prekroti

[ Koyz se hotovost navyii o
-Kdyisehotuvustsniiio

Potet roztoteni

mER)

Zvolte pro spuSténi

Vvplatni tabulky

Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznacené shodné symboly na alespon tfech
sousedicich valcich od prvniho vélce zleva, dochdzi ke zformovani vyherni kombinace.

v X

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sdzky na vyherni linii
(ndsobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vynasobenou multiplikdtorem piislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.
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SYMBOLY STREDNICH VYHER

150 75 75 50 50

60 30 30 20 20

30 15 15 10 10

5

/ 7

25 25 25 25 15 15
10 10 10 10 6 6
5 5 5 5 3 3

Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota irovné je nastavena na 10. Na vyherni
linii je vytoCena vyherni kombinace 3 shodnych symboli Q. Vyhra jeVvtomto ptipade
vypoctena nasledovné: nastavend vySe sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 10
urovni) x multiplikator 5, tj. 250,00 K¢&.

Funkce Mirror Re-Spin

Hra obsahuje symbol Zrcadlo (viz obrazek), ktery se béhem zékladni faze hry zobrazuje
na pozicich valce 3 a béhem aktivniho rezimu Free Spins (viz niZe) na pozicich vélci 1, 2 a 3.

Kdykoliv se na pozicich valct zobrazi symbol Zrcadlo, pteméni se bud’ na symbol Princess
nebo Queen (viz obrazek) a dojde k aktivaci funkce Mirror Re-Spin. Béhem aktivni funkce
Mirror Re-Spin dojde v ramci jedné hry technické hry k udéleni bonusového zatoceni zdarma,
pii kterém symboly téhoz druhu, na ktery se pfeménil symbol Zrcadlo, zlstanou zobrazeny
na své pozici. Pokud se béhem bonusového zato¢eni zdarma zobrazi na pozicich valct alespon
jeden dalsi symbol t¢hoz druhu, dojde k ud€leni dal§iho bonusového zatoceni zdarma. Rezim
funkce Mirror Re-Spin se deaktivuje, pokud se na pozicich valcl nezobrazi zadné dalsi symboly
stejného druhu, na ktery se plivodné pfeménil symbol Zrcadlo. Béhem aktivni funkce Mirror
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Re-Spin nemohou byt aktivovany dalsi ndhodné nebo bonusové funkce (viz nize). Vyhodnoceni
vyher z opétovnych bonusovych zatoc¢eni dojde po ukonceni funkce Mirror Re-Spin a vyhry
se piipoc¢tou k vyhram ze zékladni faze hry.

Princess

Nahodné a bonusové funkce

Pro vSechny ndhodné a bonusové funkce plati pravidlo, ze vyhry z ndhodnych a bonusovych
funkci se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci
zékladni hry. Pro urceni vySe vyhry v rdmci nahodnych a bonusovych funkci se pouzije vyse
sazky na vyherni linii jako v zakladni fazi hry, ve které se bonusové zatoc¢eni zdarma aktivovalo.

Nahodné funkce

Nahodné funkce mohou byt aktivovany pouze béhem zakladni faze hry a nemohou byt
aktivovany zaroven s bonusovymi funkcemi, ani béhem aktivni funkce Mirror Re-Spin.
V zakladni fazi hry se mize nahodn¢ aktivovat jedna ze tfi ndhodnych funkci:

Fairy Magic Spin

Pii aktivaci ndhodné funkce Fairy Magic Spin se v ramci jedné hry technické hry zobrazi
na pozicich valci shluk 5 az 7symbolu stfednich vyher s vyjimkou symbolu s logem hry
(viz obrazek).

Fairy Surprise

Funkce Fairy Surprise se ndhodné aktivuje pouze v pfipad¢, ze nedoSlo k utvofeni vyherni
kombinace. Po zastaveni valcl je ndhodné vybran jeden ze zobrazenych symbolt stfednich
vyher, na ktery se, poc€inaje nizkymi symboly, ostatni symboly pfeménuji, dokud nedojde
k utvoteni vyherni kombinace.
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Fairy Mirror

Béhem této funkce se na prostiedni pozici vélce 3 zobrazi symbol Zrcadlo a je aktivovana
funkce Mirror Re-Spin.

Bonusové funkce

Hra obsahuje bonusovy symbol Bonus, ktery se béhem zékladni faze hry mlze zobrazit na
valcich 1, 3 a 5. Pokud se kdekoliv na valcich béhem zékladni faze hry zobrazi 3 symboly
bonus, dojde k aktivaci jedné ze tii bonusovych funkci. Bonusova hra se aktivuje tim, Ze sazejici
vybere jednu ze tfi zobrazenych symboli Bonus (viz obrazek). Pokud tak neucini, napf.
z divodu aktivni automatické hry, dojde k vybéru po ubéhnuti 7 sekund automaticky. Veskeré
volby, které jsou hra¢em béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

Hra obsahuje tii bonusové hry:

Mining Bonus

Po aktivaci funkce Mining Bonus se zobrazi 9 symbolli drahokamu, z nichz kazdy ptedstavuje
uréitou penczitou vyhru. Sdzejici postupné rozbiji (prostfednictvim krumpace) drahokamy
a ziskava penézité vyhry. Rozsah celkové penézité vyhry z funkce Mining Bonus je 50 az
500nasobek aktudlni hodnoty celkové sdzky. Funkce Mining Bonus skon¢i, pokud jsou rozbity
vSechny symboly drahokamu nebo kdykoliv po provedeni tfetiho vybéru (graficky zndzornéno
jako rozlomeni krumpace). Celkova hodnota vyhry z funkce Mining Bonus odpovida souctu
vSech odkrytych penéznich vyher.
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Funkce Free Spins

Po aktivaci funkce Free Spins je sazejicimu udéleno 10 bonusovych zatoceni zdarma. V rezimu
bonusového zatoceni zdarma nelze vyhrat dalsi bonusova zato¢eni zdarma. Pokud se béhem
aktivniho rezimu bonusové funkce Free Spins objevi symbol Zrcadlo na valcich 1, 2 nebo 3,
dojde vramci jednoho bonusového zatoCeni zdarma v ramci aktivni funkce Free Spins
k aktivaci funkce Mirror Re-Spin. Vyhry z bonusovych zato¢eni zdarma se v ramci jedné hry
technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro urceni
vyse vyhry v ramci bonusovych zatoceni zdarma se pouzije vyse sazky na vyherni linii jako
v zékladni fazi hry, ve které se bonusové zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra
jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych zatoCeni pfi¢tené k vyhram ze zakladni faze hry
technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoCeni aktivovan.

Coin Win

Po aktivaci funkce Coin Win ziskd sdzejici okamZitou vyhru ve vysi 15ndsobku aktualni

hodnoty celkové sazky.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pteruSi nebo ji sdzejici pired¢asné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené¢ sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sdzejici
V mist¢ jejiho pferuSeni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Fairytale Legends: Red Riding Hood™

Zakladni informace

Hra Fairytale Legends: Red Riding Hood™ je pétivalcovy video automat s 20 fixnimi

vyhernimi liniemi. Hra obsahuje zastupny symbol Wild a dalsi bonusové symboly a funkce

(viz obrazek a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,30 %
Nejvyssi sazka 1 000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 66 600,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

UROVEN
o 1 9

HODN. MINCE
{ 1.00 )

MAX. SAZKA

Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo sniZzuje Groven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 20
minct.

Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlac¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poc¢tu minci ptislusné arovné a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou informace o hie v€etné¢ Vyplatni tabulky.
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Tlaéitko

Funkce

ab

Pomoci Sipek uvnitf informaci o hie lze piechazet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovana
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

e Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

e Uvodni obrazovka — zapind nebo vypina uvodni obrazovku.

e Otaci se mezernikem — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.

o Historie her — kliknutim na tla¢itko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu

Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

o Pokrodila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo

Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity,

kdy se ma automaticka hra prerusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

e Funkce Zastavit automatickou hru:

O

O

Pii jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhte.

Pii vyhie bonusové funkce — zastavi automatickou hru pfi aktivaci bonusové
funkce.

KdyzZ jedna vyhra prekroéi — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.

e Automatickd hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
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e Automatickd hra se ukonCi automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automatichd hea
¥ Polaolild nastavend

Zastavit sutomatickou hru
8 P vive borusové funkce

B 77 jehieoliv wihte
I vay2 jedna e plelarodi o« N

.Kﬂ/)r"vimlmvy'ﬂn K —
.Kd()achn(muut wifio 2% -

Polet roztolenl

Kl &= EX )

2volte pro spultén

Vvplatni tabulka

V nasledujici Vyplatni tabulce jsou zobrazené tvary vyhernich linii (1 az 20). Pokud jsou
vysledkem hry technické hry shodné sousedici symboly na nékteré z téchto linii od valce zcela
vlevo smérem doprava, dochéazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sdzky na vyherni linii
(ndsobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vyndsobenou multiplikdtorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.

o= N
ST
R .
- R R
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NiZKE VYHERNI SYMBOLY
5 60 5 60 560 560 560
415 415 415 415 415
32 32 32 32 32
SYMBOLY STREDNICH VYHER

5 400 5250 5200 5150 5100
4 80 4 65 4 60 450 4 45
3 40 320 315 315 315
23

Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota urovné je nastavena na 4. Na vyherni
linii 4 je vyto¢ena vyherni kombinace 3 shodnych symboll pismene K. Vyhra je v tomto
pfipadé vypoctena nasledovné: nastavend vyse sdzky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢
x 4 trovn¢) x multiplikator 2, tj. 40,00 K¢.

Bonusové symboly a funkce

Hra obsahuje zastupny bonusovy symbol Wild (viz obrazek), ktery nahrazuje vSechny ostatni
symboly (kromé& bonusovych symboltll) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle
Vyplatnich tabulek. Béhem zakladni hry se symboly Wild objevuji na valcich 2, 3 a 4 zleva
apii funkci zatoCeni zdarma na vSech valcich. Pokud se béhem zakladni hry objevi
na ptislusnych valcich alespont 2 symboly Wild, zméni se na zastupné symboly Sticky Wild
a sazejici vyhrava bonusovou funkci opétovného zatoceni. VSechny zastupné symboly Sticky
Wild na vélcich ze zatoCeni, které aktivovalo bonusovou funkci opétovného zatoceni, zlistanou
behem opétovného zatoceni na valcich ve stejné pozici.

Pokud se béhem opétovného zatoceni valcl objevi minimalné jeden novy zastupny symbol
Sticky Wild, mé sézejici moZnost znovu roztocit valce.

Bonusova funkce opétovného zatoceni Sticky Wild kon¢i, kdyZ se béhem opétovného zatoceni
neobjevi zadné nové zastupné symboly Sticky Wild.

V bonusové funkci opétovného zatoceni Sticky Wild neni mozné aktivovat zddnou nahodnou
bonusovou funkci nebo bonusovou hru. Pokud se v zdkladni hfe na vélcich zaroven objevi
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3 bonusové symboly aktivujici bonusové hry a 2 a vice zastupnych (Wild) symbola aktivujici

bonusovou funkci op€tovného zatoceni Sticky Wild, spusti se nejdiive bonusova hra.

fme

Hra obsahuje tfi ndhodné bonusové funkce:
Fairy Magic Spin
V této nahodné bonusové funkei se na valcich pro jedno zatoceni objevi ndhodné sada 5 az 9

symboli sttedni vyhry, s vyjimkou symbolu loga hry.

Fairy Suprise

Nahodna funkce Fairy Surprise se mize nahodné aktivovat, pokud v hlavni hi'e sazejici neziska
zadnou vyhru.

Po roztoceni je ndhodné¢ vybran jeden ze symboll stiednich vyher, které jsou zobrazeny
na valcich. Ostatni symboly poc¢inaje symboly nizkych vyher se poté postupné méni na tento
symbol tak dlouho, dokud nedojde k ziskani n¢jaké vyhry.

Fairy Wild Spin

Béhem zatoCeni se na 2., 3. a 4. valci zleva ndhodné objevi 3 nebo 4 zastupné (Wild) symboly.

Jakmile se valec prestane toCit a jsou vyplaceny vyhry, ziska sazejici bonusovou funkci
opétovného zatoceni Sticky Wild.

Vsechny zastupné (Wild) symboly z tvodniho zatoceni valcii ziistanou béhem bonusové funkce
op€tovného zatoceni na valcich ve stejné pozici.

Sazejici vyhrava dalsi bonusovou funkci opétovného zatoceni Sticky Wild, pokud se béhem
bonusové funkce opétovného zatoceni Sticky Wild objevi minimalné jeden viditelny zastupny
symbol Sticky Wilds.

Bonusové funkce opétovného zatoceni Sticky Wild kon¢i, kdyZ se béhem opétovného zatoceni
na valcich neobjevi Zzadné nové viditelné zastupné symboly Sticky Wilds.

Nahodné bonusové funkce se v hlavni hie aktivuji ndhodné.

Néahodné bonusové funkce nelze aktivovat béhem bonusové funkce opétovného zato€eni Sticky
Wild nebo béhem bonusovych zato¢eni zdarma (Free spins).

Néahodné bonusové funkce nelze aktivovat zaroven s bonusovou hrou.

Hra téz obsahuje bonusovy symbol (viz obrazek nize), ktery spousti bonusové hry.
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Bonusové hry

Pokud sena 1., 3. a 5. vélci zleva v zakladni hie objevi 3 bonusové symboly, aktivuje se jedna
z bonusovych her.
Sazejici aktivuje bonusovou hru volbou jedné ze tii truhel kliknutim na jeji symbol.

Hra obsahuje nésledujici bonusové hry:
Bonusova hra Pozor, vik!

Pokud se aktivuje bonusova hra Pozor, vlk!, sazejici vyhrava bonusovou hru, ktera ptipomina
stolni hru. Kliknutim na obrazovku se rozto¢i vétrnik. Tim zac¢ina bonusova hra Pozor, vlk!
Sazejici bude postupovat po herni desce a vyhravat mince. Sazejici zafina na pozici 0.
Multiplikator vyher se v této bonusové hie pohybuje mezi 1 a 20.

Hra mé 5 vyhernich mist: Coin Win, Double, Arrow, Jackpot Coin Win a Collect. Kdyz
se sazejici dostane na misto Coin Win (vyherni mince), vyhrava mince.

Jakmile se sazejici dostane na misto Double (Dvojnéasobek), vSechny multiplikatory bonusové
hry, vcetn¢ multiplikdtoru Jackpot Coin Win (Jackpot), se dvojnasobi. Multiplikator
se nevztahuje na vyhrané mince, které sazejici v bonusové hie doposud ziskal.

Jakmile se sazejici dostane na misto Arrow (Sipka), musi se pii dal§im tahu pohybovat podél
Sipky. Kdyz se sazejici dostane na misto Jackpot Coin Win, bonusova hra Pozor, vlk! kon¢i
a vyhra Jackpot Coin Win se pficitd k dosud ziskanym mincim. Jakmile se sazejici dostane
na misto Collect (Inkasovat), bonusova hra Pozor, vlk! konci.

Ziskané mince z bonusové hry se prevadéji na vyhru vynasobenim hodnoty mince nastavené
do jedné hry technické hry. Po ukonceni bonusové hry se vyhra z bonusové hry ptipocte
k vyhram z kola, v némz doslo k jeji aktivaci.

Bonusova zatoceni

Pokud se aktivuji bonusova zato€eni, vyhrava sazejici 10 bonusovych zato¢eni. Pro urceni vyse
vyhry v ramci bonusovych zato€eni se pouzije vySe sazky na vyherni linii jako v zékladni hte,
ve které se bonusové zatoceni zdarma aktivovalo.

Pokud se béhem bonusovych zatoceni na valcich objevi 1 bonusovy symbol, sazejici ziska dalsi
2 bonusova zatoCeni. Pokud se objevi 2 bonusové symboly, sazejici ziskd dalsi 4 bonusova
zatoCeni a pokud se objevi 3 bonusové symboly, ziska sazejici dalSich 10 bonusovych zato€eni.
Bonusové symboly se béhem bonusovych zatoceni objevuji na 1., 3. a 5. vélci zleva.

Pokud se béhem bonusovych zatoceni kdekoliv na valcich objevi 2 a vice zastupnych (Wild)
symboli, budou se tyto symboly chovat jako Sticky Wilds a sazejici vyhrava bonusovou funkci
opétovného zatoceni Sticky Wild. Tyto symboly se mohou objevit na vSech valcich.
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Béhem bonusové funkce opétovného zatoceni Sticky Wild se bonusové symboly na valcich jiz
nemohou objevit. V poli Celkova vyhry (Total Win) je uveden soucet vSech vyher
Z bonusovych zato€eni a vyher ze hry, béhem niZ se bonusova zatoceni aktivovala.

Vyherni mince

V bonusové hie Vyherni mince ziska sazejici okamzitou vyhru. Pro uréeni vySe okamzité vyhry
je celkova sazka do jedné hry technické hry vynasobena multiplikatorem x15.

Na konci ndhodné bonusové funkce a bonusovych her se celkové vyhry z téchto bonusovych
funkci/her pfi¢itaji k vyhte ze hry, béhem niz se tyto bonusové funkce/hry aktivovaly.

Nedokondéené hry

Pokud se hra prerusi nebo ji sézejici predCasné¢ opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
v misté jejiho preruseni. Pokud je 180denni lhita nedokoncené hry ptekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Finn and the Swirly Spin™

Zakladni informace

Hra Finn and the Swirly Spin ™ je pétivalcovy vyherni video automat. Symboly se zobrazuji

ve spirale, kterd zac¢ina v levém dolnim rohu hraciho pole a kon¢i uprostted hraciho pole. Hra
obsahuje symboly Wild a Free Spin Key a 4 nahodné funkce a 4 varianty funkce Free Spins.

(viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,62 %
Nejvyssi sazka 1000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 60 840,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Klikénim na postranni tlacitka se zvySuje nebo sniZuje uroven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 20
minci.

Klikénim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlac¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poc¢tu minci ptislusné irovné a hodnoty

mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.
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Tlaéitko

Funkce

mEDQ

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovana
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

e Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

e Uvodni obrazovka — zapind nebo vypina uvodni obrazovku.

e Otaci se mezernikem — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.

o Historie her — kliknutim na tla¢itko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu

Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo
Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy
se ma automatickd hra pferusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

e Funkce Zastavit automatickou hru:

O

O

Pii jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhte.

Dojde-li k vyhie Free Spins — zastavi automatickou hru pii vyhie zatoceni
zdarma.

KdyZ jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.

e Automatickd hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
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e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automaticka hra

v

Pokrofild nastavenl

Zastavit automatickou hru

B Pri jokekotiv vihte

I Dojde-1i k vihie Free Spins

[ Ky jedna vihra prelot! o

. Kdy2 se hotovost navyii o ZK -
[ Kdy2 se hotovost sni2f o z TN

Polet roztolen!

KlEEX)

Zvolte pro spusténi

Mechanismus roztoceni

Symboly se zobrazuji ve spirdle, ktera za€ind v levém dolnim rohu hraciho pole a konci
uprostied hraciho pole. Na kazdé z 25 pozic se zobrazuje jeden symbol. Pokud je symbol
soucasti vyherni kombinace, je znien (animace vybuchu) a ostatni symboly se posunou
po spirale z pozic s vy$$im ¢islem na pozice s niz§im ¢islem tak, aby zaplnily uvolnéné pozice
symbolt, které byly soucasti vyherni kombinace.

Vyplatni tabulky

Pokud jsou vysledkem hry technické hry alespoii 3 shodné symboly sousedici horizontalné nebo
vertikalné€, dojde k utvofeni vyherni kombinace. (viz obrazek) Jedna fada nebo sloupec mize
obsahovat vice nez 1 vyherni kombinaci.
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Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sazky (nasobek hodnoty
urovné a hodnoty mince) vynasobenou multiplikatorem piislusné vyherni kombinace uvedené
ve Vyplatni tabulce. Za kazdou vyherni shodu se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry
Z jednotlivych vyhernich shod se v ramci jedné hry technické hry s¢itaji.

Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota trovné je nastavena na 10. Na vyherni
linii je vyto¢ena vyherni kombinace 3 shodnych symbolt Podkovy. Vyhra je v tomto ptipadé
vypoctena nasledovné: nastavend vySe sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 10
urovni) x multiplikator 10, tj. 500,00 K¢&.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Vyherni
kombinace slozena pouze ze symboli Wild mize vzniknout pouze v ptipade, ze se symboly
Wild zobrazuji na péti horizontalné nebo vertikalné sousedicich pozicich. V takovém ptipadé
se Kk vypoctu vyse vyhry pouzije multiplikator 500, jako u nejhodnotnéj$iho symbolu dle
vyplatnich tabulek.
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Lavinovy posun a zobrazovani symbola Wild

Vsechny symboly, které byly soucasti vyherni kombinace zmizi a symboly které zlstaly
na hracim poli se posunou smérem ke stfedu spiraly. Volné pozice jsou v ramci jedné hry
technické hry doplnény novymi symboly a dojde k vyhodnoceni potencialnich vyhernich
kombinaci. Tento proces se opakuje do té¢ doby, dokud jsou utvaieny vyherni kombinace. Pokud
vyherni kombinace obsahuje symbol Wild, tento symbol pii vyhodnoceni vyhry z vyherni
kombinace vybuchne a zni¢i horizontaln¢ a vertikdlné sousedici symboly. Pokud vyherni
kombinace neobsahuje symboly Wild, na pozici jednoho ze symbolii z vyherni kombinace se
po jeho zmizeni zobrazi symbol Wild. Vyhry z jednotlivych lavinovych posunt se v ramci
jedné hry technické piicitaji k vyhram ze zakladni faze hry.

Symbol Free Spins Key

Hra obsahuje symbol Free Spins Key (dale jen ,,FSK*) (viz obrazek), ktery se v kazdé jedné
hie technické hry zobrazi v levém dolnim rohu hraciho pole na pozici €. 25. V pribéhu
lavinového postupu v ramci jedné hry technické hry se bude symbol FSK posouvat smérem
k pozici ¢. 1. Pokud se symbol FSK zobrazi na pozici ¢. 1, dojde k aktivaci funkce Free Spins
(viz nize).

Pokazdé, kdyZ se symbol FSK zobrazi na pozici €. 1, pfipocte se na ukazateli symbolli FSK
vedle hraciho pole (viz obrazek) jeden kli¢. Hodnota ukazatele symbolti FSK zlstava stejna
i po aktivaci funkce Free Spins (viz nize) nebo vypnuti hry a sazejici mize i po restartovani hry
pokracovat ve hte s dfive ziskanym poctem symboli FSK.
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Nahodné funkce

Nahodné funkce mohou byt v ramci jedné hry technické hry ndhodné aktivovany po kazdém
uvodnim zobrazeni symboli. Pokud dojde k aktivaci ndhodné funkce, stane se tak
bezprostfedné po zobrazeni vSech symbolt, tedy jesté pred vyhodnocenim potencidlnich vyher
Z vyhernich kombinaci. Hra obsahuje celkem 4 nahodné funkce:

Starfall Wilds

Béhem aktivni ndhodné funkce Starfall Wilds se na alespon dvou nahodnych pozicich (kromé
pozice symbolu FSK) zobrazi symboly Wild. Symboly Wild se mohou zobrazit ndhodné
roztrouSeny nebo v jedné z 10 horizontalnich nebo vertikalnich fad, krom¢ fady, kde je
zobrazen symbol FSK. Pokud po zobrazeni symboli Wild nedojde k utvoieni vyherni
kombinace, budou se na nahodnych pozicich zobrazovat dalsi symbol Wild, dokud nedojde
k utvoteni vyherni kombinace.

Dragon Destroy

Funkce Dragon Destroy se nahodné aktivuje pouze v pfipadé, Ze nedoslo k utvoreni vyherni
kombinace. Béhem aktivni funkce Dragon Destroy je zni€en ndhodny pocet zobrazenych
symbolll a tim je aktivovan lavinovy posun, pfi kterém vzdy dojde k utvofeni vyherni
kombinace.

Irish Luck

Funkce Irish Luck se ndhodné aktivuje pouze v ptipad€¢, Zze nedoSlo k utvofeni vyherni
kombinace. Na vSech pozicich jedné z deseti ndhodné¢ vybranych horizontdlnich nebo
vertikdlnich fad, kterd neobsahuje symbol FSK, se zobrazi stejny typ symbolu dle Vyplatnich
tabulek.
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Magic Transform

Pti aktivni funkci Magic Transform jsou vSechny symboly Listu a Srdce nahrazeny symboly
S vys$im vyplatnim pomérem. Pro kazdy ze symbolii mtize byt nahodné zvolen jiny nebo stejny
symbol dle Vyplatnich tabulek, na ktery se vSechny symboly Srdce nebo Listu pfeméni.

Funkce Free Spins

Pokud se symbol FSK zobrazi uprostied hraciho pole na pozici €. 1, dojde po vyhodnoceni
vyher z vyhernich kombinaci k aktivaci funkce Free Spins. Béhem aktivni funkce Free Spins
se na pozicich nezobrazuje symbol FSK. Sazejici si muze vybrat jednu ze 4 variant funkce Free
Spins podle toho, jaké Cislo je zobrazeno na ukazateli symbolti FSK (viz vyse).

Varianty funkce Free Spins:

Star Bar Free Spins

K aktivaci funkce Star Bar Free Spins je zapotiebi, aby na ukazateli symbolti FSK byla hodnota
1. Pii aktivaci funkce Star Bar Free Spins dojde k udéleni 7 bonusovych zatoc¢eni zdarma a po
celou dobu aktivniho rezimu této funkce je aktivni také funkce Starfall Wilds.

Lava Lair Free Spins

K aktivaci funkce Lava Lair Free Spins je zapotiebi, aby na ukazateli symboli FSK byla
hodnota 4. Pti aktivaci funkce Lava Lair Free Spins dojde k udéleni 3 bonusovych zatoceni
zdarma a po celou dobu aktivniho rezimu této funkce je aktivni také funkce Dragon Destroy,
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ktera se aktivuje jednou v ramci jednoho bonusového zatoc¢eni zdarma, kdyz nedojde v rdmci
lavinového posunu k utvoieni vyherni kombinace. Namisto symbolu FSK se zobrazi symbol
Sticky Wild (viz obrazek), ktery nemtze byt zaddnym zplsobem, tj. jako soucast vyherni
kombinace nebo v ramci funkce Dragon Destroy, znicen.

Lucky Mug Free Spins

K aktivaci funkce Lucky Mug Free Spins je zapotiebi, aby na ukazateli symboli FSK byla
hodnota 9. Pfi aktivaci funkce Lucky Mug Free Spins dojde k udéleni 4 bonusovych zatoceni
zdarma a po celou dobu aktivniho rezimu této funkce je aktivni také funkce Irish Luck s tim,
ze funkce Irish Luck se aktivuje vzdy po ivodnim zobrazeni symboll bez ohledu na to, jestli
byla utvotfena vyherni kombinace nebo ne. 5 ndhodné vybranych stejnych symbolii se ndhodné
objevi v jedné z 10 tad, ve které se nezobrazila Zddna vyherni kombinace. Pokud takova fada
na hracim planu neni, bude nahodné vybrana tada, ve které se nachazi vyherni kombinace
a symboly, které nejsou soucasti vyherni kombinace budou nahrazeny symboly Wild.

Golden Pot Free Spins

K aktivaci funkce Golden Pot Free Spins je zapotiebi, aby na ukazateli symbolti FSK byla
hodnota 16. Pfi aktivaci funkce Lucky Mug Free Spins dojde k udéleni 2 bonusovych zatoceni
zdarma a po celou dobu aktivniho rezimu této funkce je aktivni také funkce Magic Transform,
pficemz pii kazdém bonusovém zatoceni zdarma se na ndhodnych pozicich na hracim poli

zobrazi 5 symbolu Listu a Srdce.
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Vyhry z bonusovych zatoCeni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram
Z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro ur€eni vyse vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouZije vySe sazky jako v zakladni fazi hry, ve které se bonusové zato¢eni
zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych zatoceni
prictené k vyhram ze zakladni faze hry technické hry, ve které byl reZim bonusového zatoceni
aktivovan.

Nedokoncéené hry

Pokud se hra ptrerusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
V mist¢ jejiho pferuSeni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncéené hry piekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sdzejiciho.
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Fire Joker

Zakladni informace

Hra Fire Joker je tfivalcovy video automat s 5 fixnimi vyplatnimi liniemi. Hra obsahuje

bonusové funkce a symbol Wild (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,15 %
Nejvyssi sazka 500,00 K¢
Nejvyssi vyhra 400 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 34 650,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

(D@D D

ZATOC

| AUTOM. HRA |
E_ABULKA vv’mrl

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se
nastavuje vyse celkové sdzky jedné hry technické hry.
Kliknutim na tlac¢itko minus se snizuje vySe celkové
sdzky, kliknutim na tlacitko plus se zvySuje vyse celkové
sazky.

Kliknutim se zahdji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky.

Kliknutim na tlacitko mlzZe sazejici zkratit dobu trvani
jedné hry. Tato funkce ma vyhradn€ vizualizacni
charakter a nema vliv na vysledek hry, resp. vyherni
podil hry.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ést
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se zobrazi Vyplatni tabulka.
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Tlaéitko Funkce

E Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti
hry. Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

® Kliknutim je ztlumena hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

e Zvuk — zapina nebo vypina zvuk hry.

e Automaticky upravovat sazky — zapind nebo vypina automatické upravy sazek
(pfi nedostateném zuastatku na uzivatelském konté sazejiciho se hodnota sazky
automaticky ptizpisobi disponibilnimu ziistatku na uzivatelském konté sazejiciho).

e Zahajeni hry technické hry mezernikem — zapind nebo vypinad funkci mezerniku
pro zahajeni hry.

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuje po kliknuti na moznost Automaticka
hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy se ma
automatickd hra pterusit.

e Volbou piislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

» Funkce Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfti jakékoliv vyhfte.

o PFi vyhie bonusové hry — zastavi automatickou hru pti aktivaci bonusové hry.

o Kdyz jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZz se penize snizi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.

o Automatickd hra technické hry se zah4ji kliknutim na tlacitko Start.

e Automaticka hra se ukoné¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostate¢ného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

o Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.
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AUTOM. HRA

10 N 20 B 50 J 75 100

Lastavit automatickou hru
@  Piijakikoliv vyhie @ Pii vihie bonusové hry

0.00

0.00

0.00
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Vvplatni tabulka

V nasledujici Vyplatni tabulce jsou zobrazené tvary vyhernich linii (1 az 5). Pokud jsou
vysledkem hry technické hry shodné sousedici symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela
vlevo smérem doprava, dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry zjedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sdzky na jednu linii
vynasobenou multiplikdtorem ptislusné vyherni kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce.
Napt. Celkova sazka je nastavena na 100,00 K¢ a na vyherni linii je vytofena vyherni
kombinace 3 shodnych symboli BAR. Vyhra je v tomto piipadé¢ vypoctena nasledovné:
(100,00 K¢ / 5 linii) x multiplikator 15, tj. 300,00 K¢.

Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii
se vV ramci jedné hry technické hry s¢itaji.

‘7"—1 ‘\ |l\l’

FIRE JURER

WILD Malw azuju veechay symboly!

Gl w

= & &
BAR | BAR | BAR/ 2

1--.2'"3_ 4'..5.' Vaechny vty sa ndsobl sazkos na beil. Yeschey

vytwy sa vyplacef) rieva doprava. Ma karde
‘ ' . volont Lin® se vyplacl posze sefvyssl vyhra
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Bonusové symboly

Zolik (Joker) je symbolem Wild (viz obrazek), ktery se miize objevit kdekoliv na viech tfech
valcich. Nahrazuje vSechny ostatni symboly a pomaha formovat vyherni kombinace.

Opakované zatocéeni

Tii vertikdlné shodné symboly na dvou valcich bez aktivnich vyhernich linii spousti
na zbyvajicim valci jedno bonusové ,,ohnivé* opakované zatoCeni. Pii opakovaném zatoceni
zustavaji tfi vertikdlné shodné symboly zafixovany. Pokud existuje moznost opakované¢ho
zatoceni dvou riiznych valct, valec, jehoZz symboly reprezentuji nejvyssi vyherni multiplikator,
se tocit nebude.

Kolo nasobitelu

Po naplnéni vSech valct shodnymi symboly se aktivuje ohnivé Kolo nasobitelil (viz obrazek).
Kolo nasobitelii se spousti automaticky a po jeho dotoceni je dosazena vyhra ze zakladni hry
vynasobena ndhodné vyto¢enou hodnotou (od 2 do 10). Tlac¢itko Zato¢ v Kole nasobiteld neplni
zadnou funkei.

FIRE JOKER

Nedokoncené hry

Pokud se hra ptrerusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v miste
jejiho preruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Flowers™

Zakladni informace

Hra Flowers™ je pétivalcovy vyherni video automat se 30 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje zastupné symboly Wild, symboly Double a symboly Free Spin a funkce Free Spins.
(viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,32 %
Nejvyssi sazka 750,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 49 680,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko Funkce
UROVEN Klikdnim na postranni tlagitka se zvy3uje nebo snizuje troveti
.-D sdzky na jednu hru technické hry. Jedné trovni odpovida 30
minci.
HODN. MINCI . . L
' Klikdnim na postranni tlacitka se zvySuje nebo sniZuje hodnota
m > mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zahdji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poc¢tu minci ptislusné irovné a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.
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Tlaéitko

Funkce

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.

Pomoci Sipek uvnitf informaci o hie lze piechazet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovana
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

e Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

e Uvodni obrazovka — zapind nebo vypina uvodni obrazovku.

o Otaci se mezernikem — zapinéa nebo vypina funkci mezerniku pro zahajent hry.

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo

Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy

se ma automatickd hra pterusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

o Funkce Zastavit automatickou hru:

(@]

(@]

Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfti jakékoliv vyhfte.

Dojde-li k vyhie Free Spins — zastavi automatickou hru pfi vyhie zatoceni
zdarma.

KdyzZ jedna vyhra prekroci — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském konté zvysi 0 nastavenou hodnotu.

KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zilistatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.
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e Automatickd hra technické hry se zahdji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné¢ ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru

I i jaiciiooliv vitie

I Doide-ti k vihfe Free Spins
[ Koy jedna vihra prolroti

.Knﬁsetntovostnaw'iio
B Koy se hotovost sniZi o

Poget roztofeni

Vvplatni tabulky

V nésledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 30). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nekteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 1 12 13 14 15

16 17 18 19 20 1 22 23
24 25} 26 27 28 29 30

VysSe vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vynasobenou multiplikatorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry s¢itaji.
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota tirovné je nastavena na 10. Na vyherni
linii je vytoCena vyherni kombinace 3 shodnych symboli Q. Vyhra je vtomto piipade
vypoctena nasledovné: nastavena vyse sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 10
urovni) x multiplikator 5, tj. 250,00 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obréazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolt Free Spin a Double (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni
kombinace dle Vyplatnich tabulek. Pokud je zastupny symbol Wild soucasti vyherni kombinace
sestavené ze symboli Double, pro vypocet vyse vyhry se pocita jako bézny symbol.

Symbol Double

Hra obsahuje symboly Double (viz Vyplatni tabulka), které se pro tcely vypoctu vyse vyhry
z vyherni kombinace pocitaji jako dva bézné jednoduché symboly. Vypocet vyse vyhry je pak
urcen celkovym poc¢tem jednoduchych symboli ve vyherni kombinaci. Celkové je tedy mozné
utvorit na péti valcich vyherni kombinaci o deseti jednoduchych symbolech.

Funkce Free Spins a symbol Free Spin

Hra obsahuje symbol Free Spin, ktery se miize objevit kdekoliv na valcich. Na pozicich valct
2, 3 a 4 se mohou objevit symboly Double Free Spin, na které se uplatiuji pravidla symbolt
Double i Free Spin.

-/
'SEINIISEIN|

Pokud se kdekoliv na valcich objevi 4 nebo vice symbolt Free Spin, dojde k aktivaci funkce
Free Spins — zatoCeni zdarma. Pfi aktivaci funkce Free Spins je pfidélena vyhra dle nize

369



Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona
& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

uvedené tabulky, a to ve vztahu k sdzce na celou hru, v rdmci které byla tato funkce aktivovana.
Pocet zatoceni zdarma odpovida poctu symboll Free Spin také podle tabulky nize.

SymbolyFreeSpin 3 4 5 6 7 8
Nasobitelsazky 2 2 2 2 4 10
Vyhrané Free Spins 0 10 15202530,

Béhem aktivni funkce Free Spin je mozné ziskat dalsi zatoCeni zdarma, pokud se objevi 4 a
vice symboli Free Spin podle tabulky vyse. Pti aktivaci dodatecnych zatoceni zdarma béhem
funkce Free Spin se jiz neud¢li vyhra podle shora uvedené tabulky jako pii aktivaci funkce Free
Spin. Vyhry zrezimu Free Spins se vramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram
Z jednotlivych kombinaci zdkladni faze hry a nasobi se 3X, krom¢ vyhry jiz vynasobené
nasobitelem sazky pii aktivaci funkce Free Spins dle tabulky vyse. Vyherni kombinace
v rezimu Free Spins mize obsahovat symbol Wild, ktery se béhem funkce Free Spin objevuje
jako Stacked Wild (symbol Wild na tfech pozicich na valci za sebou) a uplatni se pro néj stejna
pravidla jako v zakladni fazi hry. Pro uréeni vySe vyhry v ramci bonusovych zatoceni zdarma
se pouzije vySe sazky na vyherni linii jako v zakladni fazi hry, ve které se bonusové zatoceni
zdarma aktivovalo.

Nedokoncéené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sézejici pfed¢asné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
Vv misté jejiho preruSeni. Pokud je 180denni lhiita nedokon&ené hry prekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Football Star

Zakladni informace

Hra Football Star je pétivalcovy vyherni video automat s 243 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje symboly Scatter a Wild a bonusové funkce Rolling Reels™, Free Spins a Striking
Wilds. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,29 %
Nejvyssi sazka 5,00 K¢
Nejvyssi vyhra 265 512,50 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 222,60 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Kliknutim se otevie posuvnik, kterym se zvySuje nebo snizuje
celkova vyse sazky na jednu hru technické hry, ktera se vypocte
jako pocet minci x hodnota mince x 50.

Kliknutim se otevie menu, ve kterém se nachazi posuvniky,
kterymi se zvySuje nebo snizuje hodnota mince a pocet
vsazenych minci na vyherni linii, a moZnost vypnuti/zapnuti
zvuku.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry. Kliknutim a
podrzenim tlacitka se zobrazi moznosti automatické hry (viz
nize)

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢etné Vyplatni tabulky.

Kliknutim na $ipku uvnitf menu dojde Kk navratu na hlavni
stranku technické hry.
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Tlacitko Funkce
Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Nastaveni Automatické hry

Kliknutim a podrzenim tlacitka pro zahdjeni hry technické hry se zobrazi moznost vybrat 10
nebo 25 automatickych zatoceni.

"Roztoeit

PODRZTE PRO AUT. HRU

Po vybrani jedné z moznosti se spusti automatickd hra s nastavenym poctem automatickych
zatoceni a tlacitko pro zahéjeni hry se pfeméni na tlacitko pro ukonceni automatické hry,
na kterém je pribézné zobrazovan pocet automatickych zatoceni.

—T

Vyplatni tabulky

Pokud jsou vysledkem hry technické hry shodné symboly na alespoii tfech sousedicich valcich
od prvniho vélce zleva, dochéazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou celkovou hodnotou sazky (nasobek
hodnoty mince, po¢tu minci a koeficientu 50) vynasobenou multiplikatorem piislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny ptepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou hodnotu mince 0,01 K¢
a pocet minci na linii 10. V tomto ptipad¢ je napi. celkova vyhra pii zobrazeni 3 symboli
Sudiho 1,00 K¢.
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Funkce Rolling Reels™

Pii jakékoliv vyherni kombinaci, s vyjimkou vyherni kombinace utvofenou symboly Scatter
(viz nize), je v ramci jedné hry technické hry spustén rezim funkce Rolling Reels™. V rezimu
funkce Rolling Reels™ jsou vSechny symboly z vyhernich kombinaci vymazany (animace
roztiiSténi) a nahrazeny novymi symboly. Rezim funkce Rolling Reels™ trva, dokud dochézi
k sestavovani vyhernich kombinaci.

Hra obsahuje zéastupné bonusové symboly Wild (viz obrédzek), které se zobrazuji pouze
na valcich 3, 4 a 5 a které zastupuji vS§echny ostatni symboly S vyjimkou symbolt Scatter (viz
niZe) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Samotné symboly
Wild neutvareji vlastni vyherni kombinace.

e

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na vélcich objevi
alespont 3 symboly Scatter, dojde k vyplaceni vyhry (v K¢), ktera je zobrazena ve Vyplatni
tabulce pro aktualné nastavenou vysi sazky (Hodnoty na obrazku odpovidaji nastaveni celkové
sazky 5 K¢ — pocet minci 10 x hodnota mince 0,01 K& x 50). Vyhry za symboly Scatter
se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci
béznych symboll. Za symboly Scatter se vyplaci pouze nejvyssi vyhra.
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Funkce Free Spins

Pokud se kdekoliv na valcich béhem zakladni faze hry zobrazi 3 a vice symbolu Scatter, aktivuji
se v ramci jedné hry technické hry bonusova zatoceni zdarma (3 symboly Scatter aktivuji 15
zatoCeni zdarma, 4 symboly Scatter aktivuji 20 zatoCeni zdarma, 5 symboll Scatter aktivuje 25
zatoCeni zdarma).

V rezimu funkce Free Spins je aktivni také funkce Rolling Reels™ (viz vyse). V rezimu Rolling
Reels™ v ramci rezimu Free Spins dochazi pii sestaveni vyherni kombinace k aktivaci
nasobitele vyhry v rdmci jednoho kola reZimu funkce Rolling Reels™. Nésobitel se v rezimu
Rolling Reels™ s kazdou dalsi vyherni kombinaci zvySuje. Hodnoty nésobitele jsou: x1, x2,
x3, x4, x5 a x10. Pokud nedojde k sestaveni vyherni kombinace, nasobitel vyhry se vraci
na puvodni hodnotu — x1.

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhrdm
Z jednotlivych vyhernich kombinaci zékladni hry. Pro urceni vySe vyhry v rdmci bonusovych
zatoceni zdarma se pouZzije vySe sazky v zdkladni hie, ve které se bonusové zatoceni zdarma
aktivovalo. V rezimu bonusového zato¢eni neni mozné vyhrat dal$i bonusova zatoceni.

Funkce Striking Wilds

V rezimu funkce Smashing Wild, kterd se aktivuje ndhodné pfi sestaveni vyherni kombinace
v zékladni hie, se vSechny pozice jednoho z vélcl 2, 3 nebo 4 proméni v symboly Wild. Béhem
rezimu funkce Smashing Wild se neaktivuje funkce Rolling Reels™.
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Fortune Teller

Zakladni informace

Hra Fortune Teller je pétivalcovy vyherni video automat s az 20 vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Tarotové karty a Free Spins. (viz obrazky

a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil

94,17 %

Nejvyssi sazka

20,00 K¢

Nejvyssi vyhra

213 150,00 K¢

Statisticka priimérnd hodinova prohra 2 098,80 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

: MINCE
Flczxo.20

MINCE .

LINIE

g 2

Klikanim na tlacitko se nastavuje odpovidajici hodnota mince
na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tla¢itko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet
minci na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tla¢itko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet
linii na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlac¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu vyhernich linii, poctu minci a
hodnoty mince.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.

Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

n Klinutim se otevie historie hernich kol.

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoceni - prepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — prepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zistatku (pii nedostatecném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry umoziiuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

pifipad€ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sdzejiciho, nebo pokud by jejim
spuSténim nebyly dodrZzovany zakonné podminky.
« Automatickou hru lIze kdykoliv pfed¢asné ukonéit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapind nebo vypind moZnost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o PFivyhie bonusové hry — ptepinacem se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o PFi vyhre Zatoceni zdarma — piepinacem se zapind nebo vypind moZnost
ukonceni automatické hry pti aktivaci bonusové funkce.
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o Kdyz jedna vyhra prekro¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyzZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyzZ se penize snizi 0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.

AUTOM. HRA

Lastavit automatickeu hru
@  Piijakékoliv vjhie @ Pii vyhie bonusové hry

@ Piivyhie Zateeni
darma

@

Kdyi jedna vjhra piekooéi
@

Kdyi penize vzrostou o

@
KdyZ se penize snifi o
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 20). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty mince a poctu minci) vynasobenou multiplikatorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry s¢itaji.

-

\ & \

f)

1} "\ \/,
AV.N ’,I.. -

Y

5 150 5 100 5 100 5 100
4 50 4 25 4 25 4 25
310 35 35 395

Napt. Hodnota mince je nastavena na 0,10 K¢, pocet minci vsazenych na jednu linii je nastaven
na hodnotu 5. Na vyherni linii 1 je vytocena vyherni kombinace 3 symboli Q. Vyhra je v tomto
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piipadé vypoctena nasledovné: nastavend sazka na vyherni linii (hodnota mince 0,10 K¢ x 5
minci) x multiplikator 5, tj. 2,50 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolii Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Tarotové karty

Hra obsahuje symbol Bonus (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na valcich zobrazi 3 symboly
Bonus, dojde k aktivaci bonusové hry, ve které sazejici vybira postupné 3 karty, které na konci
bonusové hry udéli nésobitel celkové sdzky v hodnoté x5 — x1000. Interakce sazejiciho nemé
vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na valcich objevi
alespon 3 symboly Scatter, aktivuje se v ramci jedné hry technické hry 15 bonusovych zatoceni
zdarma, béhem kterych ma symbol Scatter vlastnosti symbolu Wild.

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pfic¢itaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zdkladni hry. Pro ur€eni vySe vyhry v rdmci bonusovych
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zatoCeni zdarma se pouzije vyse sazky na vyherni linii jako v zakladni hie, ve které se bonusové
zatoCeni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoCeni prictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatocCeni
aktivovan. V rezimu bonusového zatoceni neni mozné vyhrat dalsi bonusova zatoceni.

Nedokoncéené hry

Pokud se hra prerusi nebo ji sdzejici pred¢asn¢ opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho preruSeni. Pokud je 90denni lhita nedokoncené hry piekroCena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.

380



Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona

& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

Four Fruits 11

Zakladni informace

Hra Four Fruits Il je ¢tyfvalcovy vyherni video automat s 10 - 54 fixnimi vyhernimi liniemi.

Hra obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins, (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 94,90 %
Nejvyssi sazka 1 000 K¢
Nejvyssi vyhra 484 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 91 800,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

START

Kliknutim na tlacitko se zahdji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry. Podrzenim
tlacitka se zahdji automaticka hra.

Kliknutim se otevie dal$i nabidka popsana nize:

Kliknutim se ptepne nabidka na nastaveni celkové sazky.
Klikanim na tlacitka ,,+* a ,,-,, se zvySuje nebo snizuje celkova
sdzka na jednu hru technické hry. Sdzka na jednu linii se rovna
podilu celkové sazky a poctu vyhernich linii.

Kliknutim se pfepne nabidka na informace o hie vcetné
Vyplatni tabulky.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.
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Tlaéitko Funkce

o Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

0 Kliknutim se zavie nabidka nastaveni.

Moznosti nastaveni hry

Jazyk — pfepinac¢em se popisky hry zobrazi v nastavené jazykové mutaci.
Zvuk - piepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty
Automaticka hra - pfepinacem se zapinad nebo vypina automaticka hra.
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 10). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 54) pfi aktivni funkci Free
Spins. Pokud jsou vysledkem hry technické hry béhem funkce Free Spins shodné symboly na
nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava, dochdzi ke zformovani vyherni
kombinace.
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Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny prepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena celkova vyse sazky. Nize je piiklad Vyplatni tabulky pfi celkové sazce 1 000 K¢. V

MWW

tomto piipad¢ je napt. celkova vyhra pii zobrazeni 3 symbola Tie$né 4 000,00 K¢.

4 STENE OVOCNE
SYMBOLY VE CTVERCI SE
ZABLOKUJI A SPUSTI
JEONO VOLNE OTCCEN.

o ;? <% TRISYMBOLY SPOUSTI 10 : )
S /" VOLNYCH OTOCENI CRISS - _ 150 000 K&

CROSS.

60 000 K& 40 000 Ke

12 000 K& ' 12 000 K&

8 000 K& 8 000 K&

4 000 Ke 4 000 Ke
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Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolt Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na véalcich objevi 3
symboly Scatter, aktivuje se v ramci jedné hry technické hry 10 bonusovych zato¢eni zdarma.
Béhem aktivni funkce Free Spins je zaroven aktivnach také 54 vyhernich linii (viz vyse).

V ptipadé€, Ze se béhem aktivni funkce Free Spins zobrazi ¢tyfi stejné symboly uskupené na
valcich do ¢tverce (Ctverec o velikosti 2x2 stejnych symbolil), dojde k zablokovani téchto
symbolti. Poté vSechny vélce automaticky provedou jedno volné otoceni. Béhem tohoto
volného otoCeni zlstavaji Ctyii zablokované symboly na svém misté. Tyto symboly jsou vSak
stale aktivni pro moznost vytvoteni dalSich vyhernich linii. Volnych otoceni mize byt vice za
sebou, dojde-li ke splnéni podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-li vzdy po skonceni
posledniho otoceni uskupena ¢tvetice stejnych symbolii.

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pfic¢itaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro ur€eni vySe vyhry v rdmci bonusovych
zatoceni zdarma se pouzije vySe sazky na vyherni linii jako v zkladni hie, ve které se bonusové
zatoCeni zdarma aktivovalo. V rezimu bonusového zatoCeni je mozné vyhrat dalsi bonusova
zatoceni.
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French Roulette

Zakladni informace

Hra French Roulette je zalozena na principu klasické rulety. Podstatou hry je vsadit na vybrané
misto na hracim poli tak, aby sazka pokryvala vysledek, na kterém se ustali kuli¢ka. Talif rulety
se sklada z 37 ¢&islovanych poli¢ek. Cisla od 1 do 36 maji stiidavé Eervenou a Gernou barvu.
0 ma zelenou barvu.

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 97,30 %
Nejvyssi sazka 1 000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 36 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 48 600,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Kliknutim na ikonku mince s odpovidajici hodnotou
se vybira hodnota mince.

Minimsini sizia: CZK 25.00 Kliknutim s odpovidajici hodnotou mince na hracim poli se
 Maximaini sazka: CZK 1.000,00 . , . , . , L,
' z - nastavuje sazka do jedné hry technické hry. Celkova sazka

o)

125)

do jedné hry technické hry je vypoctena jako soucet vSech
hodnot umisténych minci na hracim poli.

Kliknutim je aktudlné¢ nastavend sazka do jedné hry

technické hry zdvojnasobena.

Kliknutim je celkovd sazka do jedné hry technické hry
odstranéna.

Kliknutim je sdzka do jedné hry technické hry opakovana

. Kliknutim je posledni zvolena sazka odstranéna.

podle pfedchozi hry technické hry.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktualné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz Cast

AUTO

Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a mozZnosti
hry. Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost.

Kliknutim se zobrazi tabulka vyplat.

Kliknutim se zobrazi funkce Zavodni draha

Kliknutim se piepind mezi grafickym a tabulkovym
znazornénim kola rulety

Kliknutim se zobrazi tabulka oblibenych sazek

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim se zobrazi herni historie (neni k dispozici

AUTO|
D
(]
)
L

v rezimu Hra pro zabavu).
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Moznosti nastaveni hry

e Zvuk — posuvnikem se ovlada hlasitost.

o Hlas krupiéra — zapina nebo vypina hlas krupiéra, posuvnikem se ovlada hlasitost

e Hudba na pozadi — zapind nebo vypind hudbu na pozadi, posuvnikem se ovlada
hlasitost

o Zvukové efekty — zapina nebo vypina zvukové efekty, posuvnikem se ovlada hlasitost

e Soundtrack — kliknutim se voli hudebni motiv

e Automaticka uprava sazky — zapind nebo vypina automatickou upravu sazky

« Uvodni film — zapina nebo vypina spusténi tvodniho filmu

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo
Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity,
kdy se ma automaticka hra prerusit.

e Volbou prislusné hodnoty na posuvniku se nastavuje pocet her automatické hry.

» Funkce Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

o KdyZ se hotovost snizi 0 — zastavi automatickou hru, pokud se zustatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu

o KdyZ jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

e Automatickd hra technické hry se zahdji po dokonceni nastaveni automatické hry
kliknutim na tlac¢itko Start.

o Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v ptipadé nedostate¢ného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.
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Oblibené a Specialni sazky

Hra umoziuje ukladani aktualni nastavenych sazek véetné vlastniho pojmenovani téchto sazek.
Ulozené sazky lze nésledné nacist kliknutim na piislusnou sdzku ze seznamu Oblibenych sazek,
kdyZ jsou na hracim poli rozmistény mince s aktualné nastavenou hodnotou. Specialni sazky
jsou pfednastavené¢ kombinace rozmisténi minci na hracim poli. Kliknutim na vybranou
Specialni sazku jsou na hracim poli rozmistény mince s aktualné nastavenou hodnotou.

Zavodni draha

Hra umoziiuje zobrazeni zavodni drahy, na které jsou zobrazeny jednotliva ¢isla za sebou tak,
jak jsou zobrazeny na kole rulety. Pomoci této zdvodni drahy lze sazet pfimo na jednotliva Cisla
rulety a zaroven na sousedni ¢isla téchto Cisel. Dale 1ze sazet specialni sady ¢isel podle toho,
kde na ruleté se nachézi. (Sazky Tiers, Orphelins, Voisins, Zero)

5 241633 12014 31 9221829 7 281235 3
10

23

TIERS ORPHELINS VOISINS ZERO 26

8 30N36132763417252214191532 0
— 2+ SOUSEDNI
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Informacni tabule

Hra obsahuje informacni tabuli se statistikami, které¢ obsahuji vysledky hernich kol, statistiky
rulety, zhava a chladna ¢isla a sloupcové grafy. Sazejici mize vsadit pfimo na zhava/chladna
¢isla, Cervenou/Cernou ¢i sudou/lichou.

Statistiky kola: V této sekci jsou zobrazeny vysledky za poslednich 500 hernich kol.

Zhava a chladna &isla: V této sekci jsou zobrazena 4 nejéastéjsi vyherni &isla za poslednich 500
hernich kol. V druhém tadku se nachazi informace o tom, kolikrat byla Cisla béhem poslednich
500 roztoceni vylosovana.

Sloupcové grafy: V této sekci jsou zobrazeny sazky na ¢ervenou/Cernou a sudou/lichou véetné
procenta hernich kol, ve kterych k danému vysledku doslo, zahrnuty jsou i udaje pro ¢islo 0.

\%nk\\ i K| J{Z, {ERVENA LICHA

. @ u®

/
~
2
=3

Chladna &isla

S D @@
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Vvplatni tabulka

Kulicka rulety se vV ramci jedné hry technické hry ustali se na jednom z 37 Cisel s ptislusSnou
barvou. Odpovidajici vyhry z jedné hry technické hry jsou vypocteny podle nasledujici vyplatni
tabulky:

Vnitini sazka (Inside bet)*

Nazev Popis Vyherni multiplikator

Jedno ¢islo (Straight-Up) Sazka na jedno ¢islo 36X

) Sazka na linii mezi dvéma
Dvé ¢isla (Split) ., 18x
sousedicimi ¢isly.

Sazka na vné&jsi  okraj
sazkové  plochy  vedle
prvniho ¢isla v tade, ktera
Tti Cisla (Street) se vztahuje na celou fadu. | 12x
Priklad: 13, 14 a 15. Jako
sazky Street plati také sazky
na skupiny 0,1,2 nebo 0,2,3.

Sazka na prisecik vodorovné
a svislé linie uprostied
skupiny ctyf Cisel. Ptiklad:

Ctyti Eisla (Corner) 17, 18,202 21. Sazku Corner | X

mizete rovnéz  uzavrit

na skupinu ¢isel 0, 1, 2, 3.

Sazka na vnéjSi okraj
. ) sazkové plochy v priseciku
Sest ¢isel (Line) 6X

dvou fad. Priklad: 19, 20, 21,
22,23 a24.

* Maximalni hodnota vnitini sazky je: 1 000,00 K¢&. V ptipadé kombinace vnitini a vnéjsi
sazky je celkova sazka do jedné hry technické hry vZdy maximaln¢ 1000,00 K¢.
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Vnéjsi sazky (Outside bet)*

Nazev

Popis

Vyherni multiplikator

12 ¢isel (Dozens)

"Ist 12"
dvanacti

Sazka na pole
(). prvni  sadu
po sob¢ jdoucich ¢isel, 1-12),
"2nd 12" (13-24), nebo "3rd

12" (25-36).

3x

Sloupce 12 ¢isel (Colums)

Sazka na pole oznacené "2 to
1" v dolni casti kazdého
sloupce o dvanécti ¢islech.

3x

Barva

Sazka na Cervené nebo Cerné
pole. (pokud kulicka ptistane
na zeleném Ccisle 0, sazky
na cervenou a ¢ernou barvu
prohréavaji).

2X

Sudé/Licha ¢isla (Even/Odd)

Sazka na pole s oznacenim
"Even" (sudd <¢isla) nebo
"Odd" (licha cisla). (pokud
kulicka pfistane na 0, sazky
licha cisla

na sudd a

prohravaji).

2X

Nizka/Vysoka cisla
(Low/High)

Sazka na pole "1-18" nebo
"19-36". (Cislo O
do téchto c¢iselnych skupin
zahrnuto).

neni

2X

* Maximalni hodnota vnéj$i sazky je: 1 000,00 K¢. V ptipad¢ kombinace vnitini a vnéjsi
sazky je celkova sazka do jedné hry technické hry vZdy maximalné 1000,00 K¢&.
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Napft. Sazejici umisténim minci odpovidajici hodnoty vsadi nésledujici kombinaci: vnitini
sazku 100,00 K¢ na ¢islo 0; vngjsi sazku 100,00 K¢ na ¢ervenou barvu a vnéjsi sazku 100,00
K¢ na prostiedni sloupec Cisel (viz obrazek). Celkova sazka do jedné hry technické hry
odpovida souctu dil¢ich sdzek pii zachovani zdkonnych a nastavenych sazkovych limitQ hry,
tj. 300,00 K¢. Vysledkem nahodného procesu je cervené Cislo 14. Dil¢i vyhry z jednotlivych
sazek se v ramci jedné hry technické hry scitaji. Celkova vyhra z jedné hry technické hry je
v takovém piipadée: 100,00 K¢ x 0 (nula) + 100,00 K¢ x 1 (Cervend barva) + 100,00 K¢ x 2
(prostfedni sloupec), tj. 300,00 K¢.

Nedokondéené hry

Pokud se hra pirerusi nebo ji sazejici pred¢asné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
v misté jejiho preruseni. Pokud je 180denni lhita nedokoncené hry ptekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Fruit Farm

Zakladni informace

Hra Fruit Farm je ctyivalcovy vyherni video automat s 81 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje Velké symboly a funkci Jezek, (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 95,40 %
Nejvyssi sazka 1 000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 37 636,40 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Kliknutim se zpfistupni posuvniky, kterymi se nastavuje
hodnota mince (posuvnik vlevo) a pocet vsazenych minci
(posuvnik vpravo) na jednu hru technické hry. Sdzka na jednu
linii se rovna podilu celkové sazky a poctu vyhernich linii.

Kliknutim na tlac¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, ktera je
stanovena vynasobenim poctu minci a hodnoty mince.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

] ] & Q) [©
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Tlaéitko

Funkce

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie lze piechazet pomoci
Sipek.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Automaticka hra

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tla¢itkach se nastavuje pocet her automatické
hry.
e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky v pfipadé nedostatecného zlstatku

uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim spusténim nebyly dodrzovany
zakonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.
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Vyvplatni tabulky

Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznacené shodné symboly na alespon tfech
sousedicich valcich od prvniho vélce zleva, dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ur€ena zvolenou hodnotou sazky (ndsobek poctu minci
a hodnoty mince) vynasobenou multiplikatorem pftislusné vyherni kombinace uvedené ve
Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych

vyhernich linii se v rdmeci jedné hry technické hry scitaji.

SYMBOL 3x

MELOUN 2xn
HROZEN 1%xn
SVESTKA 08xn
POMERANC 06xn
CITRON 04xn
TRESEN 02xn

n = SAZKA NA HRU

4x
20xn
10xn
4xn
3xn
2xn

14Xn

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pti celkové sazce 10 K¢ (sazka 10 minci
x hodnota mince 1 K¢). V tomto pfipadé je napft. celkova vyhra pii zobrazeni 3 symbola Ttresné

2,00 K¢.
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Velké symboly

Symboly mohou dopadnout ve formé velkych dlazdic (2x2 nebo 3x3). Tyto velké dlazdice se
pocitaji jako zakladni symboly na vSech pozicich, které pokryvaji.

Funkce Jezek

Pokud se po zastaveni valci na valcich nezobrazi zadna vyherni kombinace, muze dojit
k nahodné aktivaci funkce Jezek, pii které se nahodné zobrazi postava jezka, ktera nahradi jeden
z nevyhernich symboli jinym vyhernim symbolem, a sazejici tak ziska bonusovou vyhru
v souladu s Vyplatni tabulkou.
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Fruit Shop™

Zakladni informace

Hra Fruit Shop™ je pétivalcovy vyherni video automat s 15 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje zastupné symboly Wild a funkci Free Spins (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,70 %
Nejvyssi sazka 975,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 57 915,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje Groven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 15
minct.

Klikdnim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu minci piislusné irovné€ a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢éetné Vyplatni tabulky.

Pomoci Sipek uvnitf informaci o hie lze pifechazet mezi

@ jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.
Prosttedni tlaCitko slouzi pro navrat do hry.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

‘B Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovdna
hlasitost.

n Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

o Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

« Uvodni obrazovka — zapina nebo vypina Givodni obrazovku.

e Otaci se mezernikem — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahdjeni hry.

o Historie her — kliknutim na tla¢itko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu
Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo
Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy
se ma automaticka hra pferusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

» Funkce Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

o Dojde-li k vyhie Free Spins — zastavi automatickou hru pfi vyhte zatoCeni
zdarma.

o KdyZ jedna vyhra prekrodi — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.
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o Kdyz se hotovost snizi o — zastavi automatickou hru, pokud se zustatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.

e Automaticka hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.

e Automatickd hra se ukonCi automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automaticka hra

¥ Poxrodla nastaveni

Zastavit automatickou hru

B 77 javekoliv virve

B 0ojce-ti k whie Free Spins

B K2 jena s pretarct oz (.

B Koy = notovost navysi o = N
I Koz se notovost snizi o z« N

Potet roztodeni

i E1 E1 >

Zvolte pro spuSteni

Vvplatni tabulky

V nasledujici Vyplatni tabulce jsou zobrazené tvary vyhernich linii (1 az 15). Pokud jsou
vysledkem hry technické hry shodné sousedici symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela
vlevo smérem doprava, dochazi ke zformovani vyherni kombinace.
1 20 P S5 SHR o 7HEN s
o 13 wED 200 1B 1458 1508

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sdzky na vyherni linii
(ndsobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vynasobenou multiplikdtorem piislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.

~— g
2300000 1000 \ 750
>5 150 ) 125
- 25 : 20
500 5 200
100 - 75
20 15
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5 150 5 100 5 75
4 50 4 25 4 20
3 15 3 10 3 5

5 60 5 50

4 15 4 10

3 5 3 5

Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota irovné je nastavena na 10. Na vyherni
linii 5 je vyto¢ena vyherni kombinace 3 shodnych symbolii Q. Vyhra je v tomto ptipadé
vypoctena nasledovné: nastavend vyse sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 10
urovni) x multiplikator 5, tj. 250,00 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Symboly Wild
se mohou objevit pouze na valcich 2, 3, a 4. Vyhra z vyherni kombinace obsahujici symbol
Wild se nasobi 2x, symbol Wild se jako nasobitel uplatni pouze jednou v ramci jedné vyherni
kombinace.
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Funkce Free Spins

Vyherni kombinace obsahujici symboly ovoce aktivuji rezim Free Spins — zatoceni zdarma
podle tabulky uvedené nize.

5 FREE SPINS s
2 FREE SPINS

1 FS:EE SPIN { 2 FREE SPINS
1 FREE SPIN L g 1 FREE SPIN

Béhem rezimu Free Spins pfidavaji vyherni kombinace dalsi zatoCeni zdarma dle tabulky nize.

:,—\

c ) @

/ ) 18 )

[ - J

+5 FREE SPINS e S § 45 FREESPING

+2 FREE SPINS +2 FREE SPINS

+1 FREE SPIN = - i.
\ / +1 FREE SPIN
S 3 ‘ ) @
A W Qg )

Rezim Free Spins je ukoncen, pokud jiZ nezbyvaji Zadna zatoceni zdarma a nebyla utvotena
vyherni kombinace.

Vyhry z rezimu Free Spins se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych
kombinaci zakladni hry a nasobi se 2x. Vyherni kombinace v rezimu Free Spins miiZe
obsahovat symbol Wild, pro ktery se uplatni stejnd pravidla jako v zakladni hfe. Na vyhry
Z vyhernich kombinaci v reZimu Free Spins se tedy uplatni jak nédsobitel symbolu Wild, tak
nasobitel rezimu Free Spins. Pro ur€eni vySe vyhry v radmci bonusovych zatoeni zdarma
se pouZzije vyse sazky na vyherni linii jako v zakladni hte, ve které se bonusové zatoceni zdarma
aktivovalo.

Nedokoncené hry

Pokud se hra ptrerusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
Vv misté jejiho ptreruSeni. Pokud je 180denni lhiita nedokon&ené hry prekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sdzejiciho.
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Fruit Spin™

Zakladni informace

Hra Fruit Spin ™ je pétivalcovy vyherni video automat se 40 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje symboly Wild, Scatter, sloZzené symboly Stacked a funkce Lucky Wheels a Free Spins,

(viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,84 %
Nejvyssi sazka 1000,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra 56 880,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

UROVEN

S

HODN. MINCI

0500

I AUTOM. HRA!

MAX. SAZKA

gl

Klikanim na postranni tla¢itka se zvySuje nebo snizuje Groven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné urovni odpovida 20
minct.

Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlac¢itko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sdzky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poc¢tu minci ptislusné irovné a hodnoty

mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢etné Vyplatni tabulky.

403




Herni plan pro provozovani internetovych technickych her dle zakona

& 186/2016 Sh., 0 hazardnich hrach — CHANCE a.s.

Tlaéitko

Funkce

H@HH

Pomoci Sipek uvniti informaci o hie lze pfechazet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovana
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

o Herni nastaveni se otevie kliknutim na ikonu kli¢e na hernim panelu.

e Uvodni obrazovka — zapind nebo vypina uvodni obrazovku.

o Otaci se mezernikem — zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.

o Historie her — kliknutim na tla¢itko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu

Hra pro zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo

Autom. hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy

se ma automaticka hra prerusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

o Funkce Zastavit automatickou hru:

(@]

(@]

Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfti jakékoliv vyhfte.

Dojde-li k vyhie Free Spins — zastavi automatickou hru pti vyhie zatoceni
zdarma.

KdyZ jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zilistatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.

e Automatickd hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
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e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

B P jalkoliv wihie

[ Doide-li k vyhie Free Spins
[ P wihire funkce Lucky Wheel
[ Kdyz jedna vihra prekroti

.Kdﬁselumus(mvﬁl’o
.Kdyisehxmostsrﬁio

Potet roztofeni
Kl E E

Zvolte pro spuSténi

Vvplatni tabulky

V nésledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 40). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochézi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sdzky na vyherni linii

(ndsobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vyndsobenou multiplikatorem piislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota irovné je nastavena na 10. Na vyherni
linii je vytocena vyherni kombinace 3 shodnych symbolil tfeSni. Vyhra je v tomto piipadé
vypoctena nasledovné: nastavend vySe sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 10
urovni) x multiplikator 5, tj. 250,00 K¢&.

SloZené symboly Stacked

V zakladni fazi hry a v rezZimu funkce Free Spins (viz nize) se vSechny symboly s vyjimkou
sloZzeného symbolu 3x3 Wild (viz nize) a 3x3 Scatter (viz nize) mohou zobrazit jako slozené,
tj. pokryvaji na valcich 3x3 nebo 2x2 pozice, a to uplné nebo ¢aste¢né. V zakladni fazi hry
se timto zplisobem zobrazuji vSechny symboly a symbol Scatter se zobrazuje pouze jako
sloZzeny symbol o velikosti 3x3 pozice. V ramci aktivniho reZimu Free Spins se takto zobrazuji
pouze symboly 7 BAR, zlaty BAR, stfibrny BAR a bronzovy BAR a sloZzené symboly Wild
a Scatter o velikosti 3x3 pozice.

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbola Scatter a Bonus (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni
kombinace dle Vyplatnich tabulek. Zastupny bonusovy symbol Wild ma podobu slozeného
symbolu o velikosti 3x3 pozice a mlze se objevit pouze béhem aktivniho rezimu funkce Free
Spins, a to Uplné nebo ¢astecné pouze na pozicich valci 2, 3 a 4.
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Funkce Lucky Wheels a symboly Scatter

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek), ktery se na valcich objevuje béhem
zakladni faze hry i béhem rezimu funkce Free Spins. Symbol Scatter ma podobu slozené¢ho
symbolu o velikosti 3x3 pozice a mize byt zobrazen Upln¢ nebo ¢astecné.

Pokud je po ukonceni herniho kola viditelna alespon jedna tada sloZzeného symbolu Scatter, je
v ramci jedné hry technické hry spusténa funkce Lucky Wheels.

Pii aktivaci funkce Lucky Wheels se zobrazi tii kola Stésti (viz obrazek) a dojde u udéleni
takového poctu roztoceni vSech tii kol Stésti, jaky byl pocet zobrazenych tadki slozené¢ho
symbolu Scatter, ktery funkci Lucky Wheels aktivoval, tzn. za kazdy fadek zobrazeného
slozeného symbolu Scatter, jedno zatoceni vSech tii kol §tésti a ndhodné udéleni jedné z vyher
na kazdém kole Stésti.

Pokud dojde k aktivaci funkce Lucky Wheels béhem zakladni faze hry, nachazi se na kazdém
kole tyto symboly: 2 symboly Free Spin, 2 symboly vyhry v mincich v hodnoté 20 minci,
2 symboly vyhry v mincich v hodnoté¢ 40 minci a 2 symboly vyhry v mincich v hodnoté 80
minci. Po zastaveni vSech tii kol Stésti se zobrazené vyhry v mincich vynasobi Grovni sazky
a pripocitaji ke vSem vyhram ze zakladni faze hry. Pokud jsou béhem aktivni funkce Lucky
Wheels udéleny 3 symboly Free Spins, dojde po skonceni rezimu funkce Lucky Wheels v rdmci
jedné hry technické hry k aktivaci funkce Free Spins (viz niZe) a je ud€leno 5 bonusovych
zatoCeni zdarma, zaroven se symboly Free Spin pfeméni na symbol Extra Spin, a pokud dojde
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k jeho udéleni, dojde po ukonceni funkce Lucky Wheels k udéleni jednoho bonusového
zatoCeni zdarma.

Funkce Free Spins

Pokud dojde k aktivaci funkce Lucky Wheels béhem aktivni funkce Free Spins (viz nize),
nachazi se na kazdém kole §tésti pouze jeden symbol Extra Spin a symboly vyhry v mincich
V hodnoté¢ 20 minci. Za kazdy udéleny symbol Extra spin dojde k ud¢leni dal§iho bonusového
zatoceni zdarma. Po zastaveni vSech tii kol §tésti se zobrazené vyhry v mincich vynasobi irovni
sazky a pfipocitaji ke vSem vyhram ze zdkladni faze hry. Pokud se kdykoliv béhem aktivniho
rezimu funkce Free Spins objevi na vélcich zcela nebo ¢astecné sloZzeny symbol Scatter, dojde
k aktivaci funkce Lucky Wheels. VSechna dal$i ud€lena bonusova zatofeni zdarma
se automaticky pfipocitdvaji k aktualnimu poctu bonusovych zatoCeni zdarma. Vyhry
Z bonusovych zatofeni zdarma se v rdmci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram
Z jednotlivych vyhernich kombinaci zékladni hry. Pro ur€eni vySe vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouzije vySe sazky na vyherni linii jako v zékladni fazi hry, ve které
se bonusové zatoc¢eni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry
Z bonusovych zatoceni pfictené k vyhram ze zakladni faze hry technické hry, ve které byl reZim
bonusového zatoceni aktivovan.

Nedokoncené hry

Pokud se hra ptrerusi nebo ji sazejici pfedcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici
Vv misté jejiho preruSeni. Pokud je 180denni lhiita nedokon&ené hry prekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Fu Er Dai

Zakladni informace

Hra Fu Er Dai je pétivalcovy vyherni video automat s 10 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje zastupné symboly Wild a funkce Respins a Win Spins. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,51 %
Nejvyssi sazka 100,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 6 282,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

MINCE

MINCE

IEm

Klikanim na tlacitko se nastavuje odpovidajici hodnota mince
na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tla¢itko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet
minci na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zah4aji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu vyhernich linii, poctu minci a
hodnoty mince.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie v€etné¢ Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.
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Tlacitko Funkce
Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.
L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatofeni - prepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahéjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pirepinadem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zistatku (pii nedostate¢ném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrodila nastaveni automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

o Automaticka hra technické hry se zahdji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

piipad€ nedostatecného ziistatku uzivatelského konta sézejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapind nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhfte.

o PFi vyhre Zatoceni zdarma — pfepinaCem se zapina nebo vypind moznost
ukonceni automatické hry pti aktivaci bonusové funkce.

o KdyZ jedna vyhra prekroci K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.
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AUTOM. HRA

Zastavit automatickou hru
@®  Piijakékoliv vyhie @ Pii vyhie Zatoéeni
wdarma

0.00

0.00

000 ex
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Vyvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 10). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,

dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty mince a poctu minci) vynasobenou multiplikatorem ptislusSné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Napfi. Hodnota mince je nastavena na 0,10 K¢, pocet minci vsazenych na jednu linii je nastaven

na hodnotu 5. Na vyherni linii 1 je vytocena vyherni kombinace 3 symbolti Q. Vyhra je v tomto
pfipad€ vypoctena néasledovné: nastavena sdzka na vyherni linii (hodnota mince 0,10 K¢ x 5
minci) x multiplikator 5, tj. 2,50 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které se zobrazuji pouze na
vélcich 2, 3 a 4 a které zastupuji vSechny ostatni symboly s vyjimkou symboll Scatter (viz nizZe)
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tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Pokud se symbol Wild
zobrazi na valci, proméni se na symbol Wild girl (viz obrazek) a roztdhne se na vSechny pozice
valce.

Funkce Wild Respins a Win Spins

Pokud se na valci zobrazi jeden symbol Wild, dojde v ramci jedné hry technické hry k udéleni
jednoho bonusového zatoCeni zdarma, pficemz symbol Wild zlstava na svych pozicich. Pokud
se béhem opakovaného zatoCeni zdarma zobrazi dal§i symbol Wild, dojde k aktivaci funkce
Win Spins - 5 bonusovych zatoCeni zdarma, pii kterych bude vzdy sestavena alespon jedna
vyherni kombinace. Kazdy symbol Wild, ktery se zobrazi béhem bonusovych zatoceni ziistava
na své pozici i pfi dal$im zatoceni zdarma. Kazdy symbol Wild zlstava na své pozici
maximalné tfi po sob& jdouci bonusova zatoceni zdarma. Kazdy symbol Wild, ktery se zobrazi
béhem aktivni funkce Win Spins udéli dalsi bonusové zatoCeni zdarma se zarucenou vyhrou
navic az do maximalniho poc¢tu 20 zatoceni.
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Vyhry z bonusovych zatoCeni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pricitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro uréeni vyse vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouzije vyse sazky na vyherni linii jako v zakladni hie, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoceni pfictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoceni
aktivovan. V rezimu bonusového zatoceni je mozné vyhrat dalsi bonusova zatoceni.

Nedokondéené hry

Pokud se hra prerusi nebo ji sézejici pred¢asné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.
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Gangster World

Zakladni informace

Hra Gangster World je pétivalcovy vyherni video automat s 20 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins a suecialni bonusové funkce.

(viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 94,60 %
Nejvyssi sazka 1 000 K¢
Nejvyssi vyhra 5